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gREGLE DU JEU
MATERIEL

| gros dé, | plateau de jeu, 4 hgurmes Disney tex beur suppon
plastique} pour indiquer le déplacement des jouzurs, 4 puzzles,
composés chacun de 6 pibces Dismey destines i 2tre assemblées
s g’ ume borme réponse est donnée, er 500 cartes de

TS TEpOraes.

BUT DU JEU

L gagnant est celus qui,le premier, retoume dans s base
centrale et répond cotrectement & une question d'une caéporie
choisie par les autres joweurs. Avant 'anfiver i cette question
finale, be joueur doe aller dans chacun des Quartiers Cénéraux
des £ catégories et répondre comectement aux questions gui lul
ot pasies.

a DEBUT DE LA PARTIE

I - Détache wvec soin bes piboes Disney des b puzzles et msére
bes 4 figurines Disney dans leur suppore.

1 - Chaque joueur ragoir 6 pres Dhsmey de couleur diffivente
(bleue, rose, jaure, mearron, verie et orange) et choisit une
figurine Disney qui bui servira de pion pendant towte 1a partie,
§—Les joueurs lancent e dé chacun tour i tour et celui qui 4 e
nombre le plus élevé commence b partie. Si deux joueurs ou
phus ot & égalivd, il necommengent.

4 - Le premuier 3 jouer Lance de dé et, en partane de In case
centrale de b piste, avance son pion dans n'importe quelle
dinection, f autant de cases que Laura indiqué le dé. Ainst, 4 ce

prermier tour, e pion de chiaque joweur armvers soit ar le
Quuartier Géméral d'une caéiorie, ¢ est-a-dire sur une des 6
cases placées 3 ba fin de un des 6 rayons pamant de la base
cenirale, si le joueur obtient un 6, soit sur une case de catégone
st be d¢ indique un autre chiffre,

5~ Chunnd un oueur amive sur une case o s le Quartier
Général d'une catégorie, il se fait poser une question de certe
catégorie par ' impore lequel des autres joueurs.

Les catégories sont représentées par bes couleurs suivantes

Jaume ... om0 Trouvetou
Ore oiimdibiinsisiiisitimsiicon Blamche-Meige

Une carte est alors tirée de n'imponte lequel des paguets et fa
questson & posersera celle dont Ja couleur corespand i celle de
[ case o se emouve e poenr. Une question bleve est ainsi
posde borsque b joueur interrogé se trouve sur une case bleue
#1c... Les réponses sont au dos de b cane.

St le joaeur répond comectement & b question, son tour
continiie et il jerte de nouveau le i Si b réporse est inexacte,
st au tour du jouenr placé i s guche dé linces be dé ex d'éere
ntertopt.

A chague jot de &€, e joueur peut déplacer som pion it vers la
droite, soit vers |z pauche du nombre de cases indiqué par le dé.
En passant sur un Quartier Général, {f peut soit continuer sur ks
pieste circulaire, soit remonter vers | cise centrale.




]

ik 7. CONTINUATION DE LA PARTIE
Les cartes avant servi une fois sont placées i ['amitre du paquet
ol elbes ont éeé rindes, Chaand un joueur sépond comectemint
3 une question de Quartier Général dlune carégonie, il place
devant lui Ta piice de puzsle correspondante {c'est-ddire de b
couleur de la catéporie). il répond incorrectement, il doir
quitter ce Quartier Général au rour survant et, donc, y
tetournier plus tard afin de tenter une nouvelle fois d'obrenir
g reponse Exacte.

L base centrale compte comme une case normale. Quand un
JouReu artive sur cette case avant d'avoir répondu comectement
ains: guestions des b Quartiers Giénérau de catégones, 1l chonsit
aloes lut-miéme la cavéporie de | question qui h sera posée.

Il peut y aveir phasieurs pions sur by méame case.

H 8. LE GAGNANT

Aprés avoir répondy corectement i une question dans chacun
des 6 Quartiers Géndeaus, dome, aprés avour tssemblé les 6
piéces Disney de son puzzle correspondant aus couleurs des 6
catbgonies, lé joneur doit retournes & b base centrale, Quand il
v est, les surres joueurs chowsissent b carégonie de fa question
finale et tirent une carte sealement ensiite. Si b joueur épond
correctement 3 ba quession, il & gamé b partie. Sinon 1l reste
sur b base centrali afin de sépondre A une autre question & son
prochain tour de jeu.

E 9. CONSEILS

La régle ne précise ma le temps alloué pour répondre aux
questions i Je dezré de précision de b réponse. Clest aux
joueurs de dicider ensemble de ces éléments. ’

O peeut tris bien jouer i Trivial Pursuit en équipes en
répartissant entre les équipes bes joueuns s plus forts dans relle
oul telle catégore. Les joueurs décideront alors avang b pamie &
les membres d'uné méme dquipe peuvent se consulrer avant de
donner une réponse.

CATEGORIES DE L'EDITION DISNEY
Bleu
% Mickey, de Disney Parade & Buro Disney en passant

par b vie de Walt Disnev.
Rose
. Bt ou tout e leulnee pénérle, de Phistoire et
;_ la géographie aux spors et Joksirs.
Marron

Bambsi, pour tout savoir sur nos amis ks animaux
ainst que sur 2 nature e ['environnement.

Blanchie-Netge ou tout ur les films de Walt Disney,
de Berrard et Bianca 3 Cendrillon en passant par
20000 Lienes sous les Mers et be Livee de 1a Jungle,

Fﬁ (o Trowverou ou comment devenir un parfair

&ﬁz scientifique.

Fluto ou tout sur les personnages de Disney, du

ombee de Rapetou ) ge de Popeye, en passant
"M par Je prénom de Picsou er b couleur du pagne
de Mowgli.
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