OILIDIING

De 2 4 10 Joueurs
A partir de 15 ans

CONTENU DE LA BOITE

Un tapis de jew sous la forme de 2 damiers relids entre eux par 2 alléos (atérales, la tout divisd en 68 cases, avec au

centre le descriptil des opérations sur le capital,

Un tableau récapitulatil des valeurs, classées par ordre #iphabetique sur lequel figurera la variation du cours des

actions ainsl gque les operations de division ou d'augmentation du capital des Sociétds, Ce tableau est effagable.

- 1 dé pour jouer

- 1 teutre affacable

-1 pion & déplacer, 1| se trouve dans 1a botte de jeu une barrette en matidre aghégive. Cette barrette est pré-daecoupée,
[ =uffit de détacher une des 4 pastiles pour pouvoir jousr, Les 3 autres dtant prévues en cas de perte de la premidre,

- 480 titres de Sociétds sur lesquels figurent : le nom de la Société, le cours de 'action, la quotité de négoce et 8
rontant du coupon, Ly a 10 titres par Sociétd, saul 20 titres pour les mines d'or. Tous ces tilres sont & ranger par
ordre alphabetique & Faide des fiches intercalaires avant de commencer une partie.

- 50 titres effagables Augmentation de capital

- B0 titras affagables Dhwision de capital
Ces deux dermiors types de titres 2ont complétés par "Agent de Change au cours de la partia.

- Dis chdgques d'une vabeur de 1.000 F - 2,000 F - 5.000F ot 10,000 F

- D I'argent sous forme de billets de banque de 10F -20F - 50F - 100 F - 200 F - 500 F,

- 4 cartes sur lesquatlas sont imprimees les operations sur le capital des Sociatés

(Tows hes comples sonl arrondis a la cizane supenaure ou feneure | de 1 a 4 dizaine inférieure, de 5 4 2 gizaing supd-
FrLATE).

REGLE DU JEU

Chague jousur Bst un CAMBISTE dont le rdle consistera 4 acheter les aclions des Sociétés par ls biais d'opérations
boursieras concrétes et a faire fructifier au maximum son portefeuills personnel, tout en essayant de faire balsser celui
des aulres jouedrs. Le but propose est d'acheter tous 1es titres d'une Société, sachant gue le joueur gagnant est celul
qui aura le meilleur poriefeulile, tires et lauidités confondus & arrét de la partie.

Tapis de jeu :
Sur les cazes de valeur figurent @ e nom o 'une Sociatd, ke cours de 'action et 18 guotité négociable,

EXEMPLE . FERMETURES ROMANT (Wom de la valaur)
Cours 300 {Cours d'une actian)
Clucitita 20 {20 actions)

Pour acheter & titre FERMETURES ROMARNT, il faut payer une guotlte de 20 actions 3 300 F = 6 000 F

En Bourse, au Marche & reglement mansuel, les transachons se font par quobité de négoce.

Sur les cases Rouges et Vertes, hgure une indication qui fail vaner le cours des actions a la hausse ou 4 |a baisse
Sur les cases Bleves, || est indigqué une opeération sur le capital des Sociétes

Les valeurs sont représentéas dans una soule case, sauf en oo qui concerne les MINES D'OR : la valeur MINES D'OR
est représantde 2 fois pour recréer Nattrait spéaculatil du métal jaune,

Chague jousur reCoit au départ la méme somme d'argent sous forme de chagques et liquidités | 100.000,00 F
Le jeu ast préavu pour que 10 joueurs puissent recevoir la somme de 100.000 F,
Datall des 100,000 F & distribuer & chague jousur ;

- 5 chiques 10.000 F - & Billets 500 F
- B chitques 5.000F - 7 Billals 200 F
- A chiques 2,000 F - 6 Billats 100 F
- 5 ehitquies  1.000 F - 7 Billals 50 F
- 5 Billets 20F
- 5 Billets 10F

L'AGENT DE CHANGE

Avant d’avor la maitrise totale du fonctionnement du jeu, il est preférable gu'une personneg Ne particips pas a la parte
et lienne la rdle de Agent de Change. || dirige la partie et contrdle ia régularité des différentes opérations, ¢est sur lul
gue repose touts I'honnétete du jeu et des transactions. || note I'évolution des cours sur 1@ lableau récapitulatif,



I et utile da se servic d'une calculetis,

Pour une compréhension plus rapide des opérations et le suivi de son portefeullie, chague joueur peut se munir d'une
calculetta, d'un papier & o' un crayon.

DEBUT DE LA PARTIE

Un seul pion est utilisé pour la partie, il se rowyve sur la case infroduction, b8 jouaur designé par e hrage au somt ou tout
autre maniére, lance le Da et déplace le pion en lonction du coup raalise.

Le cheminement du plon se fait en suivant scrupuleusement le développement du parcours rouge et flache. Clest un
circuit fermé qui se fait sans discontinuité, || aut veiller & ce gue e pion qui se déplace se Irouve bien sur le bon trace
et pas simplement posd au hasard Sur Une Case.

Au cours da la partie, chagque ok que le pion e trouve sur la case Introduction, le joueur recait de I'Agent de Ghange
le prix da tous las coupons dont i posséde les titres. Tous les jousurs qui possedent ces titres sont agalement Semvis
dans la proportion de [éur avalr,

La pramigre séance de bourse se déroule sans que les vakeurs sowent mises aux enchéres (une séance correspond &
wie rotation compléte, o'est-d-dire guand le plon repasse par la case Introduction, sans pour autant 'y drrdter).

A cowrs de catta premigre séance, seules las cases concernant les valeurs sont prises en comple, ce gur pemmet au
foueur lombé dessus de les acheter aux cours:et quotité fixés sur e jeu,

Chaangd unie valeur est achetés pour la prémidre 1015, Sans que le cours soit modifié par rappon au tapis du jeu, I'Agent
die Change doit la noter sur le lableau récapitulatii,

Les cages spaculatives rouges, varies, blaues et la case grise n'inteniennant pas au cours de cette premiére sgance
et le jousur qui tombe dessus ne fall aucune opératlon et passe au suivant,

Aprés étre passe pour la premiére fols par la case Introduction, le jeu entre dans sa phase definitive.
Le jousur tombe Sur uné case de valeur : 2 cas de figure : lo titre est disponible chez I'Agent de Change. c'est le cas en
débui de partie, ou bien lous les titres ont é1& achetds par (05 [oueurs,

1°* CAS DE FIGURE : LE TITRE EST DISPONIBLE

Premiére opération sur la case

Tous les joueurs qul possadent cette valeur se font payer le montant du coupon comespondant Par les Joueurs qul na
la possédent pas. Siles quotités possédiées sont aifférentss, e jousur qul na possede par exemple gu'un saul titre est
dispensé da payer e coupon,

EXEMPLE - EAUX FECONDES
Quotite 5
Coupon 50 F

Les jousurs gul ni possédent pas la valeur EALX FEGONDES payent 50 » § = 250,00 F aux autres jousurs par titre
possada.

Si le joueur qui a posé le plon sur la case possade la valaur, Pagent M.CW paye égalameant A ca jousur ot & lu Sl
l& rontant des coupons comespondants.

Deuxisme opération sur la case

Un seul titre de i valeur ast mis sux enchéres, Tous les jousurs peuvent participer & 'enchere soit en donnant des
cours A la baissa soit an donnant des cours & 1a hausse | 'amplitude de la hausse ou de ia baisee est imitée 4 - 20%
gt 4 20% du dermier cours enregistré par [Agent de Change sur le tableau récapiulatid, En jargon de metier, guand un
joueur vaul acheter spontanément 4 + 20% il dit | « J'achéte réserver 4 la hausse « de méme, quand il veut acheter un
titre & — 20% il dit ; = J'achéle réserder A la baisse »,

EXEMPLE : ufs valaur quatité 10 cours 500, les jousurs donnent les cours qu'ils veulent - 280 - 490 - 510 - 530 elc

On sait que fa baisse minimum est de © (Reserver a |a baisse)
S500F - 20% = 400 F
On sail que ka hausse maximum est de | (Reserver a la hausse)
S500F + 20% = GO0 F

L'enchére sa fait toupours an fonction du cours de |'action et non du prix da revient du bire.

Cuand la colation de 'action est définitiverment établle, (e cours peut descendre au plus bas et montar au phus haut),
le joueur qui o posé ke pion sur fa case a un droit de préemption, c'est-i-dire que quelque soit le cours definitil, e
mdme S ce A'est pas lui gul I'a gemandé, il peut choisir d'acheter 3 ce dernier cours ou da ne pas acheter,

Dans le cas ou Il est acheteur, il paie a I'Agent de Change le montant du titre, c'est-a-dire le cours multipha par fa
quotité et recoit de I'Agent de Change un titre sur lequel gure le nom de la valeur, [a guotiteé, et le montant du coupon,

Dans le cas ou || ne realise pas |'opération, tous les joueurs qui veulant payer I'action au dernier cours établi sont
servis, o'est-A-dire qu'il n'y a plus une guotité en jeu, mais autant gue de jousurs gui décident od'acheter.

5l y a plus d'achataurs que de titres disponibles, 'enchire est libre et fa cotation retenus sefa fa plus sleves. Seuls la
ou |83 jousurs qui s alignEront Sur cé cours seront servis,



Aprés |'opération, |'Agent de Change note sur le tableau récapitulati! des valaurs la nouveau cours da 'action.

Il n'est pas possible pour un jousaur i faire monter les anchéraes 8'll n'a pas les moyens de payer les actions au cours
&tabli.

Aprés ces opérations diachat sur une valeur, il est également possible de la vendre. Tous les jousurs gui le desiren
peuvent vendre une seule quatité du titve concernd au demier cours qui vient d'étre établi, Les joueurs fourmissent le
titrer & "Agent de Change et celui-ci paie en chiques et liquidites.

Si une case de valeur ' intéresse personne a 'achat ou & la vente, on passe au jousur sulvant,

geme caS DE FIGURE : TOUTES LES ACTIONS ONT ETE ACHETEES PAR LES JOUEURS
ET NE SONT PLUS DISPONIBLES CHEZ L'AGENT DE CHANGE

Le phénoména enchire est le méme gue précedemment, sauf que |a lol des 20% n'a plus & Btre respectée. Les jousurs
dcheteurs offrent des cours pour assayer g tTrouver une contrepartie, c'est-d-dire un joueur vendeur, Il n'y a plus un
titre &n jau, ke marché est libre, selon les désirs de chacun. Un seul cours est retenu pour les transactions, c'est évi-
demment e plus dlevd. L'Agent de Change le note également sur ke tableau récapitulatit.

Le nombre di titres mis en jeu par Societé est de 10 unités, seule la valeur MINES 'OR est de 20.

Dans le cas ol un jousur a invest tout son argent en actions et qu'il n'a pas assez de liquidité pour payer 185 coupons,
il g5t obligé de demandar 4 vendre un titre de son choix en $a possession encore en stock cheaz I'Agent de Change,
Le jousur fournit la titre 4 I'Agent de Change et celui-ci le pale diminué de 10% par rapport au dermier cours coté de
I'action concernée, et il note sur le tableau récapitulatif le nouveau cours de Paction.

Dans la cas o0 tous les tires possédés sont entre les mains des joueurs, le joueur vendaue doit impérativement trouver
une contrapartie pour vendre un titre et Sa refaire des liquidités. L'Agent de Change note e nouveau cours de I'action
sur le tableau récapitulatif.

Sur lo tapis de jeu figurent des cases Rouges, Vertes, Bleues, et une case Grisa, Ces cases influent directement sur le
cours des actions.

LES CASES VERTES :
1= EXEMPLE : bonne tenue du march - 3 de vos valeurs gagnent 10%.

Le joueur tombé sur cette case choisit 3 valeurs en sa possession et 'Agent de Change modifia & cours de ces 3
Sociélés sur e tableau Recapituiatif,

LES CASES ROUGES :
EXEMPLE : annonce d'un plan de restructuration, une de vos valeurs perd 20%.

Le jousur tombé sur cette case choisit dans son portefeuills 18 titre que 'Agent de Changa devra baissar de — 20% sur
le tableau récapitulatif,

Si un jousur doit faire varier 2, 3, ouw 4 valeurs et qu'il n'en posséde pas suffisament, seulis 1a ou les valgurs detenues
sont concernées par 'opération. La case Rouge ou les MINES D'OR pardent — 20%. il asl evident que celle case na
concerne que la titre MINES D'OR, s celui-ci a déja élé achetd,

LA CASE GRISE KRACH BOURSIER :
Quand le pion sa trodve sur celle case suite & un coup de dé 6, I'Agent de Change modifie spontanement, en kes divi-
sant par 2, la cours de toutes |8s actions achatées par les joueurs 4 ce moment-1a de la partie.

Il ne peut y avoir guun Saul krach boursier par partia.

Dans le cas oU LR jOUEST lombe sur catte case aprés ke krach ou avec un coup autre Que la 6,1l lance ko db une nouvelia
fials.

LES CASES BLEUES
Division du capital - Augmentation du capital - Offre publique d'achat - Offre publique de vente - Offre publique
d'échange.

1. Division de capital

La joutur tombs sur la case choisit dans son portefeuille une valeur sur laquelle va porter 'opération. |l va recevoir de
I'Agent de Change des titres vierges effacables appelés « Division de Capital =, qui correspondent en quotité et en
valeur & ceux detenus.

Tous les joueurs qul possédent la valeur sont concernas par I'opdration,
EXEMPLE | la jounur posséde 20 actions guotité 10 de la Sociéti désignee, || recevra 2 nouveaus: titres Division
de Capital sur lesguels I'Agent de Change notera le nom de ia valeur, la quantita achetés &t ke montant du coupon,

L'Agent de Change divise le cours des actions par 2 ¢t marque une croix sur e tableau récapitulatif dans la colonng
Division de Capital,

Le montant du coupon inscrt sur les titres classés par ordre alphabétique ne varle pas.

II. Augmentation de capital
Catle opération est repréasenlis Sur k2 jeu par 2 Cases Communas,



Le joueur tombe sur 'une de ces cases choisit dans son portefeuilie |a valeur sur laquelle va porter I"opération, celle-ci
lui accorde le droit d'acquénir des actions & rason d'une action nouvelle pour & possédéas au cours fixd par la jeu.

Tous kes joueurs qui possedent catle valeur sont concarmas par I'opération.
EXEMPLE : un joueur possede 2 titres VINS BACCHUS, quotité 5 = 2 = 10 actions. Le jousur peut souscrire a
2 actions VINS BACCHUS,

Sl ke cours de l'action est & ce moment-1a de 3 000 F, # peut acheter 2 actions 2 000 F chacune ou méme une seuls
action ou méme ne pas souscrire du tout.

L'Agent de Change remplit alors des titres vierges effagables appelés « Augmentation de capital » sur lesquels il inscril
le nom de la Sociéte, le nombre d'actions achetées et le montant du coupon. Ces titres donnant droit & toucher le
cOuUpon correspondant.

I n'y a pas de variation du cours des actions lors de cette opération, 'Agent de Change margue une croix dans la
colonne Augmentation de Capital sur le {ableau récapitulatif,

Ii sara judicieus au cours de la partie, de profiter que le pion se trouvera sur la case de la valeur qui a profité de l'augmen-
tation de capital pour vendre ces actions et se refaire ainst des liquidites;

Il ne peut &tra Tait qu'une seule « Augmentalion de capital » et qu'une » Division de capital = par Société au cours de la
partia,

I11. Offre publigque d'achat {OPA)
2 cas de figure pour la jousur qui tambe sur catte cage

La valeur sur laguelle il veut faire une OPA est encore disponible dans Ia boite de jeu, ou bign tous les titres de cette
Sociatd ont &té achetas par les jousurs.

1" cas : ke jouewr offre d'acheter les titres d'une valeur encore en stock chez 'Agent de Change, Il a la possibilité d'ac-
queérir la moitié du capital de cetle Sockete, ¢'est-a-dire 13 5 titras sauf 5 s'agit des MINES D'OR, de 1 a 10 titres,

It choit payer ks titre 20% au-dpssus du dermier cours enregistrd, sans que celui-ci solt modifié sur le tableau récapitula-
tit. On estime par 1a que la titre achetd est surdvalud,

2% cas @ tous les titres sont dans les mains des joueurs. Le jousur offre alors d'acheter tous les titres qu'll veut de la
méme valeur au cours de son choix, il peut également demander aux autres joueurs quelles sont leurs conditions de
vante, 5'il achéte des titres & plusieurs jousurs, | doit les payer au méme cours, Il n'y a pas de modification des cours
sur le tableau récapitulatl pour les mémas ralsons gue précédemmaent.

IV. Offre publique de vente : (OPV)

Un seul ¢as de figure pour le jousur qui tombe sur catte case, il offre aux autres jousurs de vendre un ou plusieurs titres
d'une méme Sockete, & un cours fixé par lu-rméme, ou demande aux autres pueurs leurs conditions d'achat,

Sila transaction sa fail, Il n'y a pas de modificahon des cours sur le fableau recapitulatif.
Il vend ses tires aux jousurs qui font fa meilleure offre et & un seul cours.

V. Offre publique d'échange : (OPE)
Le jousur qui tombe sur cette case a la possibilite de procéder & un échange de titres avec seulement un autre jousur.

Une seule regle est de riguewr ; il laut qu'au niveau de 'echange I'un des joueurs concernés ne propose qu'un saul titre
a echanger contre un ou plusieurs auires,
EXEMPLE : l¢ joueur A peut proposer d'echanger un titre BATEAL Bl COQ + un titre LINGERIE VOYOU contre un
titre CHAMPAGNE NMEBULELIX,

L'explfication concernant les 5 opérations sur le capital des Socikités est imprimée sur les cartes qui pourront étre dis-
posees sur le tapis de jeu et accessibles 4 tous les joueurs.

Le joueur qui détient la mottie des Dtres d'unie méme Societé, achetés parmi les tifres rangés par ordre alphabétique,
devient actionnaire majoritaire ; 5 titres d'uné Sociétd ou 10 titres 5'il s'agit des MINES D'OR. Catte moitié des titres na
comprend que les titres par quotite compléte, les actions provenant d'une augmentation de capital ou de la division de
capital ne sont pas prises en comple dans ce caloul,

Quand un joueur possade donc la moltid des actions d'une Société, le titre ne peut plus 8tre acheté aux enchéres a la
baisse par les autres joueurs. Tout jouaur qui vaul acqudrir un titre de 13 Socidlé concernde doit systématiquament
demandar un cours d'una hausse minimum de 10% supérieurs au demier cours coté,

Le joueur qui détient tous les titres d'una Société a la possibilité de demander 'arrét de la partie, chague fois que le
pion repasse par la case Introduction,

Si un titre: voit 3 cotation descendre en-dessous de la barre des 50 F, il devient nul pour la restant de la partie.



