GOLD mYUKON

L'OR DU YUKON
Tout ce qui brille n'est pas de I'or

Contenu: 1 surface de jeu Joueurs: de 2 a 6
72 pions
1 dé
régles du jeu Age: de 6 a4 106 ans

Le but du jeu consiste & trouver le plus grand nombre de
pépites (nuggets) possible. Les chercheurs d'or doivent pour
cela encercler les claims.

REGLES DU JEU

Préparation du jeu

Chaque joueur choisit une couleur et regoit les 12 pions de cette
couleur. Chaque pion représente un chercheur d'or. Pour commencer,
chague joueur place |'un de ses 12 pions sur une case départ (S)
inoccupée.

Le joueur le plus jeune commence et le jeu se déroule ensuite

dans le sens des aiguilles d'une montre.

Déroulement du jeu

Au début du jeu, chaque joueur place 1 chercheur d'or sur une
case départ, les 11 restant se trouvant hors du jeu. Pour les

faire rentrer, il faut jeter le dé. Les points figurant sur le dé per-
mettent a autant de chercheurs d'or de rentrer. Toutefois, il ne-
doit pas y avoir de trou entre 2 chercheurs d'une méme équipe.
Chaque joueur jette d'abord le dé et dé-
place ses pions en fonction du chiffre
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d'or ont réussi & rentrer en jeu. “‘-d':’;” , ©Os &% G













