REGLE DU JEU

BUT DU JEU :

Exécuter ou participer a des actions, répondre
a des vérités et élire le couple de la partie.

ELEMENTS DU JEU :
LES CARTES

(100 cartes Filles violettes
50 cartes Filles rouges

100 cartes Gargons ui::ﬂettes1
50 cartes Gargons rouges

Sur chaque carte figure une action et une vérité.

Lﬂ cartes Joker _]

Les Jokers vous permettront de refuser de participer &
une action ou de répondre a une vérité.

(22 cartes Couple )

A découvrir en fin de partie.
Sur chaque carte Couple figure une action a effectuer
« Tout de suite » et une action a effectuer « Dans la
semaine » par le(s) couple(s) gagnant(s).

LE DISQUE ET LA FLECHE

(1 disque sur lequel figure les symboles action ( 1),
vérité (7)), action ou vérité (L2} et la couleur de
la carte & tirer (rouge ou violette).

Le disque se fixe sur le plateau et la fiéche se clipe
au-dessus,

b )

LE BLOC-NOTES ET LE STYLO

-,

A sortir de leur emplacement sous le disque
en début de partie.

s seront utiles en cours de jeu pour réaliser
certaings actions et pour élire le couple de
la partie.




Disposez-vous en cercle en alter-
Nnant le plus possible garcons &t
filles et gardez votre position, sawuf
si le jeu vous iIMpose le contraire.

Triez les cartes Garcons et Filles
violettes et rouges et placez les 4
pagquets dans les encoches prée-
vides a cet effet autour du disqQue
et placez e paguet de cartes
Couple a l'exterieuwur, faces cachees.

Distribue = umne Ccarte HJoker a
chaqgue joueur =t determinez e
nombre de fTois ou cette carte
pourra etre utilisee en cours de
partie.

La carte Joker est trés impor-
tante dans ce jeu !

Certaines actions et wveritées pou-
wvant se reveler embarrﬂsﬁantes,
Nnotamment le French Kiss™, votre
Joker wvous permettra de les éevi-
ter. Il est donc indispensable que
vous soyerxr fTous d'acocord,
avant de comimencer a jouser, Suar
e Nmnombre de fois o cette
carte pourra étre utiliséee par
chacun des joueurs (1, 2, 3, 5
fois, etc...).

Enfin, déeterminez la duree de la
partie (1/2 hewre, 1 heure, Th30,
etc...), e joueur e plus jeune touwur-
nera la fleche en premier, le jeu se
deroulanmt par la suite dans le sens
des aiguilles d’unmne monitre.

ks
Haiser avec i fangus




DEROULEMVMENT DE
LA PARTIE

A votre tour de jeu, tTourmne= la
fleche pour deéeterminer Ia
couleur de la carte qgu’il fau-
cra piocher (rouge ou vwviolet-

tTe) et si vous devrez executer
I"Taction ( ' ), réepondre a Ia
wverite (7 ) ou si vous aurez le
choix entre les 2 (M").

Si cest un garcon gui tourmne
la fléeche, ce sera toujours
urmne fille gui lui lira MPaction ou
la wveéerite inscrite sur sa carte
Garcon. Inversement si c’est
wunmne fille gui a tourmne la fleche.

Sila fléeche s’ arréte sur e symibo-
e (nv2), vous devrez faire woltre
choix entre action ou wverite avant
ue la carte Nne vous soit ue.

Crertaimes actions pourront wous
demander de relancer a fleche
Ppowur designer un jouueunr. Dans e
cas, le jouesur désignée sera celui ou
celle gui se trouvera place le plus
dans 'axe de a fleche., Si c’est
vous, relance=z-la.

Four refluser d'executer ou de par-
ticiper a une action ou de repon-
dre a une verite, dites « Joker » &n
rmoartrant vwotre carte aux autres
jouesurs. S Nacton en cows paeut
continuer samns vous, elle le fera.
Simnon, elle s"arrégtera.

Si vous ne pouverzr plus vous
serwvir du Joker (parce qgue
wvous averzr depasse le nomibre
de fois o vous pouwviexz Putili-
ser), vous serez eliminéa(e).

Si, apres unmne elimination, il ne
reste plus guwuumne fille ow Ogu un
garcon en jeu, la partie prendra fin
et il ou elle choisira sa ou son par-
tenaire pour former le couple de a
partie.




Lin {'c:ru-:—*-:ur' sera alors designe
par la fleche pour depouiller les
votes et annoncer les resultats.

Le couple de la partie sera celui
qQui aura recu le plus de voix. En
cas degalitée de voix, il yv aura
plusieurs couples gagnants, un
merme joueur pouvant faire par-
tie de plusieurs couples.

= couple piochera ensui-
te une carte Couple et effec-
tuera Naction « Tout de Suite -,
sans la moindre preparation.

=i la majoritée des autres
Joueurs considere leur IMpPro-
visation plutot ratéee, e

couple aura alors un gage a
effectuer « Dans la Semaine ».

Bonnes parties...



