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Jeu de stratégie 4 deux joueurs. A partir de 7 ans, Durée de la partie ‘de 10 i 20 minutes

Le jeu comprend :

* Un plateau de jeu, sur lequel sont représentés 8 cubes (mineurs), empilés de fagon a former un neuviéme
cube plus grand (majeur).

* 18 piéces réparties en deux équipes de couleurs différentes.

* une regle de jen

Objectifl du jeu :

Est déclaré vainqueur le joueur qui n'a plus que deux piéces de son equipe présentes sur le plateau

REGLES DU JEU :
* Les joueurs détermineront par tirage au sort qui débutera la partie. Les joueurs joueront
alternativement, sans possibilité de passer un tour

- PHASE 1 :
* Les joueurs posent alternativement un pion aprés l'autre sur les coins des cubes mineurs (mateérialisés par
les points sur le plateau), avee pour objectifs

- de former des alignements (lignes) de 3 pions de leur couleur dans I'espace du cube majeur.

- d'empécher l'autre joueur de faire des lignes

- de se placer de fagon stratégique pour la suite de la partie.
Attention : une ligne ne suit pas obligatoirement les arétes dessinées des cubes mineurs !
* Lorsque tous les pions du jeu sont posés, chacun des joueurs récupere les pions de son équipe placés
aux centres des lignes qu'il a formées

* Le joueur qui a jou¢ en premier dans la phase 1 du jeu jouera en deuxiéme dans la phase 2

* Chaque joueur déplace alternativement le long des arétes des cubes mineurs, (soit dun point & un autre
point directement relié par une ligne), I'un de ses pions restants sur le plateau, dans le but de reformer de
nouveaux alignements

* Chaque fois qu'un joueur aligne 3 de ses pions dans l'espace du cube majeur, il retire immédiatement du
jeu le pion central de la ligne formée

* le jeu se déroule ainsi jusqu'a la fin de la partie E

que deux pions sur le plateau.
BONNE PARTIE !

st déclaré vainguenr le jousur i




