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LE PLATEAU DE JEU

Lancez be dé et déplacez votre pion-Teddy, puis devinez I'énigme secrete
(avec I'aide de Mr. Bean!) avant la fin du sablier’

Les cases DEPART ¢t ARRIVEE sont deux

Les cases de jew - il v en atrente deux. Elles sont divisées en
des six cascs multicolores,

cing catégories, facilement identifiables par un code de couleur ;
I, Wert pour mimer une expression. Tomber, sur I'une de ces SiX Cases ¢l vous
2. Orange pour ProNORCEr en silence. pourrez chioisir 14 catégorie de IEnigme que
3. Rouge pour mimer un objet. ==
4, Jaune pour dessiner. VoS desires JoueT.
5. Bleu pour écrire. l
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Emplacement réserve

Emplacement réservé Les petites nojes écrifes de la main
als cartes de Mr. Bean n'ont pas aux Caries
Sorte de Chance. d'influence sur le jeu, Elles sont Evénement Special,

juste Ja pour vous diventir !
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CONTENU

1 Plateau de jeu 200 Cartes Enigme

4 Pions de jeu 2 Sabaots pour carles

1 Cravon 25 Cartes Sorte de Chance

1 Bloc de papier 25 Cartes Evénement Spécial

1 Oy Mr. Bean 4 Cartes mémuoire

I D26 points e couleurs 1 Sablier
Eie s 1 ll_-u d'e‘:?:guetl:r.-:i che I Liveet de reglos L e g
Fordre n'est pas une i sirirde s metine
abdigabon, moi oo

chacom a1 ke |

peut Etre plus ficile HUT DU IEU

Etre la premiére personne ou premiire équipe 3 atteindre of rester
sur la case ARRIVEE.

COMMENT JOUER

LES JOUEURS

Lin-minimurn de deux joueurs (ou dquipesi est nécessaire (en plus
de Mr. Bean), et un maximum de quatre Sguipes ou joueurs
individuels st recommandé.

Il est consedtlé de former deux équipes de deux joueurs plutdt que
de choisir de jouer 3 quatre joueurs, pour que fa partie soit plus
rapicte & plus animée;

Les poreibers tois ME. BEAM Etre Iz premier b
ikt o tne personne doit jouer ke rile de Mr. Bean. Cette personne pout- AMENS T o
chastiues, mels ol i i 2 = y A n'osi pas
vas'enclencher Glre designée par tirage au sort (lancer de dé : le score le plus élevé)

forediment le bul
udianme |:|I.:'I:_J;.":_j|.'|.l ' |

parfaitement ou-evertusllement Etre choisie par les autres joueurs,
bt ¢l "wiy TEOEEM,

Le rile de Mr. Bean est d'aider chague joueur ou équipe 3 leur tour,
afin qu'ils sécurisent la position qu'ils viennent d'atteindre sur lo
plateau de jeu

My, Bean doit étre absolument neutre et aider toutes les équipes '
aved le méme dévouement,
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Au cours du jew, la personne jouant le rale de Mr. Bean pourra
changer, grace & une instruction donnda lors du tirage des Cartes
Evenement Special. (voir plus loin).

"L'ancien” Mr. Bean rejoindra alors I'équipe du "nouveau” Mr. Bean

Au départ, il y a quatre cartes Evénement Spécial qui peuvent créer

cette situation, Vous pouves décider d'en diminuer le nombre, Mais
vous pouvez également décider d'augmenter tes chances de changer
Mr, Bean, en remettant ces cartes dans le pagquet. au lieu de les

. = sartie du jeu comme indiqueé. i Bean doit émre
Ir-Baenin devra e qiselgu "un de perdistm |
% chabes les plis
pvenksembiables

i v fodre

simar] VERSIONS DE JEU

Ce jeu peut se jouer de deux mankieres .

1. La version MonoBean

Une seule personne joue le role de Mr, Bean (cette personne pourra
éventuellement changer au cours de la partie ') Mr. Bean devra
alors aider toutes les équipes de la méme maniére,

Dans cette version, la gualité de fa performance de Mr. Bean est
primordiale, car il ou elle va agir comme un réel animateur de jou,
et sera soHicité en permanence (A chagque tourk pour collaborer avec
I"équipe en jeu.

2). La version MulliBean
Dans cette version, il y.a un Mr. Bean par équipe. Celui-ci pourra
Etre-un membre diftérent de "équipe a2 chague tour de maniére 3 ce

le ryshames du jen

i pemd de M. Bean;
choisiaser donic un
“Bean™ performant | que tout le monde puisse étre Mr, Bean,

M $ean ek fournir ko
e o Tor, pour Lo |

Mous allons décrire dans un premier temps-la version MonoBean.
Les gquelques modinications gui interviennent dans la version
Multiiean seront décrites dans un paragraphe spécial |

Phis vois aeted natiicel; plus vides vosis onsosenes: !

Donnes of Parager, £ &4F oo [Ua OOl Proiver b sods e

vk dSuipeers |

Enfimn, .., dans Ia
plupast des cas ! .
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PREPARATION

- La premigre fois que vous jouez, apposez les dtiquetles fournies
sur les dés et le sablier comme suit :

* Les six ronds de couleurs sont & appaser sur les six faces du petdt dé.

* les six éliqueties portant une photo de Mr. Bean accompagnee
d'un chiffre (-1, 1,2,3.4 et 5) sont A placer sur chacune des
faces du gros oé.

* Les deux plus grandes dtiguettes reslantes sont a apposer sur

chacune des bases du sablier
R
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Sablier Dé Mr. Bean D¢ a points de couleurs

. Séparez les trois types de cartes : Enigme - Sorte de Chance -
Evénement Spécial, mélangez chacun des paguets, puis placez
les cartes Sorte de Chance et Evénement Spécial, face cachée
sur leurs emplacements respectifs représentés sur le plateau.
Mettez les deus sabots I'un sur 'autre et placez une partie des
cartes Enigme dans le sabot du dessus, face cachée, Les cartes
tirdes iront dans le sabot du dessous.

- Pour éviter de tomber sur les mémes questions, nous Vous
conseillons, aprés avoir mélangé les 200 cartes Enigme, de les
diviser en quatre paguets. Regrouper et identitiez ces quatre
paguets avec un élastigue par exemple, de maniére a ne pas
utiliser le méme paguet deux fois de suite. (Sachant gu'il v a
encore cing sections par carte 1

Chague joueur ou équipe prend une carte mémoire (Mémo) afin
de se rappeler facilement les cing catégaries.

. Chague équipe choisit un Teddy qui fait ofiice de pion et
représentera sa position sur le plateau.

- L'ordre du jeu est déterming par un lancer de dé ¢ Féguipe qui
obtient le plus grand nombre commence,
Les autres équipes joueront ensuite en suivant le sens des aiguilles
d'une maonire,

M, Hean pout Wi Bean o doal pas
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UM TOUR EST DIVISE EN DEUX PARTIES
1. Le DEPLACEMENT du pion.
2). La confirmation de la position acquise, ou le JEU DU TOUR.

|DEPLACEMENT DU PION

- Chague équipe & son tour lance le dé Mr. Bean, (avec les six faces
numeroiées),

*A PARTIR DE LA CASE DE DEPART :

- Le score du dé est -1 ; le pion ne bouge pas, et I'équipe passe le dé
a l'équipe survante,

- Le score du dé est 1, 2, 3, 4, ou 5: le pion avance du nombre sorti
par le.dé, puis I"équipe joue son tour, (Voir plus lain).

*A PARTIR DE N'IMPORTE QUELLE AUTRE CASE DL PLATEAL

- Le store du dé est "-1" : le pion recule d'une case et |'équipe joue
s tour,

- Le score du dé est "1, 2, 3, 4, ou 5" le pion est avancé du nombre
sorti par le dé, puis 'dquipe joue son tour.

JEU DU TOUR

- 5hune equipe a obtenu un score positif, el a donc avanceé son
pion, elle joue pour conserver la nouvelle position atteinte par
S0 FI'II!',IH.

- 5i une équipe a obtenu -1 ¢t a donc reculé son pion d'une case,
elle joue pour annuler ce coup et revenir sur fa case gu'elle
occupail avanl de bouger son pion.

- Pour gagner son tour, 'équipe doit trouver, dans un temps
limité défini par le sablier (environ 1 minutel, le mot, I'expression,
le personnage célébre que Mr, Bean essaiera de leur faire deviner,
- Le miot oy 'expression 3 treuver sera indiqué sur la carte
Enigme placée sur le dessus du sabot supérieur que Mr. Bean
tirera aprés gue vous ayez déplacé votre pion (sauf cas de tirage
d'upe carte spéciale - voir plus loin).

La catégorie sera définie par la couleur de la case o votre pion
se lrouvera apres son déplacement,

- 3l Ung tquipe ne devine pas I'énigme dans le temps d'un sablier,
on considére qu'elle a perdu son tour, et devra donc, soit
FAMENEr 50N pIon sur ta case occupde avant son déplacement
(scare pasitif), soit rester sur la case occupée (score négatif | -1).
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LES CARTES ENIGME

Une carte Enigme comparte CINQ CATEGORIES :

1. CASE VERTE : MIMER UNE ACTION OU UNE EXPRESSION
Mr. Bean devea vious faire deviner en les mimant, une action ou
un état, tel gue ; “Etre blogué dans un ascenceur”, ou ung
expression, un dicton ou un proverbe tel que ; "l pleut des
cordes",

2, CASE ORANGE : PRONONCER SANS BRUIT

Mr, Bean devra vous faire deviner un mot en formant les syllabes
effou les lettires avec sa bouche (et éventuellement son carps 1),
mais sans laisser échapper un seul son !

3. CASE ROUGE : MIMER QUELQUE CHOSE : UN OBJET, UN
PERSONNAGE REEL OU IMAGINAIRE OL! UNE
EXCLAMATION

Mr, Bean devra vous-faire deviner en les mumant, un objet (la

plupart du temps accompagné d'Un adiectii), tel que ; "Une boués

canard”, ou un nom compose el gue-: "Un requin marteau” ou

alors un personnage célebre el que : "Mr. Bean® !

4. CASE JAUNE : REPRESENTER QUELQUE CHOSE EN LE
DESSINANT

Sans dire un mot, sans écrire 'énigme 3 trouver, et sans utiliser ni

lettres, ni chiffres, Mr. Bean devra vious faire trouver une expression,

ou un mot composé, a travers ses dessins,

Ceci pourta éventuellement &re accompagné de mimigues et de
sans wvoir plus loin).

Pour cette catégorie, Mr. Bean devra utiliser le crayon et le bloc
taurnis.

LI mamie parlant
ferait deviner

I enlgne an gn figh
defempal
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5. (CASE BLEUE : ECRIRE UN MOT D'UNE MANIERE SPECTALE
Mr. Bean devra écrire un mot sur une fewille du Bloc fowrmi-selon
la manitre décrite sur la carte,

Mr. Bean devra fire la manidre 3 vaix haute mais pas le mot |

- Lin petil croquis sera apposé pres de Pinstruciion concernan |a
maniére dont le mot devra dtré éerit afin den faciliter la
compréhension.

Une carte Enigme :

" enicme! |
Vet - Jabata chal et & |y souty = Mimer (une expression)
Orange ==—1"% Balle =——1— Prononcer sans émetire de son
Rouge -——15_ Tevdy ~ Mimer (un personnage célibre)
Tang . 1K Uoe i do poite et Pieccini
Blean =—1p- i’.".ﬁ"?ff".r =——— Berire d'une manitre spéciale

[l i 1 Mo ;.;a
g J

QUESTIONS & REPONSES

- Chague équipe ne foue gu'une seule fois par tour, sauf instruction
spéciale {carte Sorte de Chance ou Evénement Spécial)

- Deus pions ou plus pesvent se trouver sur la miéme ca56 au méme
moment. Un pign peut en dépasser un autre.

- Le-dé avec les faces portant des paints de couléurs n'est 3 utilisor
que sur instruction spéciale (Carte Sorte de Chance ou Evénement
Spécial), Chagué paint de couleur correspond & une catégorie, lo
paint multicalore autorisant fe choix de la catéporie par I'équipe.
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CASES MULTICOLORES

- Il y & six cases de ce type
® Lacase “DEPART!
s La case "ARRIVEE"

= Quatre cases le long du jeu.

- 8i une éguipe tombe sur ['une de ces six cases, [es joueurs auront
la possibilité de choisir la catégorie qu'ils préférent "jouer” parmi
fes cing possibles.

IMPORTANT

- Suivant la difiiculé de 'énigme, 'age des joueurs, etc... M. Bean
peut dicider de donner quelgues informations ou indices aux
joredrs de 1'dguipe en jeu. Celte olérance devra bien sir &fre
accordée i toutes les équipes.

- Voici une liste de cenaines des aides qui peuvent gire accordées

* Faire mention du nombre de mols pour une expression ou un
groupe de mots (Ex.: adjectit + nom) a deviner.

" -Hajuu!_er uree "hande son™ au-mime ou a l'exdcution du dessin,

* Penir la catégorie "Mimer uhe action ou Uhe BXpression” Hirreciser
si justement il s*agit d'une action, d'un éat, d'une expression, d'un
proverbe. ..

* Pour la catégorie "Mimer un objet, une persanne,...” : préciser s'il
s'agit d'un chjet, d'une personne, d'un persennage de bande
dessinée, d'un animal ...

* Mr. Bean peut décider de séparer les Eléments d'une énigme ot de
les faire deviner un par un.

* Pour la catégorie *Dessiner” | préciser e sujet 1 objet, expression,
proverbe,. ...

* Pour la catégorie "Prononcer en silence”, Mr. Bean peut décider si
les joueurs peuvent prendre des notes ou pas (pour noter les lettres
ou les syllabes trouvées),
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CARTES SPECIALES

Lartes ; Sorte de Chance et Evénement Spécial

- Ces 2 types de cartes sont Uids au cours du jeu : chaque fois qu'une
BOUIPE OU Uh joteur ombe sur une case ol un Teddy (pour les
cartes Sorte de Chance) ou une Binde plumée (pour les cartes
Evénement Spécial), sont dessinés danis 'un des coins de la case,

- Ces cartes dovent étre tirdes ot lues avant que Mr, Bean ne tire la
carte Enigme.

- Elles comportent 2 parties :

11 L'instruction a exécuter par le Jaueur ou I'équipe : celle-ci sera
donnée & '"équipe qui 2 tiré'la carte.

1 Ce qu'il advient de la carte : la carte parle 3 Jg premicre persGnne
lexemple : Remettez-moi sous le paguet....).

- Le GROUPE ACTION CHALLENGE (GAC)

Certaines cartes Evénement Special nécessitent la participation
d'une équipe; en plus de Méguipe en jeu. Cette Equipe est appelée
Groupe Action Challenge (GAC), Voici comment ce groupe est
détermind.

L'équipe qui atiré la carte Evénement Spécial lance le

dé de couleurs. L'équipe dont le pion se rouve sur une case de |a
mgme couleur gue celle désignée par le dé est le GAC, Si plusiedrs
equipes sont dans oo cas, cesl celle domt e pion est plus proche du
pion de M'équipe en jeu qui est désipnde.

5P aucune éaguipe n'esd désignde | rejouez,
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LA DERNIERE CASE

- Vous n'avez pas besain de tomber exaclement sur [a demidre case,
il vows suttit de "atteindre,
Par contre une fais la dernigre case atteinte, vous devrez jouer
violre tour e le gagner pour avoir erming voire parcours | atteindre
la derniére case ne suffit pas pour lerminer umné parthe.

- Al cas ol vous ne troanveriez pas 'énigme, vous revenez sur volre
case d'origine (guel que soit donc le résultat du de).

REGLES GENERALES

- Toute modification des meles de’ base est possibie lant gu'elie e
.3]’,:-|',|1il:'tl,.||:5,'ﬂ a tous les (pueurs-ou toutes les Spulpes,

- De petites différences dans la formulation des réponses sonl
péndralement acceptées, telle gue: ®l pleut des cordes”, et
"Pleuvoir des condes”,

- §j une-éguipe, dont ce n'est pas le tour, denne la réponse a une
érigme & voix hawe, le bénéfice de la réponse est
automatiquement accorde a I'équipe qui joue,

."-.

ﬂd’f";":-ikl?:.-' vept I

T (mmlaEmET. o R

- |
Lo partig
Sivous senter quoluns SO aver wn inom,
apprache el phe fetme e hes o
Homme. e Yo eiigier F secondes, respines un
s, abandonnez-a grarid coupeet jetes

1

v, B ne ikn|
s e faisses
OFIPIesisiomeT [iar
LLe e Co i,

LR sy B poRaTs ks
MR PETTIREIRS &
AT [ants paolr viokne

adenoe,




SEvos exphicatlions ne
Hymblent Pk clares, fe
WIS BreerveT Pk, ol
recommences |

Inutile de eoller s0s
repdes Aver esprin
ke

ok pussi voms volle s élre
Mr, Bean 7 Inudile de rémplis
un Tformiladre spécinl ;B voo
st et joner 5 ln VERSEIN
MULTIBEAN"

Wias fies peut $oro wn iy
M Ban dui < ignore £

LA VERSION MULTIBEAN {—
AU cas ol vous seriez une famille pour gui jouer |3 conmdeie est une
seconde nature, ou encore un groupe d'amis qui tout simplement
aime bien majouter un peu de competition dans ses jeux, vous devez
jouer & cetle version !

La seule condition est d'étre 4 joueurs minimum (Tous les
participants inclus)

Al lieu d'avoir un seul Mr Bean gui aide toutes fes fquipes en jeu,
chaque équipe a son propre Mr. Bean. qui aide ses codquipiers 3
deviner [*énigme.

Mr: Bean pourra bien entendu changer 3 chague tour afin G
chacun devienne Mr. Bean & tour de rdle.

[xans-ce cas, les instructions de ceraines cartes *Evénement Special®
devront étre fgnorées, et remplacées par l'instriction suivante

SUPER COMPETITION : Tout le monde joue : la prmiére équipe a
trouvier gagne ce tour ! Si c'est 'dquipe en jou elle reste & o place.
51 c'est une autre équipe, elle avance son pron, et 'éguipe en jeu
recule le sien”

Il s agit des cartes ¢ui ont une photo de Mr, Bean
placée entre les deux instrictions de la carte,
Elles devront étre replacées sous le tas apris
utilization,

Letle version ne-se joue que par équipe, o colles-ci rostent
mchangées durant toute la partie,
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