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Matériel

1 plan de jeu

& pions dacheteurs

& = 15 cartes darticles de marche aux puces

1 dé & dix Facertes (0-7)

3 dés de covlewr spéciaux

1 indiceteur de direction

1 réghe de jeu

B pirgne vne ambicnce de morché aux puces dans ko ville. Des marchands - de deux & six -
sssgient de verndre leurs antiquités, livees, jouets, vetements et objets divers oux possonts,

La wicteire revien! au premiar qui encoisie un total de B0 francs,

Préparatifs
Awant de commencer & jover, dégager soigneusement les cortes darticles de marché oux
puces des planches préperfantas. Poser le plan de jeu ou milieu de la table.
Chague jeuveuwr choisit un stond et dépose & lendrait (flustrafion visible) devant b [por ardre
de valeurs) bes cartes darticles de morché aux puces valant de 1 & 15 framcs.
Placer Nindicateur de direction ou centre du plan de jeu sur be nénuphar. Au début de lo partie,
la fléche st tournde dans la sens des siguilles d'une monire,
Dépaser les pions docheteurs sur las cotes rendes, o~
- : : RED)
Uin joueur note, sur une feuille de papiern, les noms des \\_/fll
porticiponts e, en dessous, les ventes quiils ant réaliséas,
Mame si la jeu s& déroule avec mains de six porticiponts, hes sic pions d'acheteurs sont ulilisés,

Régles de jeu

Le début du jeu se déroule dons le sers des oiguilles dune montre. Le plus jeune des jaueurs
ouvre la parfie en jetant le dé & dix facettes. Il déplace le pion da sen cheix du nombre de
points obhtenu. Chogue joveur peut chaisir fe pion gu'il déskre déplocer. Clesr Nindicateur de



dawction phocé ou cantm qus indegus b direction & sulvre, Lo cows viske dod dtre vide, 5ila
case ot ooouple, be jousur doil reloncer Je dé. Une cose ne peul 8ire occupie que por un seul
oo, dachatewr,

Apres chogue lancer de dé, les jousurs sont obliges dovoncer leur plon.

Vente d'articles

Lorsquun peon dacheteur arvivi wr une cae de couleur, le proprigtons du stond deit lencar

bes trait dés de couleur. La sammie des paints obtents indique larticle o vendre, L prix de
virnte a4 disterming par b couleur du dé affichont e plis grond nombe da painiy,

= double prix
= prak arenal
@ = moited prix

En co de chiffres ex aequo, be joueur deva relancer les diés.

Exemple

Le poweur A obtent un 3 rauge; un 5 joune; un 5 vert. Lo somme (3454 5} détermine lorticke &
vand = carte darticls de marchi ous puces dotie du chiffee 13,

ﬂ carte dorticle de manché oux puses 13
M 13 peix de vende Ir. 13.-

[Rovge] [doune] [Tvert ]

Le dé joune of be dit vert affichant ke miime nombre de point, ces deux diss domvent &g
reloricas. Sicest he die vert qui officha lo phe geand nombre de paints, le joueur enconse ko
double do priv, soit fr, 26~

Dy [ ] double e
LD
= 2x13-=26-

i st e dé joune qui affiche ke plus grond nombre de paints, b prix de vante reste br, 13-, Les
diés sont loncéy juspd ce que chacun présente wn nombre différnt, & sevoir quil 'y il plus
de chifive idertique,

Les monbonds & centimes tont arrondis ou franc supéneur (de fr 4.50 & fr 5.-).

Les proprigtoires de shand o sont pas abliges de vendre a n'importe qual pric. lis décident an
fanchon des cos. Lo carte de [artide vendy o5t miournde {ilusiation cockdbe) st mise de o8,
Lo vente est enregistrée sous ke nom du prapeistone de stand figurant sur ko feudlls,

Chogue artide de marche avx puces ne peut #re vandu quiune s foa, Sila somme dos
brois chis de couleur g3t 0, b vendeur ni oucun intérdt & vendre son artice. B dest au bour du

[oueuT Suivant

Changement de direction

Si le it & dhn-fozettes indique O, on change lo direction du panenteau, dons s st dis feu.
Clat qinai que, aprits e premsar chingement de direction, on jous dons le sens contraine des
aiguilles dune morire,

5, 0 co moment -1, 1 y o encore des pions dacheturs sur les coses de couleur, les propFds.
rex de stand concernés pauvent inméditement vendre una nowvelle fois levrs ortides.

Puin cent eni four du joueur suivant,

Fin du jeu

Do by cas b deie jousurs seulement, chocun devient prapritaire de deux stands. Auta
mart, le jeu 1o divouls velon ls mames ragles,

;:vicm Feviant ou promier propeitiaire de stand ayant vendu pour fr. B0.- ou dovantogs
g L




