VOCABULON

Tous droits résarvés Marque &1 Modéates déposés
JEU DE MOTS - JEU DE MALINS
PRESENTATION
Co jou permel da lester sBs connaissances sur la sigaification &t 'orthographs de 6.048 mots de 5 & 10 lettres sxdraits du diction-

u
naire LE PETIT LARODUSSE 1989,

MATERIEL

-1 plateau de jeu représentant 3 cercles concantriques divisés an 16 cases désignarn chacung ung letire ou un groups doe lelines.
= B boites 4 2 compariments, soll 16 compartiments comespondant chacun & une des 16 cases des cercies.
- 1 008 fiches Questions-Réponses a raison de 63 fiches par compartiment présantant ©
* d'un oblé :
6 définibons Ga mols numerctés de 5 4 10 avec indication de la premidre lettre de chacun de ces mots.
= da Mautre
6 mota numérctés de 5 & 10 constituant les réponses das 6 délnitions (b numddo du mot indigue aussi son nomire
de letires)
-1 dé & B facas numérotées de 5 4 10
= 1 sabiier
~ 6 pigns de couleurs
« 6 paux de 16 cartes désignant chacune une lefire ou un groupe de lotires des cercles du platesu da jew.
-6 poux de 3 cavallers manquds NUL, MALIN, EXFERT.
- Un bioc de 30 tires « MAITRE VOCABLULON «,
- Une réghe du |jsu

REGLE DU JEU

De 2 & 6 jousurs (ou équipes)
BUT DU JEU
Le vaingquewr asi le premier jousur ayani bien rdpondu 4 une guestion de chague case leitre ou groupe de letires du plateaw, ce
quil Iuk @ permis de reconstituer la tolalitd de I'alphabet grace au jou de 16 cartes dont | dispose.
PREPARATION
Exh;?‘_u;fiawur cholsit un pion pour le représentar &l regoit un jeu de 16 cartes-latires ainsi gu'un jou de 3 cavaliers NUL, MALIN,

Chague jousur place devant il son cavalier NUL bien en évidence ainsi gue son jeu de caries en las.
Il est possible de conskl des dquipes de 2 & 3 jousurs.
Une feuille de papler ef un siylo peuvent Sire utiles pour chague jouewr afin de warifier l'exactiiude de ses réponses.

DEBUT DE LA PARTIE

Chague jousur (ou équipe) lance e dé. Celui qui a obtenu be pius grand nembre commence la partie,

Le premier joueur place son pion sur la case départ A du petit cercle, lance Ig dé et avance en sulvant le sons de la feche d autant
de cases guae indique e dé,

Il dolt alors répondre a une guestion correspondant & la case ol se frouve son plon,

i e peut ¥ avoir 2 plons sur une mMéme case | &l 1a case esi ddjad cocupde, le jousur dolt irouver wne autre case o ‘arrivés en chan-
geant de cercle ou de direction, ou bign passer son towr.

CONTINUATION DE LA PARTIE
Déplacement du pion

Grice & des changements de cercles of de directions astucieusement combings, e joweur peul cheisy la case d'arrvée de son
plon, et dong la telire (ou le groupe de ietires) de la quesllon qui lui sera posée.

Pour détermines 1@ trajet de son pion., le jousur dispose d'un délai de réflexion de 30 secondes snviron, cormespondant & I'écoule-
meni du sable dans un compartiment du sablier.

Les essais de déplacemenl du pon dolvent se faire mentalement, at an cas d'errsur, 8 jousdr passe son touwr en laissant son

pion sur 58 case du tour précédent.
Changement de direction !
Le joueur peul changer de direction & chague jet de dé, mals (| n'a pas be droil de revenit sur ses pas, sauf 57 a efectud
un changement de oerche.
Le |jousur doil lowjours avancer du nombre de cases indigud par ke dé,
Le joueur peul aussi changer de direction & chague fois gue son pion change da cercle.
Changement de cercle :
Lorsqua | jouedr passs sur une case VOCABULON en avancant son pion, il pout aller sur e carcls woisin au lleu de conti-

nuer sur la méme cercle ©
Case VOCABULON du pelit cercie : la joweur peut aller sur b cercle moyen

Case VOCABULON du cercle moyen : le jousur peul ailer sur le peiit cu le grand carcla
Case VOCABULON du grand cercle : le jousur peul aller sur le cercia moyen
ag:}a jot de dé, Ie joeeur pest changes de carcle (et donc de dirsction) aulant de fois que son pion passa SuUl UNe Case

Arrivée sur une case lettra
CQuard BN joweur arhve sur une case leltre, | se fail poser une question sur cette lettire par 'adversaine Qui est placsd 4 sa droite |
calui-ol lire ia premiére fiche de |la boile comespondant & la case lettre o0 se frouve e pion du jousur,
La guestion qui doit &tre posda est cella dont e numeére est identigue au chiffre indiqué par la de,
La réponse est au dos et porte te méme numére gue la guestion, numéro qul indique auss ke nombre de ettres du mot.
Aprés ulilisation, la fiche esl replacés & "arrére dans la bolte d'od elle a 818 tiréde.
La question :
Le temps maximal alloud pour répondre est décompls en renversant le sablier dés gue la question a &l posde,
Le joveur dnonce la guestion sur ie mol & trouver @n donnant ©
- g nombre de lelres findigud par e a6
- la premigre lettre du mol (inscrife sur f&a Goha)
- la catégorie grammaticale (menfionndes swr s fohe)
- la définitton du mol
Ex
Le jousur armive sur la case B aprés avoir avancé son plon de 6 cases | il va donc devalr trouver un mot en & lettres

cammeangant par 8.
L adversaire qul st & sa droite tire la premiére fiche de la bolte B &1 lui pose la question n® 6. qui porle automatique-
mant sur un mot de B lettres commeancant par B




Remargues

- Certains mots & trouver peuvent so composer de deux ou trods mods
Exemple

NOUVEALLNE (2 leftres), NID-DE-POULE (10 lettres), YOX POPULI (9 letiras),,

= ba parlicule SE oo 5" n'est pas compide dans le nombre de leires des verbes prongminaus |
Exampla

SE GAUSSER (7 latires), S'IMMISCER (8 lettras), ..

- Les abwéviations ulilisdes sont les sulvanies -

m masculin n,. i hom W, pr. o varbe promomingd
(  hdmdnkn ad]. : adjectit goci 1 guebque chose
pl. ! plusied adv, @ Eoverbe gqn : gueiqo'un
i, | invariabde W, v

Bonne réponse

Si lg jousur interrogd donne la bonne réponsa, il gagne la care-letire correspondant & la case ol se irouve son plon el ia
place bien en évidence devant lui,

Dordnavant, & jousur deyra &viterpar des changements de cancias elfou da directions astucie. oor &8, de ravenit
sur ung case dont il e déid la carte-letire ; sinon il sera obligd de passer son four.
Impartant

Le questionneur a fcujours ke droil de demander "orthographs du mol &Gu jousdr ayant rouwd la bonne réponse. En
cas derraur sur 'orthographe, la réponse st alors considérde comme Mauvases,
Mauvaise réponse .
Si ie joueur interroge donne une Mauvaiss réponse, ou pas de réponse. les adversaires ant la possibilie de répondre chacun &
lawr tour en sulvant Vordre doe jew drabll, saul bren sir celul qui a posé la question | un adversaire pout ainsi gagner ia
sarte- letive 51 ne la posséde pas encore (I fa prend dans sa plle de cartes).
Drana le cas ol A 8 déjé cette carte, I'adyersaire place son pion au centre du piateauw an attendant son procham tour, gu'il
fowera an metlanl son pion Sur une case VOCABULOMN de son cholx | aprés avoir lancé e ddé. I aura ainsi Favantago de
sa question sans avoir besoin de céplacer son pion.
Lin mismip jowtur fe peul Das curiuber oal avantage plusieurs lols pour avodr droit & plusieurs lancers de dé lorsque c'est
A son lour e jouer.

Gue la réponse du joueur qui a été Interrogé soit bonne ou mauvaise, c'est au tour du Ioueurphcét sa he de
poursuivre le jeu (ssuf cas dacrils an 2/ Arrivde sur une case VOCABULGON- et = Adle du cavalior EXPER
Remargua

It peut exister un synonyme ayan! g méme nombre de letires el comimaencant par la méma lettre que e mat inscrit
syur ia fiche, Seul ke mot inscrit sur la fiche constitue la réponse considdrds comme bonne dans ke cadre du peu.

Arrivée sur une case groupe de letires

Ciuand un jousur arrive sur una case groupe de betires. || 5o il poser une question sur ce groupe de lefires conformément & la proce-

dure décrife dans - Arrivée sur une case lelire - & la ssule diffdrencs sulvante :
Coest 1a fiche tinde qui déterming ia ledire Sur laquelte porte la guestion. En cas de borne réponse, le ppueor gagne la cane groups
de ietires corraspondants ; || devra dordnavant dviter de ravenir sur celle case sous peine d'dire obigd de passer son 1our,
Arrivée sur une case VOCABULOM
Lorsgue le pion du jousur arrbve sur une case VOCABULON, i a be droit |

1 de chotsie ta latire fou o groupe de lefires) sur laquelle || désire Sfre inflarrogd.

2/ da redancer ke o0& aprés sa bonne réponses s'il B choisi une letire fou un groups oe lsfires) correspondant & la case VOCA-

BULON o I se trouve.
3 do changer de cercle lorsqu’ll [ouwira son prochaln towr.

Roles des cavaliers NUL, MALIN, EXPERT
Cawvalier NUL :

Au début de la partie, chague muaur fal.l équipe) place devan! lul le cavalier NUL qui lul donne droit au repéchage lorscguil

est interroge apres avoir lance le dé

Le repéchage :
SJN

I jouwaur pe connait pas la réponss fou s'if 0'est pas sl de sa rédponsea), | a le droll de reluser la quesiion qul lui est

posde ; son adversaire tire alors une deuxidame fiche deda méme bolle
is,

rapés:hg n'esl possible que al auoun des aulres fouewrs, sulvant I"ordre de j reu slabil, ne connail la reponse

a
Dans le cas contraire, celul qui 2 blen répondu, gagne ia carte-beltre correspondants fou place son glon au centre du pla-
T

mus*#r‘ a ddgd) o e tour o |eu so pouTEUl A partr du |ouwsur quil #vail refiss la

Si un jousur répond de fagon incorrecte, i perd wne care-lelire {ou growpe de leftres) désignds par ba joueur ayant ralusd
ka

qMI‘IIOﬂ carte gui devra & nouveau $re gagnés par le jousur gui s'est frompe.
Cavaler MALIN :

Lorsque 1e jousur a gagné 5 cartesdetires, il remplace son cavalier NUL par le cavalionr MALIN gui ne lul donne plus droit

au repbchage.

Cavalier EXPERT :
e jousur a gagné 10 cartes.lettres, il remplace son cavalier MALIN par le cavalier EXPERT.

Lorsque
Ca cavalier i donne deoft de continuer son lour en jetant & nouveau le dé aussi longtemps gu'll répond correctemeant.

Remargque :
Le cavalier MALIN ou EXPERT reste acquis au jousur dans ie cas ou e nombrs de carte-fetires gu'il a gagnées devian-
dralt momentandment inférieur & 5 (ou & 10}, cas survenant si la jousur perd ure carle-lalire an répondant de fagon

ncorrecta & une guestion Taisant "objel d'un repéchage (volr § CAVALIER NUL ci-dessus)

LE GAGMNANT
Le gagnant est le pramier joueur qui a face & lu les 18 cartes-leiires gui reconsiluent ansi "alphabet,

Il est alors déclard MAITRE VOCABULON of regolt son titre honorifique sur lequel doivent Hgurer
- La date de ia partie
- Le liou de la parile
- Les noms ef signatures des adversaires

LE DIPLOME ET LE BADGE DE MAITRE VOCABULON

Le jousur qui a gagns 10 titres de « MAITRE VOCABULON - &n moins da 2 mols aura possibilité de demandar son badge et son dipldme

officiel el numératd de = MAITRE VOCABULON -

Pour les recevolr, Il lui sulfira de nous retourmer & demande ciGjoints diment complétée =1 accompagnée
- De ses 10 titres de MAITRE VOCABULON
-DunragfomoﬂlﬁedoFFpou:pﬁiﬁcﬁ:ﬁiunaumlmia.

MANIERE RAPIDE DE JOUER
Avant do commencer le jeu, les joueurs fixent un nombre de canes-lefires & acguénr ot la natura de oes canes-laires.

Exemple : § cartes-letires - A, B, C, O, E.
Le gagnant st le premier jousur qui a acoguls loutes les cares-lettres qui ont &i& choisies.

AUTRE VARIANTE DU JEU
Les gt ions sonl posdes de maniére inverse. Le jousur doil donner le sans du mol qui lul est indiquéd par Fadversaing.,
C'ast aux joueurs de décider du degreé de précizsion des raponses.
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