REGLE DU JEU

La régle du jeu est congue pour 2 couples, Vous trouverez 4 la suite les variantes pour 3 et 4
couples.

PRINCIPE DU JEU ET PREPARATION

Le but du jeu est de donner la méme réponse que son partenaire aux questions posées afin de
morquer ke plus de points. Le couple qui obtient ke meilleur score d Mssue de la finole gagne la partie
Montage du matériel - ;

Vous trouverez dans lo bofte de jeu 2 planches comportant chacune deux pupitres et une planche
ovec § «Cartons-réponsess, Séparez les différents éléments et formez les 4 pupitres por pliage.
Détachez dans les 4 coins du plotegu de jeu fexcédent de corton ofin de pouveir y encostrer les
pupitres {aidez-vous de lo photo & Farriére de la boite de jeu) Le plateau et les «Carfons» sont
plastifies afin dy inscrire les scores et les réponses a loide des feutres effacables 4 sec
Recommandation | rebouchez fes crayons feutre aussi souvent que possible, vous augmenterez
hewer durée de vie. Vous pouvez utiliser tout type de feutre effacable 4 sec mais surtout pas de
marquewr indélébile, Me pas écrire directement sur les carfes de jeu qui ne sont pas plastifiées

Répartition des jouelrs autour du plateos :

Les joueurs prennent ploce autow du plateou de jeu de sorte que les partenaires dun meme
couple se trouvent face d face. Chaque couple o so zone de marquage sur fe plateau (1),

Les joueurs utilisent les pupitres pour poser les cartes. Les partencires de chague
couple prennent un «Cartors de ko méme couleur sur lequel ils inscriront lewr réponse (2),
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Le jeu se déroule &n 3 phases ;

Les questions «Memme= © Hommes &t femmes répondront 8 6 questions concernant les hommes.
Les questions «Femmes | Femmes et hommes répondront a & gquestions concernant les Femmes
Lz guestionnaire de la finale : Pour gagner. le couple devra donner le maximum de bonnes
réponses aux 10 questions de la finale.

DEROULEMENT DE LA PARTIE
LES QUESTIONS «HOMMEs

Lo partie débute avec les questions destinges oux hommes. Ce sont les femmes qui pesent les
questions qui figurent sur le cdte bleu des cortes.
Chagque femme pioche :

- 1 corte =Question Homme= sur loguelle Tigire une question ouverte,

- & cartes «CCM Hommes sur lesquelles figurent une question d choix multiple dvec 3
propesitions de réponse. Au total, & questions sont posées dans cette phase de jeu
Les femmes posent les cortes piochées sur leur pupitre respectif
Sur chogue corte. lo question est présentée sous deux formulations différentes @ il y o laller de
la guestion formulée dons le genre mosculin &t donc lu oux hommes, et le retour
de la question formulée dans le genre féminin et lu aux femmes (3)

3, Les cartes de question
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La plss jeune des femmes débute le jeu et pose la question figurant sur lune des cartes qu'elle
a pischée. Elle commence par lire oux hommes la premiére partie de lo question. Les hommes
doivent alors inscrire simultanément lo réponse sur leur «Cartone. Puis efle It b deuxiéme partie
de lo question et c'est ou four des Femmes dinscrire lo réponse sur leur «Cartons simulfanément
il sagit dune =Juestion Homme=, question ou la réponse est libre, ko réponse doit Etre bréve
et non ambigué © 5l sagit dune «(JCM Hommes, Il faut choisic l'une des 3 propositions
de réponse et inscrire une partie de lo phrase sur le «Cartors (4)

4, Les exemples de réponse
Exemple dune réporse & la «Question Hommes ci-dessus (31 Exemple June réponte & la =00 Hommes cl-desas (1)
Réponse de fhomme : «Mes orieilse Répande de lhomme | =Un peu ramés
Réponge de s femme © «Des orteiss Réponse de 5o femme | SLn pey romés

Tous les joueurs lévent ensuite leur «Cartone afin de découvrir ce que chacun o répondu, 5i les
partenagires au sein dun couple ont donne lo méme réponse, ils marquent des points.
Marquoge des pornts :
Les questions ront pas foutes la méme valeur :

- «CM Homme= | si les réponses sont identiques, le couple moerque 5 points,

-l juestion Homme» : si les réponses sont identiques, le couple margue 10 points.
Chocun inscrit e cumul de ses points sur sa 7one de marquage sur le platay (1),
On enchaine ensuite sur une oufre guestion et ainsi de Suité jesqud ce que les 6 questions
#Hommes aient été posées. On passe ensuite 4 la deuxidme phase de jeu «Les Questions femmes,



LES QUESTIOMS «FEMMEs

Les hommes prennent les cartes utilisées dans lo premiére phase de jeu au dos desquelles figurern
les questions «Femmes. L'un dentre eux remplace une des cartes «QCM Femmes par une carte
question «Bonuss, Au total 2 «Questions Femmes, 2 «QCM Femmes et 1 question =Bonugs sant
posées dons cette phose de jew L'homme le plus jeune commence et fit la premeére portie de lo
question oux femmes qui inscrivent alors lo réponse simultandment sur feur aCortone Pus A leur
towr, les hommes inscrivent leur réponse oprés que la seconde partie de ba question ait é4é fue
Les joueurs levent ensuite leur =Caortone ofin de découvrir les réponses. Si les réponses dun
couple sont les memes, ils marquent des points ¢

- «CM Femme» : 5 les réponses sont identigues, le couple marque 5 points

- «(Question Femmes : i les réponses sont identigues, le couple marque 10 points

- wfestion Bors» | 5i les réponges sont identigues, le couple marque 15 points,
La question «<Bonuse est ln dernéére question de cette phase de jeu Cest une question d laguelle il
fout répondre le plus spontanément possible. Les points des premiére et deuxiéme phases de jeu
sant cumulés. Quand lo série de questions «Femme= est terminde, les couples vont jouer la finale

LA FIMALE

Chaque couple joue la finale. Le couple en retord ou score ou le couple le plus jeune (2n cos ddgalité)
commence et se met daccord sur la répartition des riles de chaque partenare au sein du couple |
- Fun va rempdir le questionnaire
= lautre disposera ensuite dime minute pour donner le maximurn de réponses.
Le portenaire désigné pour remplir le guestionnaire tire une carte finale, 5 agit dun homme, il
tire une carte «Finole Hommes, €5l s'agit dune femme, elle tire une corte «Finale Femmes. Sur
cette carte figurent 10 questions (5 ou recte de la corte et 5 au verse) Le jousir lit les
guestions d voix basse et utilise le dos de son «Cartame pour venir inscrice, & labri des regords, les
réponses o ces 10 questions. Il confie ensuite lo carte de questions et le «Cartons comportant
ses réponses & un joueur du couple adverse qui va jouer le rdle danimateur,
On retourne le sablier et le couple dispose dune minute pour donner un maximum de réponses,
L'animateur va demander ou joueur ayant rempl le guestionnarre $i gen partenaire connait la
réponse d la 1ére question quil it & voix haute, Exemgle | «Connaft-il votre sére paliciére préférée 7o
- & le joueur répond «Ouis son partenaire peut tenter une réponse
- #i le jouetr répond «Mors an passe 4 fa 2éme question
Quand une répense est dennde, lanimateur vérifie la réponse nscrite sur le «<Cortars qui lus o
£té confid. 57 les réponses sont les mémes, on coche un ceeur joune sur fe plateau.
Quand tout le soble est dcoulé, on arréte e questionnaire méme 51 certoings questions mont pas
dté pisées et on compte le nombre de coeurs cochés que l'on viemt ajouter ou score précédent
Choque coeur cochd vout 2 points. 54 un couple o totalisd 40 points au cours des deux premiéres
manches et quil a coché 5 ceeurs dans le codre de la finale, son score & la fin de la partie est de
#0 + (522} = 50 points.
L'onimateur doit jouer fe jeu de ko rapidité pour lire les questions et vérifier les réponses afin
de ne pas pénaliser autre équipe
C'est ensuite ou tour du second couple de jower la finale, Le couple qui o cumulé le plus de points
gogne lo partie. En cas d'égalité, les couples sont départagés avec une guestion «Bonuss.

Variantes pour 3 et 4 couples
Le principe de jeu est identique d la régle ci-dessus. En revanche. 4 Missue des deux premiéres
phasies de jeu, seuls les 2 couples ayant obtenu le meilleur score jouent la finale
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