De 2 a6 joueur

Choirisres une torte "Guide o jouew” et un pian de la méme couleur
S b cote “Culde o Joueur”, on fetholae

- g 3 phover e ieu er Ruciion®, Lo Fomaolion oo oroupe” a "LEvegitremant &t io promction”

Covrerponcont oun 3 carder ou cenbre o plolzny

- pour chogue phare, ler 6 modeher de carte & faremiler
A chooue phore, vour deuez regrouper lef & core!, cormerpandont & lo coulewy de votre pion, ouet ler ymbboler Indiquer rur o
corte "Guicke o jousty”,
51 oL Ster mory de & & jouer, uous pouer retiner ey 4 poquetr de carber, ler cortir de couleur non ubiinder,
L jouelr ayont foil ke phir grand Aomtke. OO commence 1o partie pur o toleme dan ke rens oo olguiler d'Une monle,

Les Auditions

1. Plecer votre pion fur ko féche. danr le centde "Lar Buditiory”

2 loncer fer @ deér el ovoncez dholtont de cores A e cerdle “Ler Rudibion”,

3. Prenez une corte de o méme colieur oue ko oo, nur loquete vour Ster tombe, ponmi iz 4 poquetr dirpaser sur e plotecu.

4. 5 ke ngmbolz de o corte ne comeqpand Sow G-k phase "ler Rudtione™, remetter b rolr le pooniet et pitcher-an une. outrg
JURGLD @0 CUCH LN gul comerponde.

5. Suour plocher une cole ouec un ymbole o Ny "Ler Ruchtiony™ malr cu'ehe n'ed pou o wolng coulelw oordez 1B, N uour
tomicezz nur bo cave “Bchane®, wour polnie? echange celte corbe ougt Un outie joueiat il posdrede Ung oot de WOl Boleurn
Eny contrepatie wour pouez Il darner nlimporte quele corte mals vour ne poluer prendre gue ker corter oe volre couieur. i
VoL NoVeT par the corte voul ne pouvez poy folre d'échonge,

&, Cuond vour orez & covter ge uoire coulewy, continiaez jurg'G o fieche dorée et pariez dory ke cerde nuvong, "La Pormation
o Droune”,

la Formation du Groupe

L loncez ki oiér ot ceplooes vour autiour ou-cerde Lo Pormation ou grouse” comime aupacwant oony iz cende "Ler Ruditions”,

2 A choque tour. piochez une cofte Jurqu's regrouper’ & cocker de voiie colleur gt comerpondont oud rgmboler de o phare
Lo Padmiation du groupe”, '

3. Ciuond your ouez & coter de vobig couleur, continusz jurqu's o Meche dorge ot pavres ou carde muluant, "LEnregirtremeant gt
b Prasmation”,

U'Enregistrement et la Promotion

. boncez ker oér |t deploter volr outowr. o cercle "UErveginrerment et kb Promoton”,

B P chocias tou, pind‘ue:'!.n"ne corbe o't regrouper & corber o vobre coutewr et coneipondiont cum ngmiooker o o phoe
"LErnreglaremnent 2t lo Prosmotion” |

¥ Crond vour ouez & conter du nveoy "UEnvegitrement et o Promotion” ok uotre coulewr, pIo0eT vobie plon AU le parcour

ghignew du ploteol o' rieeols du numend 40, dofensondont oo oy du dodrement.

la Covire au numére |

1 londer ke 2 oer numeioter-et oodRmnnez ke chiffrer ofn d'obtenir 12 nmeno o votre ehonion.
Uanante | vour pouuez egakement chcir e it que vour ofer- interpedter, Dany ce Cov, i pianmier jouew O entrer Ax ke
OO O Kecholi @ntne boulss fer canmns | s joleun Aty ferfont ieur Choll ponmi les titrer aul rement ou v et d
menre de e TIivee A 12 porcour,
Parrez e CD POPSTRRI et chontez votre chonvon en vour cidont der corber owvex ker poroler,
. Lance? ke de Redhe afin de deéfinir-n vour mantez ou dercencer dany i darserment-ou f uour reter & vobtie ploce
Puir foncer 1 e rrsrotd. pour foucs o cormiien ok Do0e WUl SR DO,
. A chogue foir gue cet yoling bowr, londer-& b fiolr Tz oe Reche ef un o ramigrolbe pour uoll A volr gimpes ol dercances
DLHEN0EEE 1 VoW cOngnosz Uobng phade,
4. 5 vowr ombez ur ue CD noke *Chonoe”, voar devez prendre une corte CHARNCE et rulwie ler inrtructiony, Quond vouy lombez
o core 15 retounez O o core 40 et chonte2z une NoUreeie TIoniDn oL FeComyTeencer.
7. Le jousur g oirve k2 pemeer ou numers -1 o dosrement gagne o portie
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