Track

Un jeu de siratégie pour 2 jousurs.

REGLES DU JEU

LE JEL) CONTIENT :

1 Un piateau de jeu moni de 48 poas vertichu

2 B rouss deniéos noines af B blanches, Dans
chague couleur, TUNe das roues 84! gravea
d'une ficha ot s distingue par une couleur
igéroment diffdrants - ¢ Bal |4 roue motrice,

BUT DU JEU :

1 Emboiter s¢3 roues dentées dans celles de
[ advérsaing pour lormer un engrenage

2 Falre tourmer I8 rous motrice de | adversaire
dans ks sans de & flache en actionnant sa
propre rous motrice : be mowvement de trans-

LE JEU :

1 LB joueur Dlanc joue s pramiar.

2 Uhague jouedr joue & tour de réde. 1l ne pet
daplacer QU uNe Seule O8 BaS FOULBS A Son [owr
da jouar.

Wimporie quella rous (rous motrica comprsa)
paut Gfne déplacéa dun axe dans nimportse
quedle disection.

Liner revae iy psul pacs @n-sauter une autre, mals
pout passer en diagonale entre dewux autres
fOuas,

A ' importe quel morment du jed, un joueur peut
demandiar & aclionier §3 roud motrice, aussitét
Bprés avoir joud, S e mounvement de transmis-

8ion én chaing aingi déclanché falt towmer

L& roue motrics di | adversairs dans e sens da
1a fidche, 12 joudur o gagnd. S 18 rous oo
Fachwersaing 1ourme Gans 16 mauvais send,

I joisaur & pandu.

Remargue Importante : on peul faire lourmer i
PrODrne rowe Motrice au chol : &0il de gauche &
diodte, soit da drodle & gaUchE, Do BFFVer au
résultat recherche,

mitssion sat ranamis par e systbme dangre-
risge o' ume rove A 'sutne.

PREPARATION DUJEU:

1 Les deux adversaires prennent place face
aface.

2 Chacun choisil sa couleur, ou la thre ai sort.

3 Les huit roues blanches soot posdes surles
B axes de la premiéne rangée, oi les huit noires
Bur fes 8 axes dala shdme rangde.

4 Larowe matrice est fowours places sur e ua-
trigdne axe & partir de la gauchs de chagua
joLeur

&
DUARDIN L

Nous repondrons wolontiers & toute qguestion sur
o8 e, accompagnge o une enveloppe-reponse
temibres:
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