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LA COURSE SUR 3 TOURS

5 - LA CONSTRUCTION DE LA VOITURE
6 - LA TENUE DE ROUTE
7 - LES POINTS DISPONIBLES AUX STANDS




H H H E NN ESEESEEBEN

1 = LASPIRATION

Lorsqu’une voiture se trouve dans le sillage d'une autre, elle bénéficie d'un phénoméne
d’aspiration. Mais ce phénomene n'a d'effets sensibles qu'a grande vitesse (3 partir de la
4bme yitesse),
Pour profiter de I'aspiration par une voiture qui la précéde, une voiture doit, aprés avair
effectué son déplacement normal, en changeant de couloir ou non, se retrouver sur la
case juste derriere elle, A partir de cette position, I*aspiration lui permet un déplacement
supplémentaire de 3 cases.

Le pilote de |a voiture aspirée peut effectuer ce
déplacement supplémentaire de 3 facons (vair
schéma ci-contre)

a} Déboiter d'un couloir, dépasser la voiture
“aspirante” et se rabattre cdans le couloir ini
tial, juste devant la voiture dépassée.

bl Déboiter d'un coulair et rester dans ce cou-
loir pour finir son déplacement,

c) Déboiter de deux couloirs et rester dans ce
coulair pour finirson déplacement.

CONDITIONS A RESPECTER

1 - Une voiture ne profite d'une aspiration que si elle roule 3 une vitesse égale ou supé-
rieure 3 celle qui la précéde. Les deux voitures doivent rouler au mioins en 48me yilesse,
2 - Une aspiration provoque un déplacement supplémentaire qui est toujours de 3 cases,
mais un pilote peut décider de freiner (en perdant des points de freins) pour ne pas
effectuer la totalité de ce déplacement,
3 - 5i, a la fin du déplacement supplémentaire dil & une aspiration, une voiture se retrou-
Ve juste derriére une autre voiture susceptible de [aspirer, elle peut immédiatement
profiter de cette aspiration et ainsi de suite. Ainsi, une voiture peut effectuer un long
déplacement en un seul tour de jeu.
4 - 5i une voiture entre dans un virage a la suite d'une aspiration, elle perd 1 point de
freins, mais elle ne recule pas de 1 case pour autant. Cette perte représente les effets
d’un freinage tardif.
5 - Dans un virage ou un enchainement de virages, une voiture profitant d'une ou plu-
sieurs aspirations suit les fléches lors de son déplacement.

6 - Il est interdit de freiner pour se mettre en position de bénéficier d’une aspiration.

Remarque : Il n'est jamais obligatoire de profiter d'une aspiration.
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2 - LES ESSAIS CHRONOMETRES

Pour déterminer les positions sur la grille de départ, chaque voiture effectue un tour d'es-
sai, ¢'est-a-dire un tour de circuit chronométré. Durant les essais, les régles de déplace-
ment et les codes de conduite sont appliqués normalement, mais les voitures ne peuvent
pas perdre de points. Seules les sorties de virage incontrlées sont pénalisées en lancers
dedé (voir ci-apris).

PROCEDURE

Un joueur est désigné commissaire de course et se munit d'une feuille de papier et'd'un
crayon. Le pilote qui va réaliser son tour d'essaj se munit d'un chronomeétre et place sa
voiture dans le couloir du miliew, devant la ligne de départ.

1 Juste avant de langer le dé de la 1%« vitesse, e pilote enclenche son chronometre.

2 = Le commissaire de course comptabilise le nombre de lancers de dé effectuss pour
couvrir le tour du circuit,

3 - Il comptabilise aussi 1 lancer de dé supplémentaire pour chague case dépassée en
sortie de virage incontrilée,

4 - Le pilote arréte son chronométre au moment ol la voiture franchit la ligne d'arrivée.

5 « Le commissaire de course ajoute au total des lancers de dé déja comptabilisés 1 jet
de dé par minute écoulée pour accomplir le tour d’essai,

Attention : Si un pilote ne marque aucun arrét dans un virage a 2 arréts, son essai es]
immeédiatemient terminé. Sa voiture sera placée en demiere position sur la grille de départ
de la course. Il en va de méme si, dans un virage & 3 aréts il ne marque aucun ou seu-
lement 1 arrét,

Le résultat de Pessai s'exprime par un “temps absolu” constitué du nombre de lancers de
dé comptabilisés par le commissaire de course.

Exemple :
Un pilote a réalisé son essal en 18 lancers de dé dans un temps de 4 mn 22 sec.

6 Mais il a fait une sortie de virage incontrdlée de 2 cases.

0 Son “temps absclu” est donc de 18 + 4 (1 par minute) + 2 (1 par case de sortie de
viragel =24 lancers.

La pole position est attribuée a fa voiture ayant réalisé le temps absolu le plus faible. Si
plusieurs voitdre ont réalisé le méme temps absolu, la pole position revient 3 celle qui
I"a réalisé dans le meilleur temps chronométré.




3 - LES PNEUS DURS, TENDRES ET PLUIE '

Le choix des pneus est primordial, autant pour les essais que pour la course. Suivant les
conditions atmosphériques et la stratégie adoptée par les pilotes, le choix: du bon type de
I preus permet de bénéficier de certains avantages et d'éviter certains inconvénients,

Al EEEEENEEENEEERERHRBR
= 3

l R PNEUS DURS
Pl Conseillés si Je temps est ensoleillé ou variable, Inefficaces par temps
i de pluie,

SOLEIL et CIEL VARIABLE : La conduite est normiale, pendant les essais ef, en course,
pendant 1, 2 ou 3.tours.

I PLUIE : La voiture adh&re mal el glisse de 3 cases supplémentaires a chacun de ses dépla-
cements dans les virages, pendant les essais et, en course, pendant 1 2 ou 3 tours,

PNEUS TENDRES

| Tl *1 Vivement conseillés si e temps est ensoleillé. Totalement inefficaces,
voire handicapants, par temps de pluie.
SOLEIL et CIEL VARIABLE : Chaussée de ces pneus, une vaiture peut (ce ri'est pas obli-
I gatoire) ajouter 1 case A tous ses déplacements, & n'importe quelle vitesse, pendant les
essais aussi bien qu'en course pendant un seul tour de circuit. En revanche, les pénalités
I en cas de sortie de virage incontrdlée sont doublées. En course, ces pneus n'étant effi-
caces que pendant un seul tour, un arrél au stand s’ impose pour les régénérer avant le
I tour suivant afin de continuer 3 bénéficier de la case supplémentaire de déplacement.
Dans une course sur 3 tours, si les pneus n'ont pas &té régénérés avant le 28M tour ni
avant le 3¢ tour, la voiture subit, pendant le 3# gour, un ralentissement de 1 case pour
| tous ses déplacements en ligne droite et les éventuelles pénalités dues & des sorties de
virage incontriilées sont triplées.

| PLUIE : Les déplacements ne sont plus augmentables d'une case et la voiture glisse de 3
cases supplémentaires & chacun de ses déplacements dans les virages, pendant les essais
et en course, Les pénalités en cas de sortie de virage incontrolée sont doublées, Dans une

l course sur 3 tours, si les pneus n'ont pas été régénérés avant le: 2éme tour ni avant le
Jeme tour, la voiture subit, pendant celui-ci, un ralentissement de 1 case pour tous ses

I déplacements en ligne droite et les éventuelles pénalités dues 3 des sorlies de virage

incontrolées sont triplées.

| [}~ PNEUSPLUIE

Vivement conseillés par temps de pluie. Fragiles par temps ensoleillé.

I SOLEIL et CIEL VARIABLE : Les pénalités en cas de sortie de virage inconirlée sont dou-

blées, pendant les essais et en course. Pendant une course sur 3 tours, si les pneus ne

I sont pas régénérés i la fin du 287 tour, les pénalités en cas de sortie de virage inconltrd-
lée sont triplées.

l PLUIE : La voiture ne glisse que de 1 case supplémentaire a chacun de ses déplacements

dans les virages, pendant les essais ef, encourse, sur 1, 2 ou 3 tours, Les pénalités en cas

' de sortie de virage incontrolée sont normale.
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SOLEIL Virages +0
. Déplacement | Lignes droites +0

) Pénalités | Sortie de virage x1
VARIABLE Bonus Virages +0

m Déplacement | Lignes droites +0
3 Pénalités | Sortie de virage x1
PLUIE Glissade Virages +3

. . Lignes droites +0)
Vo Pénalités | Sortie de virage X1

" v COURSE
Pneus tendres 2 ) +1 S e

SOLEIL Bonus Virages +0 +0
| Déplacement | Lignes droites +0 -1

Pénalités | Sortie de virage : x2 X3
VARIABLE Bonus Virages +0 +0
ﬁib Déplacement | Lignes droites +0 1
' Pénalités | Sortie de vim"E! x2 x3
PLUIE Glissade Virages +3 +3

Lignes droites +0 1
A Pénalités | Sortie de virage X2 x3

- COURSE
Pne“s Pll'"e L t 1% tour | 2= tour | 3% tour
SOLEIL Bonus Virages +0 +0 +
il Déplacement | Lignes droites +0 +0 +0
Pénalités | Sortie de virage x2 x2 x3
VARIABLE Bonus Virages +0 +0 +0
' Déplacement | Lignes droites +0 +0 +0
Pénalités | Sortie de virage NE
PLUIE Glissade Virages +1
£ > Lignes droites
V7 Pénalités | Sortie de virage
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_| 4 - LES CONDITIONS METEOROLOGIQUES

Les conditions météorologiques sont déterminées avant les essais et avant la course parce
qu'elles ont un impact sur le choix des preus. Sur chaque circuit, un tableau des condi-
ions météorologiques est présenté. En lancant le dé noir et en se reportant i ce tableau,
on peut aisément connaitre le temps qu'il fait et le faire évoluer,

Il existe 3 types de conditions météorologigues ;

PLUIE VARIABLE SOLEIL

. ,H__} ._ )
s o

LES ESSAIS

Avant de commencer les essais, un joueur tiré au sort lance le-dé noir pour déterminer
les conditions météorologiques :

ﬁ SOLEIL : |l fera beau pendant toute la durée des 855315,

g} PLUIE : 1l pleuvra pendant toute la durée des essais.

'___:___._.'l VARIABLE : Bien Que le ciel soit nuageus, il ne F]]pu\‘rr"! pas [.‘-‘E'I'Id:'!l‘l[ toute fa
durég des essais,

LA COURSE

Le pilote en pole position lance le dé noir pour déterminer les conditions météoralo-
gigues :

‘ﬁ% SOLEIL : || fera beau pendant toute la durée de la course.

Jf»:.,,—:' PLUIE : | pleuvra pendant toute la durée de la course,

ﬁ_ ! VARIABLE : Au départ de la course, le ciel est couvert, mais il ne pleut pas,
Cependant, le temps étant variable, il est passible que les conditions météo-
rologiques changent. Pendant toute la durée de la course, chaque fois qu’un
pilote obtient un score de 20 en 58 vitesse ou de 30 an fime vitesse, il effpc-
tue le déplacement de sa vaiture et il lance le dé noir pour diterminer |'évos

lution des conditions météarologiques.

ATTENTION !
Sous la pluie : nouveau baréme des péndlités

1} Accrochage : 1 point de carrosserie pour 1 & 2 au dé

2) Casse Moteur : 1 point de moteur pour 1 & 3 au dé

3) Tenue de route : 1 point de tenue de route pour 1 & 5 au dé

&
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Le schéma ci-dessous résume les évolutions possibles des conditions météarologiques,

Y RS T R T

S

Soleil Variable Pluie Pluie
Temporaire Temporaire Définitive
5

a) Si elles restent variables, rien ne change,

b) 5i elles évoluent vers lg soleil, un SOLEIL TEMPORAIRE brille.

€) 5i elles évoluent vers la pluie, une PLUIE TEMPORAIRE tombe:

d) 5i elles évoluent vers variable apres une période de soleil ou de pluie temporaire, le
temps se couvre, mais il ne pleut pas.

&) St elles passent d'un soleil temporaire A [a pluie, ¢'est une période de pluie temporai-
re qui s'installe et, inversement, si elles passent d'une période de pluie temporaire au
soleil, c'est une période de soleil temporaire qui s'installe.

f) 5i, & partir d'une périade de soleil temporaire, elles évoluent vers le soleil, le beau
temps s'installe jusqu'a la fin de la course, Inversement. si, a partir d'une période de
pluie temporaire, elles évaluent vers la pluie, il pleuvra jusqu’a la fin de a course.
Dans ces deux cas, il n'est plus nécessaire de faire des jets du dé noir pour déterminer
I"évolution des conditions météorologiques jusqu’a la fin de la course.

LA COURSE SUR 3 TOURS

3 = LA CONSTRUCTION DE LA VOITURE

Chaque joueur glisse une feuille de course pour une course sur 3 tours dans son tableau
de bord. Les paramétres permettant de suivre 'évolution de I"état de fa voiture sont au
nombre de 6 : PNEUS, FREINS, CONSOMMATION, CARROSSERIE, MOTEUR et TENUE
DE ROUTE. Aucun point ne leur a été atiribué sur |3 feuille de route parce que chague
joueur dispose de 20 points 3 distribuer entre ces 6 parametres, avant le départ et apris
que les conditions météorologiques ont éé déterminges. Il est evident que chaque para-
metre: doit se voir attribuer au moins 1 point,

RAPPEL DES PENALITES DANS UNE COURSE SUR 3 TOURS

Une voiture est éliminée quand elle perd son demier point e carrosserie,
pe I
tie moteur ou de tenue de route
ﬁ Lorsqu'une voiture n'a plus de points de freins, elle ne peut plus freiner.
Lorsqu’une voiture n'a plus de points de consommation, son pilote ne peut plus
rétrograder en sautant une ol des vitesses.
Une sortie de virage incontrblée cofite autant de points de pneus que de cases

dépassées. Larsque le dernier point de pneu est perdu, la voiture fait un tétea-
queue,




6 = LA TENUE DE ROUTE

NuhpO#O:MhnhnhmHkmﬁ

Lors d'une course sur 3 tours, si une voiture perd 1 point de carrosserie ou de moteur ou
si elle est éliminée, la case ol se produit cet incident devient dangereuse pendant le reste
de I'épreuve. Cette case dangereuse doit étre signalée avec une pastille autocollante ou
un morceau de ruban adhésif, Toute voiture qui passe ou s'arméte sur celle case peut subir
des dommages diminuant sa tenue de route. Son pilote lance le dé noir. 5il obtient un
résultat de 1 & 4, sa voiture perd 1 point de tenue de route.

Remarque : Les cases dangereuses constituent des obstacles qu'on peut normalement
éviter en déboitant avant d"arriver sur elles.

7 = LES POINTS DISPONIBLES AUX STANDS ﬁ

C'est aux stands gue les voitures peuvent, dans une certaine mesure, étre remises en étal
pendant la course. A ceteffet, chague écurie dispose de 4 points, utilisables uniquement
st les stands et disponibles i raison de 2 par voiture, pour régénérer les freins, la car-
rosserie, le moteur et la tenue de route. [l est possible d'utiliser, en un seul arrét au stand,
les 2 points disponibles pour remettre une voiture en état. Les points utilisés doivent &fre
cochés sur le feuille de course,

I v a donc deux types d'arréts aux stands :

L’ARRET PNEUS
Il permet de régénérer les pneus ou de changer de type de pneus. La procédure a suivre
est celle qui est décrite par les regles de base,

L’ARRET LONG

En plus des preus, il permet de régénérer les freins, le moteur, la carrosserie et la tenue
de route d’une voiture. En arrivant 4 son stand, le pilote doit annoncer qu'il veut un arrét
lang, Il ne pourra repartic gu'd son prochain tour de jeu, au maximum en 4908 yitesse,
Imporiant : Une voiture chagssée de pneus tendres n'a pas droit & une case supplémen-
taire sur son déplacament |i:l|‘.¢.l::|u"f'!”'|.'-‘.‘ sorl de son stand pour un arrét preus.

PRECISIONS FINALES

5i les joueurs décident d"appliguer en méme temps plusieurs des régles avancées, des pro-
bleémes peuvent naitre en ce qui concerne la fagon dont le déplacement d'une voiture doit
se faire. Afin de clarifier certaines situations, voici les étapes du déplacement a respecter :
1- Déplacement de la vaiture en forction du résultat obtenu avec le dé de vitesse,

2- Déplacement di a une ou des aspirations,

3= Glissade de la voiture si les conditions 'exigent.

La case de déplacement supplémentaire accordée par 'utilisation de pneus tendres peut
s'intercaler avant ou aprés les aspirations, et méme entre deux aspirations.
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