La Srance en questions

REGLE DU JEU

Ca jau vous fait parcourir of connaitre la France, De vos voyages vous rapportez des

“ Souvenirs” de toutes les régions de France.

BUT DU JEU

Obtenir les earies ¥ Souvanir ™ de ;.I-u:;qun- régic.n 1] l"liipl:‘llll."l.'lﬂ' aux gqueshicang sur les
régions.
Il ¥ a 22 réglons différentes.

On décide avant le début du jeu, en fenetion du nombre de joueurs et de la durée que
IYan veut donner a la parhe, du nombra minimum de rﬂ-gians différentas & obtanir o
& ¢ 22 an sachant que le asmbre maximum na peut éire que da
22 régions pour une pariie avec 2 jousurs
]‘p rﬁf,iqﬂ“ pour une pur!iﬂ- dvac 3 “'.IUHU"'J
11 régions pour une parfie avac 4 jousurs
L= rég_]iqmn\ Pour una pﬂl’“!‘! avac 5 |UEUTE
7 régions pour une portie avec & [oueurs.

n racail cas cortes ¥ Souvanic  an répondant aux quaeitions concarnant las régions.
On paut aussi jouer @n équipes.

Les quastions sont clossées en deux catégories : Force 1 et Force 2. Les jousurs chaisis
sent avant le départ sl la portie se jouara avec les questions da Farce | ou de Farce 2.
Sl y o des entants avec des adultes les anfants ]:u:\urruni chaisir do jouer ovec s
quastions Force 1 et les adultes avec les questions Parce 2

Lai earas ' Souvenir ” ont une valeur de 1,000 & 4,000 paints.

VALEUR DES CARTES “SOUVENIR ™'

N® Valeur Valour
de Ragion das Région des
Fi:gion cartas cartes

Alaace 3,000 lle-da-Francs 1.000
Aquitaine 2.000 : Languedas - Roussilion | 3.000
Auvargne 3.000 Limousin 3.000
Basse Mormandia 1.000 Lorraing 1.000
Bourgogne 3.000 3 Midi - Pyrédndas 2.000
Bretagne 2,000 Mard 3.000
Cantre 1,000 Pays da Laire 1.000
Champagne - Ardannag 2.000 : Picardie 2.000
Corme 4,000 Poitou « Charente 2.000
Franche-Comté 2.000 . Pravance - Gote d Azur 1.000
Haute Mormandia 3.000 Bhdné - Alpas 1.000

Préparation du jeu

s Assembler |la cane de lo France

= Donner un pion & c'|'1¢.':||:.'|u|‘3 |ouBur.

- R‘-’",ﬁ”r ley eartas ! Souvenir '’ par ragien dans los coses prévues & cot affa
= Mafire los cartes * Bonus-Malus ™ en fas sur le tapis do jeu.

Déroulamant du jou
BEPART

La départ wa fait & partir de foute ville & la convenanca de choque jousur

Exempls : un jousur peut partic de Lille et I'autre joueur de Marseille. Mais il devra revenir,
on fin do partie, 4 sa ville de départ,

= On ne ponera pai da guastion sur la rl_"rs_]inn au memani gdu dl‘:pﬁﬂ.

* Lancez les deux dés e avancez voire pion du nombre du villes farmé por I'un ou 'outre
di, dans la direction que vous chaisiisnz.




Exemple : un dé sort | Fautre dé sor 5, vous ovancez de une ou cing villes

Cas particulier

Bi vous faites un double &, vous novancez poi Mdis Yous prenas une carte “Bonus-malus ™
&l axdcuter los ordras donnds par ler earme, Puis vous rI'I'.l'.:',i."I.H.r celle-cl sous le talon.

Yous arrivez alors & la ville étaps. Le jousur 0 votre droite vous powe une question se
rappartant & la région de cotte ville - Question tirée du livret Farce | ou Force 2 (solen le
chox défini au début de lo portie).

Le numdra de la quaettion a3 fird aux dés de 1 4 69 pour chague région - Le 69 est le numiéro
de la chanca,

Pour désigner le numéro de la question vous lancez a nouveau lay doux dis ol vous pouvaz
choisir la nombra indigué sur 'un ou 'outre dé ou lo somme des deux ou le numdre farme
par les daux dés liu:.l..'u'uu 1 bl}]

Exemple

Vous dtes arrivé & Bordeaus.

Vous jetez |es deux dés,

Un dé sen 4, Vauire dé sen &.

Yous pouves damandar ua I'an vous denne la quesion n® 4 pu b ou 10 ou 46 ou b4 dans
lon sérigs de questions da la riigion & Aquilaing ™

Cas particulier

5i la question demandde o défd @1¢ posée au cours du jeu, choisir une aufre question dans les
p:up”‘_!fﬁws. offertas paor le tirage dles dés. On paut augi relancer los dés,

= 5| vous sovez répondre & la question vous obtensz lo carte ” Souvenir  de cette région
= 5i vous ne répoandez pas 4 lo question, vous ne gognez pas de corte © Souvenir ™ et au
taur suivant vous devaz Guittar la wille en [euant ef an allant vers une auire ville.

= Apras |’¢i';:r¢-i_wq1 de la quastion, ¢'est au tour de valre vaisin de !.,muhn & jauer - al aing de
siijte.

Cas .q:i;lrh';'q:.‘:'#r,\

Al Au cours du jeu, vous vous arrsler sur une ville dont s deux eartis “ Soavveair " de o
région ont déjd été distribudes, Vous pouver asiayer de les sbtenir auprés du joueur qui
posséde cette carte. Pour celo vous tirez aux déx s numdére de la question da la région que
le possesseur de o corte va vous poser.

B auv-

1= caad ; wods sdves n':pnm:lrrl & lea qu:uh'r.‘m @t e jeudur adverie vous denne la carte
nir qu'if détiont

2% £as © vous ne savez pas répondre a la question. Volra crdwrmirc'ﬂﬂrdr sa carte ef vous
devez remettre dans les cases une carte ” Souvenir ¥ que vous possddez,

£

8) Pour aller dans la région " Corse ™ vous dovar paariir d’un dey doux ports d'embargue-
ment st faire un | agvec 'un des deux déx, sinon vous no pouvez pas rejoindre la Carse. Choi-
siisez alors une autre direction. De méme 31 vous aver réusst o aller en Corie of rr;;:c:-ni;hl ou
non & une guestion, vous dever refaire un | pour rejoindre 'un des deux poris du continent,
SNon Yous pasies voire fakir,

Le pramiar jousur qui a réuni le nembra de cartes “ Sauvenir * do régions différentes (nom-
bra qui a été débini au début du jou) doit retaurn r & sa ville de ;_h!-pm-r et peut arréter o par
tie. || béndticie de la carte * Chaompion ™ de 5.000 points,

Chadun addiionne ses paints

Lan gagnant ol celui qui 1atalise le plus de points

Conzall

Ay caurs du @y, il taut éviter de revenir dans une rédgion dont on posséde df_\-ln;l la carte
" Soeuvenir . Mais on peut essayer aussi de réunir les deux cartes ' Souvenir " d'une méme
région pour faire abstacle aux autres jousurs.

NOTA
Le livre des questions

comparts das fauillats rh-"'lplinrlh pour chagque régian de Francs, La couleur des feuillets cor
respond & la couleur dominante de la région représentée sur le fopis de jev (Carte de
Franca). '

Ex. : Alsgece liuhbrin Mﬂu:l, Auvargnge {t.{'llﬂr'i: il:unw}
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