


Un plateas de 16 cases et 16 champignons
ayant chacun 4 caractéres (fig. 1): grand ou
petit, bleu ou rouge, pointu ou plat, avec ou sans
points jounes.

BUT DU JTEU

Créer sur le plateav un alignement de 4
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champignons ayant au moins un caracté-

~ re commun (fig. 2). Cet alignement peut-éire

horizontal, verfical ou diagonal (fig. 3).

TERCUIEAENT DUNE BARIIE

~ En début de parie, les champignons sont dépo-

sés & ¢ité du plateau.
- Le premier joueur (A) est tiré ou sort,
- 1I chosit une des 16 chompignons et le donne

& son adversaire (B) (fig. 4).

- Le joveur B doit le placer sur une des cases du
ploteau et choisir ensuite un des 15 champi-
gnons restants pour le donner d son adversaire A.
- A son tour; le joueur A le ploce sur une case libre
puis donne une piéce au joueur B, et ains de sufte...

GAIN TE 1A BARTIE

- Lo portie est gognée por le premier
~ joveur qui annonce “QUARTO ! (fig 5).

4- Un joueur peut annoncer "QUARTO ! ef
gagner la parfie lorsque, en placant lo piéce

- donnée, il crée une ligne de 4 champignons
ayant au moins un caractére commun (fig 2).

Il n'est pos obligé d'avoir lui méme déposé
les trois autres champignons.

|l doit faire reconnaitre so victoire en

annoncant “QUARTO !".
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2-Si un joueur n'a pos vu 'afignement quila

créé et donne un champignon & |'adversaire, ce

dernier  peut  lui-méme  onnoncer
“QUARTO!"en monirant cet alignement: c'est
lui qui gagne lo partie.

W2 Si aueun des joveurs ne voit ['aligne-
ment durant le four de jeu ou il se crée, cet oli-
gnement perd toute valeur: la porfie suit son
COUrs.

MATCH NUL

Il y o égalité lorsque tous les champignons ont

efé posés sans vainqueur.

VARANIE POUR LES
JOUEUES TEBUTLANIS
Pour s'inifier progressivement, on peut jouer en
ne prenant que 1, 2 ou 3 coractéres comme cri-

téres d'alignement. Exemple : créer sur le
plateau un alignement de 4 champignons

ayant lo méme couleur (un seul caraciére
refenu).

VARANIE POUR
Le but du jeu est de créer un alignement ou
un carré de 4 chompignons ayant au

moins un coractére commun (fig 6). lyao

alors 9 possibilités supplémentaires de faire
“QUARTO !".

TUREE D'UNE FPARTIE
- De 10 @ 20 minutes. Il est possible en fournoi

coup.
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