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Salut tout le monde ! Je suis sUY que vous avez déjh essaye de jouer a
de jed sahs avelr Ju Jes r‘E-gIei... tout Je mohde le fail !

Mais 81 veus vous souvehet du Mmomehl ou Ross a Invenle ce jeu, vous
saver égnlement que les filles y oni perdu leur appariement !
Espetons quie Vous he paliefez pas aussi groes, mais quol qu'i]l en seit,
LISEZ-LES REGLES 51 vous veuler aveil uhe chahce de batire
I'equipe des filles... je veux dire de gaghel, kieh ehltehdu !

Muse Ev Pracs

Bon, aver-vous sot'ti toutes les pléces du jeu ? Gardez [n boite, elle
pourta vous servir A I'a.ngei' le jew pour ]ga.rd'et‘ I'appariement aussi
propre que celui de Mohien ou ehdole A clagsel’ Voile collection de
factulres impayees.

Vous allez devoir fixer le pied au doz du tableau de fagon & ce quii]
puisse tenir dreit et enfoncer les pions sur zel'o,

£ ommencer ¥ Zouvel

D'akord, etant donne qu'i] "agit d'an jew filles eonite galgons, vous
allez deveoir former deux equipes. Ceux gui sont indécis Peu"-"eh’t
choisir Jeur eamp avee I'a¢eord de tous Jes joweurs. Puis choisisser un
nom peoul velre equipe. Legiquement, cela devrail vous alder a vous
mettre dans 'esprit du jeu.

Enfin, le plus important, determinez

Penjeu ou ]-.-cghge pour lequel vous

allez jouel. Ce sel'n ce gue Vous
nulrez A payel ou & realifer dans
Peventualite fMPrﬂ-La.]:-]t ail Vouz
perdriez,
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Ca peut sembler compligue mais ¢a he Pest pas.

Vous disposer de deux jeux de cartes : les eartes Universelles (peur
tous), et les carles 18+ (Peservees muxX adultes). Décidez en debut de
patitie de jouel avee ['uh ou J'nutre. Nous ¢onseillons mux Pht'ehis de
Pretirelr du jeu les cartes “18+" 51 des enfants veulent jouwer.

Chaque jen de ¢arles comprend quaire :a’r.égnt'!a# ! Peut's et betes hoites,
HistoIRE ANCIZNNE, LITTH#RATURE et enfin, {4 cONUERNE LA FAMILLE,

Chaque categorie est ensuile divisee en c'-n.t"r.es *"FI]IH“ et ""-E::..'t‘g.-:hs” (les
phetes au des des questions veus aidersnt & Jes Feconnaiire). Ce qui fait
wu teial 8 petites piles de caries par jen de earites.

Il v » épajement Jes earies “QueslinnfRiFanse“ et les eartes reponses
“OUI" et "NON", que hous expligquerons plus tard,

Melangez chaque pelite pile de caties ot placez-les sub le tablenu aux
emplacements indiqués. Pour ]a catégorie Litierature par exemple,
P]::u:e'.: § earies Litterature peour les filles dans les § enzes situees sous Je
titre Litterature dans Ia section des filles (Tose). La pholo de Rachel,
Phoeke el Menica doit veus faile face. Failes de méme pour Jes galgens
dans |a section qui Jeur est reservee (kleve), et ainsi de suite pour toules
les t‘-ﬂ'.é%ﬂt'jt-i Placez les ¢aries Testantes dans ]a boite de jeu, vous n'en
nurez plus kesoin Jors de celle pariie.

Maintenant, chagque joueur prend whe ¢arle “OUI" el whe earte “NON™,
Il ne Teste plus que les ¢ealtes "Question/Repohse” que vous deves
sépatier’ & nouvean ehite “filles” et “gargons”. Milangez-les et mellen-les
de cole peut 1a fin du jwﬂ.

Chaque équipe joue & toul de r'éle et chaque joveur de chagque equipe a
uh tout dans le tour. Je sais ¢a parait complique. Prehonhs uh eXemple !
si ce sont les filles qui commencent (eh supposant gue vous jouer avee
des genﬂeheh], la P‘I"&Miét‘e fille & jouer Fiueh.-_. n'imperie quelle catle de
Ia section des filles et lit Ia question & haulte voix aux gargens. Clest
ehsuile au plremier galrgoh de poser whe guestion mux filles. Et apres,
’est & la seconde fille de poseT uhe questioh, et ainsi de suite, en
alternant filles ot gargons, La, je pehse que Vous deviier avoil' complis |

Repfennns hotte exehp]e de question posee pal uhe fille. Si ¢'est whe
question INDIVIDUELLE, par eXemple “"Ai-je deja imite ]a sjgna{ure de
mes patents ? Y, deule Ia fille concelhee (celle qui a pose ]Ia question)
cheigit whe catte "Oui” ou “Non" et la place face ¢achee devant elle sur
Ia table. Fat ¢onit'e, chacun des gatgons fail de méme, posant face cachee




s Tepohse qui] ereit éire la bohhe. Lorsque toul le monde a cheisi sa
¢al'le, Ia fille retourhe sa repohse, suivie par tous Jes gargons. Ceux-ci
maTrquent 1 poinl palr Tepohse correcte, ¢'est a diTe qui correspond & ]a
T'é}mh.’ie donheée par 1a fille.

8i ¢'est uhe question COLLECTIVE, pal eXemple "Est-ce que 'une d'entre
hous a deja Ju un Jivre eh Jangue eirangere 7, toutes les filles
choisissent une carte “Oui” ou “Non" mais UN seu] gargen choisit quelle
repohse dohhel poul chaque fille, (11 & le droit de se concerilel’ avec ses
coequipiets, aprés toul c'est un jeu d'equipe). Les gargons marquent 1
point pour chague Fépohse correcte,

Certaines ¢alries permetlent de gagher un point BONUS. A moins que Ia
eatte ne l'indigque auttement, Ie joaeutr qui Iit Ia eatle peut choisir Ia
personne qui pourta tenter de repondre & celle question parmi ses
adversaires qui ont répnndu corFectement a In question principale.

Quand uhe question a ete utilisee, oh Ia replace face visible & sn place et
on hote les poinls gagher sut le tableau. Les poinls sont marques & I'aide
de plons plncés sur les colonnes de dizaines et dunites. Ainsi, 13 se
iraduira par wh pion sut le 10 et un ploh sur le 3 (comme au billard,

quol 1).

Lorsque toules led calles du iableau ot ele jouees, 1l est lemps
d’entamer Je fameux et celeble jeu des Questions/Reponses. Chaque
equipe, eh commenganl patr l'equipe en téte n une minulte pour repondre
a avtant de questions que possible (utilisez le saklier). On tire une ¢arie
Questich/Repohde el oh lit chaque guestioh dahs ['otdte. L'equipe
mal'gue 1 poihts palr kohhe Tepohie. Atlention, vous devez toujours
proposel” whe t'épons..: a la c{ﬂestiqn posee pout Pwmrn:ir passel a la
suivante (#i vous he savez pas, donhe® uhe Téponse loufoque ). 31 vous
vous iTempet, Vous pouvet tehtel de dohhel whe aulle Péponse ou
passel a la q‘uestiah saivahte.

En fail, dans Ia plupari des ¢as, les Feponses auX questions ne sent pas
fouFnies sut' les ealies, mais les questions & poser aux gargons sont
faites poul’ que ]a plupart des filles connnissent Ia reponse, et vice
velbsa, Toutefols, eh eas de desaccerd, arretez le saklier. 5i vous he
tombez pas d'accerd sur ]a repohse, passez & la guestion suivante et
Temetlez le sakliel en route.

Les questiohs a posel’ auX gargohs soht sul Jes calles “Gargons », et vice
vel'sa, ¢’est dohe les filles qui poselont les questions “Gargons ", et les
gargons qui posetont les questions “Filles ™.




Questions/Repohses, 'equipe qui a le plus de points a

A Ia fin des
'a.ghéj da meins Pt‘avisajrt:rnﬂﬂ- En ens d egalile (¢'est Pate), :haclruq
equipe rejove uhe carle Question/Reponse, jusqu'a ce qu'il y ait un
aghahi. L'equipe perdante doit maintennnt payer I'enjeu du pari sar
eque]l elle setail ehgagée eh debut de partie.

EoxpENDANT...

L'équipe perdante peul Iancer un defi & l'équipe adverse pout un
dernier jen de Quesiidhsfképanses. L'enjew doit bieh évidemment éire
de taille pout que Jes g2 hahts acceptent de risquer ce qu'ils ont dejn
§ﬁghé ! Bt voila ¢comment les filles ont petdu Jeur appariement dans
’éPisnde de Friends dans ]rquql Bogs o invente ce iig-:..

51 les gaghants sent d'sccerd, wh houvenu Question/Réponse est joue
ad ter'me dugue] les gaghahh feront peut-etre les perdants..

Donhe, faites atlention a ce que Vous paliez, bohhe chahce et amuser-
vous bien |

Bve Derviire Prrire xoszE. ..

N'importe quel greoupe d'amis va comhehcel’ & se disputel’ 51 vous vous
mettez B aifahgel’ uh peu Ia verite. SouveheZ-Vous gue Vous joue?
avec Veos amis, qu'ils vous cohhaissent, et qu'il est done Thutile de
mehti¥. Nous vous proposcns donhe cette petite t'égle uPtiunne]Ie eh ¢ad
de liﬂge...

Cheisissen au débul du jew wn “gage ", quelque chose d'ehnuyenx que
tous Jes auites vont apprecier comme ser'vit' & heite, faire e eafe,
nller ¢hetchet des bohkons & Ia Lnu]ahget“ie d’h edte, ete. A nlimpolrie
guel momehl, la Fepohse d'uh joueulr peut éile denohcée palr |'uh de ses
advelsaifes el seumise & un vole. Le joueul et celui gqui conteste Ia
réponse oht chacun une minute pour convainere les aulres de leur
bohnhe foi (utilises le sablier).

51 ]Ja majorite donhe r'alson au cohtestataire, Je joueur deil done supir
le gage, et vice velsa si ]a majorile dohne Taisen au joveul cohire le
cohtestatalte. En cas d"éga]ité, ¢’est le joueut qui a gaghé, et hoh le
contestatnire. Tous Jes joueurs, méme Je joueur et le contestataire,
peuvent voter. 5i ]a contestation est reconnue comme élant fondee et
que le joueulr est ainsi pris en flagrant delit de mauvaise foi, ses
¢atles Oul et Non sont interverities el les poinits accordes en fonction.
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