Pour les joueurs avertis : LE JARNAC DE COMPETITION

Dans colte vaanta ulilsee pour es tournots organisés par la Fédération of les clubs
de Jamac, b= démoulement est 3 peu prés identique & celui d'une partie de Jarnac
pssique, mais quelques ragies supplémantaires randent ie ey plus difficike.

Mots admis

- Le dictionnaire de réfirence est e Petit Larousse Blustré de Nannde, Il i doit éire
consultl qu'eh cas de contestation.

- Les yarbes ne sont admis qu'a ('infiniif, au participe passs ou au pariicipe présent,
- i et interdit de raBonger un mak en son Laminin, son pluniel, ou toule Autre lorme située
& la madme enirés dans ie dictionnaire

EXEMPLES::

- fwee LAC sur b grile, on ne peul pas ajouter un § pour keire LACS, on peut en
revanche jouer 'anagramme CALS.

- (n ne peul pas transformers ELANCE en ELANCEE, # faut jousr Fanagrarmme
ENLACEE.

- On ne pout pas allonger MENAGE en MENAGER. En effet, bian qu'il y ait un adwectit
MENAGER 4 ung enlrée diférante du nom MEMAGE, || v & cepandant una enirée
commune aux deux mots : e verbe MEMAGER don le paricipe passe est MENAGE
(un champion pourrait tout die méme ajeuter 2 R en jouant lanagramme ENGAMER)
- On peut, en revanche, allonger DECRU en DECAUE. En effet, o vorba DECROITRE
oat intransitil - 1a forme DECRUE ast danc uniquenent un nom: féminin,

Coup de JARNAC final

Ui mit posé suria dernige ligne ouvries ke droit & un coup de Jarnac si, avec dos letlies
s 1apes, [l était possible © soil de jouer un mof plus leng, Bnrtdallurammadnslm
précidentes. Dans cetie hypothase, la partie S0 Werminée seubement sile “jamadgueur™
complide ains sa propre grilie. 54 1ui reste encor Ut O DISSHEAS BGNES vacantss,
la parfie: continuera normalement .

Contestation

Chuand un jousur penss qu'un mol est emond, i doit dire “je conteste” avanl que
I'adversaire n'ail pioché une nouvells ietire.

O vérilhe alors dans le dictionnaire,

- Si Je ot £52 bon, b joueur contestd A fort conlinue & jouer el tre DEUX LETTRES
AU LIEU D'UNE, )

- 5ila mot st kaux, 1 main passe & I'adversaire, qui peul éventusliemant “jarmaguer’.
Qi o s0it In tas ou non; i firera DEUX LETTRES AU LIEU [ UNE,

(D méme, s'il décide de changer trols letires, il en tireta quatre.)

Temps de réflexion

Il st limité, selon les compétitions, 4 30 secondes ou une mimsle par coup.
DANS CERTAINS TOURNOIS, un temps giobal pourra dre imparti & chague joueur
gréce & une pendule d'dchecs

Pour ous renseignements complémentainges concernant ie rhgiement, bes clubs et fes
tourmois. adnEsSez-vous A la
Fedération Frangaise de Jamac - 27, Avenue Pierre 1° de Serbie - 75116 PARIS

N.B. : Onne peut ni ratirer una leltre d'un mol disa aifiché, ni faire passer une lattre
d'un aignement a un autre. De mdrm, 3 nid 1Rt pas & SOUCH des alignements verticaux
car it ne 5°agli pas d'un jeu de mols croisés, Seule comple la signification d'un algnement
hatizontal,

CruandHe jousur A ne voit plus quei faire aved les tetires de son fapls, il passe, eto'estay
bowir cu joueur B de tirer & elires.

Mais, & cel instant, 51 le joueur A powvart edcone faire un afhchage qu'll n°a pas trouve et
i b joustur B s'en apercoit, ce demier a le droit da déclarer "JARNAC" &t de 5'empansr
du maot qu'il a su découvrir afin de le mettre sur son propre tableau.

Dans riotre gxempte 2 bis, ke jousur A affiche BUT, tire W, el passe...

Son agversaire, ki, a vu qu'avec RAT + Z en pouvalt lawe TZAR.

Il annonce donc “JARNAC", at prend Je mat TZAR sur sa griie avant de lser ses
6 latires. (Exempie 4).

L posairuir A ' awirdt pllis alors que BUT sur son plateau,

Jawac! g Qa8

Qu'dly ait ou non un “coup de jarnac”, b pueur B joue sedon les mémes régles que le
premier, jusqu'a ce quil ne frouve plus de solution. || passe alors B s'expose & son tour
{1 un éveniuel “COUP BE JARNAC" ..

Aux reprises de mains sulvanies, les jouelrs ne tirend plss qu'une leftre avant di- jouer.
Cependant, au ey de trer cette letire, ils peuvent choisir d'échanger 3 leftres: da leur
tapis {nd plus ni moins} contre 3 lelires du sac; &l cela sans perdre feur lour.
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JARNAC!”
jeu de lettres pour deux joueurs ou par équipes

Matériel

- Dieux lagis (un pour chaque jpueur ou pour chaique équipe)

= Un sae comprenant 144 letines -
1MA-4B-7C-50-19E-2F-4G-2H-111-1J-1K-6L-5M-9N-80-4P-1Q-
WR-75-9T-BU-2V-1W-1X-1¥-22,

Régle du jeu

Le jousur A (dasigne & plle ou face] fire dy sac au hasard 6letires. Il les place a découvert
Sur e coté gawche de son lapis.

It atliche ensuite sur la premire ligne de son tapis UN MOT DE TROIS LETTRES AU
MOINS figurant dans a partie *'noms communs’’ du diclicnnaing (¥ COMpS fémini
plurieds ol verbes & tous ks lemps, tous les mades et & loules les Personnes, som
excliss bes préfixes, interjections, sigles, symboles af mots composés).

Par exgmple avec i lrage suivant . ABUZRT IJ‘-IN‘C!. W.%.R}F

EXEMPLE 1

(AR L
Dansexemphe1, le joueur affiche RAT; |I1ueanmumuhtmsuwmmntaxadusat
fa place sur 500 laps el conlinue & jousr. Il & en fait 3 possibilités :

- Afticher sur ka ligna suvante un nouveaw mot i'au mains 3 letires {voi Ex, 2),

- Teansformer un mok déja affiche sur son tableau par adddion d'uhe ou phesiiurs leites
ar Bon 1&pis (Ex. 3).

- Passor &7 gstime quil n'a aucuns possibilité de e,

Reprenons 'exempda 1, |l reste sur ko lapis BUZ ot le jougur tireun T, il y & alors plushaurs
possibilités, par exemple ;
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Jousur A Joueur A EXEMPLE3

1l st passible également de faim un DOUBLE COUP DE JARMNAC ; dans o cas,
evidemmeant, e jousur sublilisera les deus mots & Son adversaire. {Exemple 5).
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s N ISR bt Si'lir jousur A pASSE avec W jau ci-coning,
| son adversaing paut déclarar “JARNAC™ al

lui prandre 2 mots car :

CARIEE + & pouvail se transhormer en

CASIERS

0= S INE R gﬂogggn- N pouvait se transformer on
Jousur A EXEMPLE 5
Fin de la partie

L partie et ipeminde quand un joueur, fyan un mol sur chacune des 7 kgnes préce-
denfes, paut en atficher un sur la dermidre ot cec quells que sod fa longueur de oe mat,
Le gagnant est alors celui aul folalise 3 son tableau ke plus grand nombra de points
{8 points pour un mot de 3 letiras, 16 pour un mot da 4 lettres, etc.).

Quelques conseils

- La prime d'affichage &tant toujours d'une seule [BHne par opdralion, on o intent &
procéder par pabers,

EXEMPLE : Si on a sur son tapis ACEERT, on peut placer d'embiée le mot TRACEE !
on aura be droit akors & une prire d'une lettre; mais si on affiche successivement ARE,
RACE. TRACE, TRACEE, on tirera una |atire aprés chaque affichage sod 4 leftres au
total, ca qui donne phis e Chances POUT POUVGE CONtINuEr 3 jousr..

- On a Souvent avantage & ouer rapidement, on reduld ainsiletemps de réllexion adverse
el donc, la menace d'un coup de JARNAC,

Contestations

- Efes seront réglées sans pénalités grace aw dictionnaing choisi,



