* Pour les mots pouvant se combiner
avec un autre mot ou avec un préfixe
donné (calégorie carrespondant
1owours a la ligne & sur les cartes -
voir exempla de la carte reprodulte au
chapitre "cases rosas”):

Il convient de citer des axpressions
courantes composées ol l'on rouve
ce mot ou ce préfice. Ce sera la
premigre fettre du nouveau maot qul
sera prise en considération (par
axample, "mot pouvant se combiner
avec blanc” : seront acceptés Fer-
blanc pour e F, blanc-Bec pour ke B,
blanc-Sec pour le 5, Croc-blanc pour
le G, 8t¢... ou pour “mal pouvant se
combiner avec auto” : serant acceptés
Mabile pour le M, Portrait pour le P,
Mettoyant pour le N, Radio pour Is R,
Stop pour le 3. En revanche, un jeu da
mot sur autonome ou autoritaire ne
s8ra pas admis 1) - “Avec le préfixe
Super” : seront acceptés Carburant
pour la C, Sonigue pour le 5, Man
paur le M, Hult pour le H, mais en
aucun cas F pour superflu ou | pour
supérionité ne seront admis,

Ce ne sont pas les noms des
différentas choses ou des différants
personnages qui senont relenus, mas
leur dénomination commune {par
exemple, pour les 3 Mousquetalres, ce
sera iz M qui sera retenu, et non pas e
T de Trois, ni le A de Aramis ou de
Athos, ni e P de Porthos - ou pour les
Piads-Nickelés, ce sera le P qui sera
ratenu).

En revanche, sl 'on doit trouver das
persannages allant traditionneliement
par 2, il conviendra de citer Starsky ot
Hutch pour recouvrir le S et le Hou
saulement le S ou seulement la H.
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Le jousur situé a la gauche du jousur
en lice tire ia carte supérieure du
paguet et prend le chrong-sautaur
qu'il regle sur 15 secondes, en
positionnant Faiguille noire en face du
chifire 15, Il garde le chrono en main
pour que ta minuterie ne se declenche

pas.
Sur chague carle, || y 8 6 catégornas,
numérotées de 1 a 6. Il se reporta
alors 4 la ligne comespendant au lance
du dé et la it au joueur en lice. Dés
lors, il pose aussitdt ke chrono-sauteur
gu cenire du plateau, inscription
“Votre tour est...” visible, ce quil
declenche instantandment 12 minutensa
pour une durée de 15 secondes.

Le jousur en lice a alors 15 secondes
pour énumérsr la plus grand nombre
de mots commengant par des fettres
différentes st correspondant 4la
catégorie demandée, Chagque bonne
réponse lul permet de recouvrir &
I'aide d'un jeton la letire corres-
pondant & linitiale de cette répanse.
Par exemple, si la carle tirde est la
Siivants ;
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ot que le jousur vient de faire un 5
avec le dé, il devra se reporter 3 la
ligene N° & pour jouer sur la catégorie
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“Des objets ayant des dents”,

Ce joueur a alors 15 secondes pour
proposer des mets comme Scie (et
recouvrlr avec 1 jeton l'alvéole
correspondant ay 5 sur sa grille)
Espadon (et recouvrir le E), Fourchette
(et recouvrir ke F), Dentier (et recouvrir
la D), ete...

A la fin des 15 secondes, le chrona
saute an air et s retourne pour
irchiquer gue b8 lour du jousur en lice
st finll La main passe alors au jousur
situd immédiatement & sa gauche, ot
aingi de sufta...

NE 1, Le ¥ et Y étant regroupés sur
la méme alvéols, pour fa recouvrir, il
conviendra de donner une réponse
cormmangant soit par X, soit par Y.

NE 2. Pour eviter de perdre de
pricieuses sacondes, ne cherchez pas
de réponses commengant par des
lttress i recouvertes sur votre grifle,
NE 3, Una fois le tour d'un jousur
achevd, remeltre la carte ulifisée en
dessous du paqued de cartes,

Dérpulement identique 4 celul des
cases roses, mais cette fois-ci avec
ung durée de 30 secondes et donc un
positionnement de laiguille noire du
chrong en face du chiffre 30.

Le principa. général du jeu demeura
identique pour-le joueur en lice, sur
une durde de 15 SECONDES, mais au
lieu de donnar des réponses pour
recouvrir des lettres sur sa grilke, Il
donne des réponses pour retirer des
jetons des grifles de ses adversaires.
Chaque jelon ainsi retird est reposé &
chité de la grille d'ol il provient, afin
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2 a 4 Joueurs
10 ans - Adulte

CONTENU DU JEU

= | plateau de jau

® 4 grilkes alphabétiques

* 55 cartes proposant 330 catégories
da jau

* 1 chrono-sauteur avec 2 éliqueties
adhésives

= | sachet de 100 jetons

=1 déh ol 1 pion

» 1 rigle de jeu

BUT DU JEU

Etre ke premier jouelr & recouvrir avec

des jetons toutes les alvéoles de sa
grille, grice & des reéponses
commengant toutes par una lettra
différents,

PREPARATION DU JEU

# Lors de la premiére partie, coller sur
le chrono-sautaur les 2 étiguettes
adhésives aux endroits appropriés,
COMmmE Yous pouvez le voir sur la
photo du dos de boite.

* Chague jousur prend une grille
alphabétique et & munit de 25 etons,
qu'il pose devant lul. Chague grille
comporte 25 alvéoles, correspondant
aux 26 lettres de 'alphabet, la X et la

que le malheureux joueur auguel ||
appartient puisse le réutiliser par la
stifte

Une réponse correspond & un seul
jaton, et sile jousur en lice veut ralirer
plusieurs fols ta méme lettra, car cette
lattre &5t recouvarte sur la grille de
plusiaurs de ses adversairas, il devra
donner autant de bonnes réponses
différartes commengant par catie lettre
(par exemple, si la G est recouvert sur
ka grille de plusieurs de ses
adversaires, le joueur en lice pourra
retirgr be jeton recouvrant e © d'une
grille:gn disant Canari, et le C d'une
autre grille an disant Cacatoes, pour ia
catégora “noms d'elseaux’).

MB. Dans I'"éventualitd de gritles
advarzes vides au début d'un 1al 1our,
e joueur en lice devra refancer e dé
pour effectuer wuwn  nouveau

deplacement et jouer en fonclion de la
nouvelle case sur faguelie s’arméter le

La joueur qui tombe sur cette case a
fa possibilité de placer 2 jetons ol Il le
souhalte sur sa grile. Cette possibilité
permet notamment de recouvrlr les
lettres difficiles, comme le Q, le K, le
W, la 2 ou le XY (ragroupds)

LLE VAINQUEUR

Le vaingueur est celui qui arrive an
premier @ recouvrie les 25 alvéoles de
54 grife,

(Variante : &l vous &tes & plug da 4, 1
st possible de jouer an équipe).

Y dtant regroupds sur fa méme case.

» Lo plateau est mis au centre da la
table, et I'on place le pion sur [a case
bianche cernée d'un éclat jaune,
correspondant @ 1a case Daparl. Ce
pion est commun & tous les joueurs: iis
la déplacerant sur e plateau dans le
sens des aigullles d'une monire,
chacun & leur tour,

» Le paquet de cartes est posé, faces
cachées, sur |3 case jaune prévue a
cet affat.

= Quant au chrono-sauteur, il est posé
sur kes rouages au centre du plateau,

DEROULEMENT DE LA PARTIE

Le jousur dont la dernbére lettre du
prénom est la premidre dans |'ordre
alphabétique commence 4 jousr. La
partie dvoluera snsulte dans le sens
des aiguilles d'une montra,

A son four, e joueur lance le dé et fait
avancer le pion sur le plateau d'autant
de cases que de points indiqués par e
deé.

Il ya 4 types de case sur lesquelies le
pion peut s'arrdter, correspondant & 4
situations de jeu

Dans le laps de temps qui lui est

Imparti, le joueur interrogé pourra
donner autant de réponses qu'il le
souhaite, Ses adversaires jugeront de
laur validité : seules les bonnes

réponses sanont retenues |

= Sont admis comme bonnes
réponses, tous les mots frangais
{noms propres, noms communs,
vaerbes, adjectits et adverbas)
correspondant logiguement aux
catégories proposées. Un dictionnaire
choisi en début de partie pourra servir
de base de référence pour la plupart
des réponses,

» Dans le cas de mots d'argot ou de
termas populaires :

L'arbitrage sera laissé 4 la discrétion
da l'ensembie des jousurs,

= Pour les mots composas:
Saule la premisre lettre du premiss mot
563 prise en considération.

= Pour les réponses dans lesquelles
figurent des articles:

C'est la premigre lettre du maot
principal qui sSera prise en
considération (par exemple, "a la
COQuUe™ pour “maniére de cuisiner les
oeufs”, c'est le C qui sera retenu).

* Pour les noms d’hommes célebres,
d'artistes ou autres:

Ce gera la premidea lettre du nom de
famille qui sera retenue, Dans le cas de
noms & particule, ce sera |a premibre
lettre du patronyme qui sera prise en
considération comme dans le
dictionnaire (par exemple, pour De
Gaulle, ¢'est be (G qui sera reteny - mais
paur La Fontaine, c'est le L qui sera
retenul.



