VARIANTES

Marathon

Dans la formule lebut est d i les régles habiluefies
jusguicequ’ umouaursmmpaﬂsd‘@crrsunmtmlagnllﬂbsdemnoe
moment, Ce joueur se refire du jeu. Lorsquiil ne reste plus que deux joueurs, le jeu
ocnrmuepusqu aceque!un dau:sailmapabledéoﬂmunmusurlagrilezmde
sufte. A e de placer
un mot sur 1a grille. Leqamm est le joueur qui a atteint le plus hautsonre

If est recommandé d'accorder un temps limite pour chague lour.

Quarté
Dans 12 formule quarié, mmusansna
Achagquelour,lesj d tded letires selonles régle:

Lemeeﬁca‘wlé de la maniére habituelle, avec 1a régle suivante pour les cases
boris : ‘

Casesoranges © * 4 points

Casesjaunes  : B points

Casesrouges @ 12 points

Le vainqueur est le joueur & atieindre en premier le score de 300 paints.

Solo

On peut jousr & Mots de Téte en solitaire.

Suivant le principe habituel, lancez le dé, écrivez un mot et notez volre score.
Rappelez-vous que vous devez uliliser le nombre exact de rem%smdwéparledé
pour former un ou plusieurs mots, sélon les régles clétermings:
précédemment.

Leisusepoursuiljusaid oag : e de placer| B
indigué par le dé pour former un ou plusieurs nouveaux mots. Gardez en mémoire
o3 scores ef essaver de balfre volre propre record. Pour une partie plus courle,
fixgz-vous une limite de temps,

NETTOYAGE DE LA GRILLE
Lorsquela partieestterminds, lagrills de jeu doit dire eftacte 4 Maidede la chiffornett
fournie,

M utiisez que le crayon gras effagable fourni, ou tout autre crayon gras que l'on peut
en librairie.
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A partlr de 10 ans
1 a4 joueurs

Contenu de la boite
* 1 plateau représentant une grille de type
Croisés”

“mots
* 1 crayon effagable
* 1 taille-crayon
*1dé
* 1 chiffonnette
* 1 camet de score
‘s 1 régle de jeu détalide,

But du jeu

Le but du jeu est de marquer & plus grand nombre de points en inscrivant des mots
sur a grille, 4 raison d'une letire par case.

Chanue case vaut un certain nombire de points. Les cases colorées accordent dos
points supplémentaires. Le dé détermine le nombre de lettres & utiliser pour former
Iesmots[dﬂé&}.heenmwewxmotsfmﬂésdwenlweﬂckeapwlswoeuxdéﬁ
mscrls surlagritle, en les filas croisant. Dan:

gagnant es! la premier joueur a atteindre ou dépasser le scorg dé 300 paints,

Début de ia partie
Asontour, chaquejousur dcrl sur ta grille (F'aide du crayon gras foumi) un mot avee
le nombire de letiresindiqué par le dé Exempie | 5ile dé indigue 5 vous inscrivez un
mot de 5 letires sur la Les mots doivent &tre écrits de gauche & droite
(herizontalement) ou de haul en bas (verlicalement) comme dans fes mots crolsés.
Ecrivez en majuscules, une letire par case. Le premier mot doit uliliser une case
mlapuséealaaaxmmmuéeauoemm de fa grile. Les points se notent sur e
camet de score prévu &
Le jousur suivant fance Iedée! forme un nouveau mol en prolongeant un des mols
A& inscrils sur la grille ou en le croisant. Un mot peul également Etre écrit
pavallé(emml Aun mot déji existant, mais de telle manidre que toutes les letires
juxtaposées forment des mols nouveaux.
Le jousur doil utiiser exaclemant le nombee de lettres indiqué par le dé.
Exemple : si le dé indique 3, il éorit 3 lettres sur la grille pour former un ou des
neuveaux mots. Tous les nouveaux mols doivent &re refiés & des mols déf inscrits
sur la grille.
Les letires A utiliser ne peuvent pas &re ulilisdes pour farmer deux ou plusieurs mols
différents. Chague mol s'éerit dans une seule direction (herizontale ou vericale) &
chague tour, Le nombre exact de lettres indiqué par le dé doit &re utilisé sur fagrille.
Si un joueur est incapable de former un mot avec le nombre de lettres qui lui est
accordé, il passe son tour

Comptage des points

Achaquefour, | i les chiffres qui sont indiqués dans
le comn supérieur droit de chague case uilisée pour former un mol, Les joueurs
obtiennent des points pour chague nouveau mot qu'ils forment, peu importe la
direction. Les points sont calculés pour toutes les letires qui forment le ou les mots
MOUVERLX,

Exemple : siun joueur obtient 5, en langant le dé, et inscrit PENSE, son score est e
total des chiffres inscrits dans les 5 cases (e score dépend de l'endrodt ol le mot st
inscrit). Si un autre joueur oblient 3 en lancant e dé et forme le mot DEPENSER. le
soore el e total des 8 cases,

Lorsqu'un mot vient crolser un aulre mot en le prolongeant, le score total est celui des
deir mots combinés. Exemple : si un mat contenant la lettre *S” est form 4 partir
d'un mot déji inscrit sur la grille en le mettant au pluriel, le score est le otal des dewux
mots, La lettre “S" dans ce cas serait ajoutée au score tolal de chague mol pris
ndividueliement.

Exemple de complage

(1] obtient & avec le dé

415181

ISQUE 4+145+145+1 = 17 points
(2) obtient 4
DISQUES 4 4+145+145+1+4 = 21 points{disques)
01 4+145+1 = 11 points (solo)
LS TOTAL = 32 points
o1
(3) obtient 4.
DISQUES 581 S+1+5+5+1 = 17 points(noles)
<NOTES 1+5 = § poinis(en)
L TOTAL = 23 points
(o]
4) oltient 5
p3
E'
DISQUES N1 3+1+2+1+3+1 = 11 points (penser)
NOTES 1
L E3
O R?

Les points dépendent des cases utilisbes.

Cases bonus (cases colorées)
goﬂedeieucmlmlqualuuesmms oesmﬂeacaaesbonus

pourformer

Inscrite surunecase bonus est réulilisée pour former un nouveay mot, ke joueur lance
le dé pour déterminer la valeur de cefle case pour son lour.

Les cases bonus peuvent senvr plusieurs fois.

Selon e chiffre oblenu en fangant le dé, une case bonus peut valoir plus ou moins de
points & chaque four,

Casesoranges  : lancezledéunefois pour délerminer lavaleur decetie case

(jusqu'a 6 poinis)

Casesjaunes + lancez e dédeux fois pour délermineria valeur de Cetle case
(jusqu'a 12 poinis)

Casesrouges + lancazle dbireis fois pourdétamniner ta valeur
(jusou'a18 points)

Ces points supplémentaires sont addmcnnés 4 ceux obtenus par | les autres Cases.
Siunelefire dans une ca
ingorit sur la grille (par exemple si un v plagé dans une case bonm;malemota&é
inscrit au pluriel), les points de la case bonus complent pour les deux mols.

IMPORTANT
Quand un joveur :
- rallonge un mol existant qui utilise une case bonus,
- crit un mot qui croise un mot existant au niveau d'une case bonus,
un mot d'onigine en ulilisant une case bonus,
dunc chaque fois qu'une, case bonus est utifisée pour former un mot nowveau, le
joueur lance le dé pour déterminer |2 valeur de la case bonus pour ce four

Cases noires
Tout comme aux mots Croisés, aucune letire ne peul &lre inscrite dans les cases
NOATes,

Mots admis

Les joueurs dofvent choisir un dtcllonnahe de référence.

Les noms propres el les mols les fations et les
fractions de mots ne sont pas admis.

Les lettres doivent éire placées de lefle fagon gue les mots aient un sens dans les
deux directions,

En outre, on ne fient pas comple des accents.

Contestation
5 un joueur écrit un mol qu'un m!mmurmnsvdﬁmmmemmplable e Imge
doil ditre réghé avantle lour suivant Le joueur é que celui-ci

est parfaiternent admis 4 Faide du dictionnaire. Si ke mol est effectivement
maoceplabiuesl elhoédeiagrlllemlemwroefdsonlour Sile mot en question
qui a contesté perd son lour suivant,

Le vainqueur

Le premier joueur & atteindre ou dépasser be score de 300 points, rempore [a partie,
{N.B. 44 joueurs, un score de 250 points & alteindre pourra Bre défini en début de
partie). Les joueurs peuven! aussi décider, d'un commun accord avant le debul dela
partie, d'un sonreaaﬂemdredmmnmu dune durée de jeu déterminde.




