BUT DU JEU

Pour gagner, il faut se montrer capable, par ses
COnNaissances, de réagir alx menaces gui pesent sur
la VIE, Comme {3 VIE sur terre depend de
3 milietx physiques : I'AIR, 'EAL et ke SOL, chague
joueur doit se rendre dans chacune de ces trois
Zones, ol il pourra obtenir un anneau de coulewr,
signe de son aptitude a protéger ce miligu. Le
parcours pourra etre modifie par des évenements gul
sunviennent au cowrs de la partie

Aprés avoir obtenu les trois anmeausx, 1| devia tenter
d'obkenir le guatrieme, celul de la VIE,

* Jeu pour 2 a 6 joueurs
Le jeu comprend 6 pions. Pour un nomiore ce joueurs
plus important, vous pouvez joLer en équines.

* Materiel

1 plateau de Jeu, 4 séries de 156 cartes de
3 questions chacune, T série de 156 cartes
evénements, 6 pions, 94 anneaux, 1 de.

* Plateau de jeu

le plateau de jeu, tangulaire, présente quatre zo-
res ; la zone centrale est celle de la VIE ; les trois
autres zones sont celles de 'EAU (bleue), ge FAIR
(jatne) et du SOL (vert).

Dars chaque zone, une case principale, plus grande
que les autres et marquee d'un dessin, constitue
I'étape dans laquelie chague joueur peut obtenir
l'anneau de la couleur de la zone.

Sur l'ensemble du plateau, sont disposées des cases
evénements, marguees "evenement”.

» Déplacements
Les déplacements
s'effectuent toujours en
passant d'une case & une
alitre par le coté des
ases, jamais per la
pointe,

Enaucun cas, il n'est
pemis de passer ni de
s'arréter dans Une case
Céjd OCCUpée par Un
aLire joeur, &
l'exception des cases
principales, qui peuvent
contenir Un nomere
illimité de picrs,

* Niveau de difficulté

En debut de parbie, les joueurs devront determiner
s'ils jouentauniveau 1, 2ou 3.

Chague carte question comprend en effet
3 questions différentes. Pour obtenir un anneau
{uniquement lorsgu'on se trouve sur ['une des cases
principales), il fauda répondre & une, deux ou trois
questions d'une méme carle; selon le niveau de
difficulté.cheist,

REGLE
DU JEU

|| est d'silleurs possitle & des joueurs de nivealx
différents de jouer ensemble, les plus forts jouent
alors avec un “handicap”.

1 - Chaque joueur choisit un pion et le pose sur la
case centrale (1a case VIE).

2 - le premier joueur (designé par tirage au sort)
lance le dé

Aftention : 5i e de margue &, e joueur chargé de
poser les questions: 38U premier jouewr tire une carte
evénement et en lit le contenu. Se conformer aux
inclications connees par cette cane.

5i le dé marque un autre chiffre, le joueur déplace
50N pion du nombre de cases correspondant. |l
drrive alors soit sur une ¢ase simpile, soit sur une case
evenement.

Case simple - le jouelr qui rive sur une case simple
se fait poser la premigre des trots questions d'une
carte de la coulewr de la zone quiil occupe. Enrégle
générale, une seule réponse est admise.

S5l répond comectement & la premiére question, on
lui pose la detieme question de la méme Carte,
puls, en cas de nouvelle bonne réponse, la troisiéme
question (et ceci quelgue soit le niveau choisi par le
jouelr en début ce partie pour obtenir les anneau).
Sl ne répond pas & la premiere question, cest au
Joueur-survant de lancer ke dé.

(ase evénement ; le joueur charge de lul poser fes
questions fire une carte evénement (rouge) eten [it ke
contenu. Se conformer aux indications données par
cefte carte

LE JEU DE L'ECOLOGIE

Attention, certaines indications concernent
l'ensemble des joueurs !

4 - Aprés avoir répondu comectement & Une, deux ou
trois questions, ke joueur peut refancer e dé.

Si celui-ci tombe sur 6. tirer une carte événement.
Dans les autres cas, le joueur multiphe le nombre
obtenu par le nombre de bonnes réponses qu'il a
fournies et se déplace du nombre de cases
comespondant (exemple - il a trouvé. deux. bonnes
reponses ef e ge est tombe sur e 3, 1| se deplace de
Px3=b6cases)

- 5'il amve sur Lne case simple, il ne rejoue plus, et
C'est au tour du jousur subant de iancer e de.

- 5l arrive sur une case evenement, le joueur charge
de lul poser les questions tire Une carte événement

- Sl parvient sur une case principale au cours de ce
second déplacement. || peut pondre de suite aux
questions lul permettant d'obtenir anneau

Chague joueur doit se rendre, dans l'ordre de son
choi, dans les cases prncipales AIR, EAU et SOL
puis revenir 4 la case VIE

Pour s'aréter sur ces cases, il faut bien entendy
oibtenir avec le dé le nombre correspondant
exactement au nombre de cases & parcounr. Si le
nombre obtenu est trop éleve, ressortir de la case ef
tenter d'y rentrer, soit au cours du méme
deplacement, soit au tour suivant

Dans ces cases, chaque joueur peut olotenir un
anneau, Il ul faut pour cela parvenir & réponidre 3 une,
dewx ou trols questions d'une méme carte, selon e
niveau de difficulté choisi pour |3 partie

Apres avoir obleny un anneau, le joueur peut rejouer,
Dans les cases prncipales, Un joueur qui he repond
045 aux une, dewx ou trois questions necessaires
pour obtenir I'anneau doit obligatoirement passer
s0n tour. Au tour suivant, il devra quitter la case
principaie avant d'y revenir, par I'tinéraire de son
chiie,

LE GAGNANT

ke joueur gagnant est ie premier a revenir sur ia case
principate VIE, & v répondre aux 1, 2 ou 3 questions
nécessaires, et donc & avoir un pion: complet, avec
585 Cualre anneats,

Avertissements

¢ les donnges ulilisées pour CoNCEvor ies questions
sont extraites de documents publiés par des
organismes publics et prves specialises et reconnus
pour leur séneux et leur competence,

* ['écologie, comme science des relations entre fes
étres vivants et leur mileu, permet de comprendre
comment homme influence les mécanismes e i
biosphere. Cepenclant, 1 science 3 elle seule ne peut
justifier les choix de fa societé. Les choix gui font
I'avenir de 'humanité dofvent avant tout reposer sur
des valeurs éthiques: Oikos Logos ne se donne pas
d'autre but que d'élre un Yleu pour réagir’



