REGLE BE L'AMTI-JEU
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Principe du jeu
Le bub du Jeu est de metire un terme aux pratiguos monopolistes des
cartels de socidtés du plateau. Fort Auto, Chrystal Auto ot Gencral
Auto, par exemple, sont trods grosses soclétbs du groupe automobils
Gui onk développd un systéme podr mafntenir les prix & des niveaux
ilevds et fermer le marché A la concurrence, Bien gue ces pr;.r.iq_l.ll:
sofent 1T1Mcites, e1léd n'y renonceront pas, B moins qua los Jouwsurs
{286 pursonnes) s y Farcent.

Lt gagnant est le joueur gqui PRussit 1o mieux & settre les fois
antitrust en pratique. Son score est le total des poinks de orddit
qu'tl & gagnés, Augmentés de la soeme d'argent qui Yul reste & &
fin d¢& 1a partie.

L% grodpes sonopolistes font reconnaissables § lewr couiewr @ e
groupe automobile, par exesple, sot rouge et le groupe 1derurgque
@5t bron. RHoter qoi les sociétés d'un obme groupe ne S trousvent pas
Eoudours cOte A cbte, Dans la réalité, elles ne sont pas non plus
toutes Tixdées dang e mime pays. mals cela ne lon ompbche pas d'agir
die commuin sccord comng wn aros  manap e,
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La 1of est votre arma dans 1a luite contre ces cariels. Vous pouver
introduire une plainte contre oux (c'est-3-dire une accusation
Forme]le contre un groupe pour infraction aux lois antitrust) en
mattant une Tiche de vobreé touléur sur les cercles d'accusation dos
compagnies. Quand vous avez couvert tous les cercles d'un groupe de
trods sociétés, vous aver gagné votre procds et mis fim aux pratigues
moncpolistes du groupe.

;-.‘é L dégart
: 1. On cosmence par nomme o BESECTEUR DU BUDGET. Celui-of poul
bgalewant participer aw Jjou. Le Directiie du bidgat distribus o
tous Ton Jousurs un budpet de 1506 eurss (un Billet de SO0 curos
sapt billets dn 100 euwrds ef 814 billets de 50 surps). batl 1ot
tartes postales of pose 1o plle sur e platess. Pendant le Jou,
i Birectour vend den Fiches d'pccusation sus jouewrs . pergoit
les amendes, verss los primes ot privie de |'argeat.

2. Chogue jousur jetta im coup de dés pour détormbnr qut Commece
Le joussr qui & 1o plus grand nosbre de points est gagnant. 5°10 ¥
4 paritd, of jotts une seconde Foiz. Chagoe Joucur cholslt omiuils
54 couleur de plon ot do Tiches d'accusation en ardre déchinant du
nombie de potnts qu'll a Jetés
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2. Le Jeu &volue sur ba piatosu dans le sens des aigudlies d'une
montreé. Le joueur gul & gagnié Te premier tour de dfs commence 4
Jousr. Un coup double donne droit 3 wn tour sopplésentaire, dauf
51 1o jousur se trouve dans Ta gase du tribunal, 291 Jetie alor
un double, 11 doft pesser un tour ef piyer un amends do 50 ouros.
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D0 #res-vous arcive 7
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~5ur 1a case d'une sociéte 7
Dans co cas, %1 vous voulezr, vous pouver achoter une Fiche
dlacecusation (de Ta mbme couleur que votre pion) chez le
b recteur du budget pour 100 cures @ cette somme représente
s Frats de justice et d'avocst néceszaires 8 1"instruction
de 1a platnte., Yous n'étes pas obligh de diéposer cette
plainta. 51 vous vous ¥y décidez, voul placez Ta fiche Sur un
dies cercles d'accusation de 1a socidtd.

=fA une BoYeie Postals ¥
Prenez la premi@dre carte du paquet de cartes postales ot
suivez les indications.

=5ur la case "Allexr au tribunal™
HMatter votre plon sur 1a csse du bribunal et au tour sulvanil
jetez les dbs comne o°'habitude ot poursufver votre jou,. sauf
s1 wvous Faites un coup doublie. Bans o cas, au Tieu diavoir
droit & un tour supplémentaire vous dover payer 50 auros et
laisser passer un tour pour offense & Ta Cour pour causa de

dupiicité. ﬁ
~Sur la case "Tribunal™

La régle précédente % appligue.

~Sur Ta case "Passer yn tour % . -

vous Tajuzer pazser vobtre tour st au tour SUTVARNT YoOus vous
rendoz directosent fans jeter Ilos dis au département du
bBudget, o0 vous touchezr Tes 100 ouros habituels.
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Sur la case “"Rejoucz 2’:

Vous Obtes autorisdé & rejousr tout de suite en relangant Tes dis.
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Le jou se poursuit

1. Tous Tes Jousurs ont eu JTeur Eour et c'est de nouvaau A Yous de
Jouer. Paut-fitre arriveraz-vous sur la case d'yne autre sociéta du
groups contre lTequel vous avez dJdéjd porté plainte. Cela vous donns
e droit d'acheter encore une Tiche d'accusation.

2. Das Que Yous avezr occupd deux carcles d'acdusation de deuas

socidtds différentas d'un groupe, 1°'AFFATRE VOUS EST ATTRIBULE.
Coela veut dire quiz vous pouver "battra® tous Tes Jousurs gul ant
une Tiche sur 1o caso o une dos trofs sociftds. Ceuvx-ci doivent

randra lewurts fiches au Commissaire du budget qui lewr paie un
dédommagement de 50 suros.

Emng:_r'lu ! Unag Ticho rouge &t une Tiche blsus ont &LE dfposdas
contre UWNIFOOD, deux fiches Jaunes contre UMISDARF @ J'afFfaire
"UNI® sera attribufe au premier Joueur (bleu, rouge ow jaune)
gui portora wune accusation contre UNICARDIELS. 11 occupmra altnsi
deux carcled daccusation coantrs deux fociétds différentes du
Groupe.

3. Lo Jousdr qui 38 voit attribuer ung affaire pout FHIFTBEH;' Tes
Tieches: reandus: par Tes autires jouvsurs par des fiches de sa propre
couleur moyeanant palement du prix habituel de 100 euros 1a Tiche.

&. IV » & PARTIE NULLE 51 auvcun des Jouesurs ne réussit & portors
piainta contré plusidurs Socidtds o 'une combinaison. Les Jousurs
concerngs décident par un coup de dén Tequel dientre cux obtdendra
1'affaive.
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Vous Tattes des progrés | Uneg affaire wvous est attribudce

1. D&s gu*ube affatre vous o &t attribule . vous Etes Te seul
Jousur & pouvoir placer des fiches d'acousstion swr Tos fociétis

dii groups . Vous d.'n:h.qta: las Tlehes une B une gquand Yous Btes sur
Ta case diune des sociétés. (11 ¥ .a doux cxceptions & cette régle.
quand vous battwrz un autre joweur en 1 fexpulzsant & Ta cofo
Tlorsqu'une alffeire vous st attribufe ou qQuand vous oNECULezr lon
instructions d'uno carte postale). Ceost poorgued vous deoves vous
attacher durant Te fou 8 Coducher lo plus Possible une SociELE oo
1'aFfaire gqui vous a &té azxsignides pour pouvoir ddposor de nouvel Tos
plaintes contre la groups monopoliste. ] -

2. Un jouveur qui arrive sur 1la casé d'unég soclétd Falgant partie de
Taffaive gui vous a &td attribuée paie wne amende ad DMrccteurs du
budget pour avoir gazpiila de 1 'argent pour une affaire déjad dana Tes
malns d'un dutra. Tant gue T'affaire n'ast pas attribode auvcuns amendes
n"est dic

d. 11 ¥ a trois types o4'amendes . un pour chaque sorte de cartel.
Led smociétés d'un aligopele ont un fewl cercle d*accusation par
case, Teas sociétds: d'un brust on ont deus ot ealles J"us Bonopel e
en ont trois.

Oligopola B0 Suros
Truse 100 auras
Monopo 1e 150 ouros

4. Chaque Fals gue vous passez par Ta case du Bureau dwe Budger
la Directeur du budget yous pato 100 suros.

Motre premier gros succhs - vous aver Falh seuter un cartel
1. Un Jovesr gul areive sure une soci8cd que vould avers Tait condamnar
gn opcupant Eous ses gerdles,. dalt vous versor, 51 oette sociéts fait
partie d'une affaire gui seus est attribuse. one indermitd de survell-
lance pour &viter guslle ne Fetourns 8 red anciannes protiques

I 11dgniss avec los swbtres soecifths du groupe non encors ooncdamyiboes .

Moncpnt des indmmdeosn -

-Pour une socldEud appartenant & wun Oligopalo 150 aurss
“Paur ung soclétd apportonant A un Trast 250 ewiras
—rour une sociatd appartenant A un Monopola ADD SUFDs

. DaE goe vous bBecupbid- tous Tes cercles dfuon groupe de trods
soclFESR . Youn aves Gagng vobre procés ot le Directeur du Budget
woiEs werse une prime =

oligopols BHY surdd
Tovust GO0 Surss
Mool o S} Eurees

3. En Povanche on ne pate pas 4" indennités aquand on arrive sur uno
dpciets falsant partie d'un groups totalement comdamnd ot breizd par
v procks @ 11 Aty a pas Tlew de 1s surveiller.




Loz cpprunts

i Gl wours 8tos & court d'argont, VOul pouve: aEprufnter des Tonds
supres du Dirscteur dy budget. Los emprunts ne sont acoordEs
cepondant qufaua Jouwsurs gul se sont Falt attribuer une affaire ou
Hul B8Rt casad uh eartel. Le Mroectewr du budget ne donne goun seul

prEft par groups do socidétés.

2. En mitme tompr gues | "esapeuant 1e Dieectour du budget vous romat
Wi note de ertdit (Social Crédit) de Ta mime couwlour que Te cartal
oL Teguel Te orfdit est acocorde,

Voun conearver catto note de orddit Jusgu'd Ta Min du jeo.

Faiocl Tes montants dos asmprants

01 4 gopol e
Trust

Lo Jou sa poursuit Jusqu'h Ta Tio de 1a partise

Les joucurs continuent 3 Jousr on tournant on romd Gue Te platean.
s #'attachsnt & obtenir autant d'affaires attribues gue possible,
A ecasfier 1o maximum do cartels of & rarssnblier 1o moxdieum d"argent
dans leur budget .

La Fin chis e

Le jeu == termine diés qu'un dos Joueurs ost & court diargent ot nt'a
plus la droit d'on ceprunter, oo gui ne veut pas dire gues ce jousure
att pordy la partie.

il et 1w gagnant ¥

FPour déterminer Te score final on additionne 1 argent du budget
dn chagque jousur ot on ¥ ajouts ses points de crédit, commes suit :

01 fgopole : 450 painta pour occupatian de toutes lTos
cases par Te mlos jousur,

Trusit A50 points powr occupation par e mdoms
Joueur o 'un cercle d'aceusation de chague
SociEtE.

1000 peints pour eccupation par 1a mikdme
Jousur des deux cerclaes: d'accusation de
chague société.

Manopa T 450 points pour occupation par 1o mdme
Joeueyr d'un cercle dl'accusation de chagus

A TEkd .

1000 pointe pour ococupation par lo mdmes
Jousur de deux carcles Jd'acsusAtion de
chague sosiebd.

1750 points pour uccu?nt‘lun poar 16 e

Joueur des trois cercles diasccusation de

chagun sociétd.

Ensuite . on dédult de co montant les somees d'argent empruntiss par
T# Jouveur et Inzcrites sur les notes de cradit qu1l possbéde.

La jousur gui attaint le plus gros total est le gagnant. 11 & non
soulement gagné 1a partie en cassant dos cartels, mals 11 a roendu
earvica & 1'Sconomie dans sen enscmblel




Vous pouver corser le jeu
an adoptant ces régles supplémentaires.

B) Leés jousdrs $ont autorisés A& Echanger entre eux leurs fiches
d'mccusation. Afnal le Joueur blanc peut é&changer sa fiche contre
Fort Auto avec les Fiches contre ITDIT du jousur roir.

En cas de partie nulle, on ne peut sortir de 1 'impasse par on coup
e 82, Le S]] @oyen 2L un dchange sntre Jousurs.

51 wn te] #change conduikt & la réatbtribution d'un cartal 4633
brifze, lé jousur gui Fecoit ce cartel ne recolt pas de nouvells
T .

i1 um échango cowmports une affalre déja attribude sur Taguello
le jousur a spruntd de 1 "argent. 1o note de crfdit ozt transmizo
on mlEne bemps gue 1'atfalire atoribube .,
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Hotes do crédit

Cartes postales
6 Pions

3 Cartons de Fichés d'accusati d'une coyuleur
différente da chague odté) 31 s ':,d'{?m -

3 Carnets de wonnaie ={1 carnet de billets de
50 euros, 1 carnet de billets de 100 euros

et 1 carnet de billets de 6500 %Y.
FIol o= e a B ta so=
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B - EXPLICATIONS DES TERMES

1. Affaire attribuée : Une combinafson attribugée exclusivement

& un seul jousur pour prendre des mesures antitrust. C'est ce

seul jowcur gui a le drolt de placer encore des fiches d'ac-
cusation sur les sociftéEs de cette combinaison ;. clest dopne

Tui seul gui peut brizer 1e trust ot gagnor lo nombre de points
die crédit en récompense de cot cxploit. L'attribution awra Tieu
quand un joueur a couvert au moins un cercle sur degx des societdés
d'une combinaison. Quand une combinaison a dté brisée, &lle reste
affaire attribude.

2. Amendes : Les amendes sont payfies par les joueurs gui arrivent
sur une case de sociétdé appartenant & ung affaivre attribude,
détenue par wn autre joueur. Les amendes sont paydes au Directeur
du Budget, & titre de pénalité pour avair gaspillé les movens du
Dé&Epartemsnt Antitrust.

3. Battre : Contraitndre des jousurs & rendro au Directour du Budget

des Fiches d'accusation déposgées contre une combinaison. apebs
1"attribution de la combinaison & un autre joueur.
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4. Briser un cartel ou combinaisen : Contraindre une combinaison
d mettre fin 3 zes pratiques monopolistes. On ¥ parvient en
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'_ 9agnant un procés, en couvrant de fiches d'accusation de 1a

g couleur du joueur tous Tes cercles d'accusation de toutes les
i sociétés d'une combinaison,

g
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o 7- Lartel oy combinaison : Trods sociétés de 1a méme couleur, qui
R4

constituent soit un monopole, seit un trust, soit un oligopole,
et gui s'occupent de pratiques monopolistes.
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h 6. Concurrence : Compétition entre de nombreuses entreprises

-"~'., opérant sur le marché ou ¥ ayant accés. Une telle comcurrence

'% conduit 3 des prix abordables pour la consommateur et 3 des

;ﬁ bénéfices raisonnables pour 1'industrie. Quand un trust est brisé,
it

1T estpossible de rétablir les prix et les bénéfices & un niveay
raisonnable, soit par l1a réintroduction de la concurrence, sofit
par des mesures 3 prendre par les autorites.
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i Emprunts : Lorsque Hargent d'un joueur, ayant déja une affaire
attribube, est &puisé, 1] emprunte de 1'argent au Directeur du
Budget en vertu des points de crédit qui peuvent étre gagnés sur
cette affaire attribuée. Le Directeur du Budget donne & 1'emprunteur
1'argent accompagné d'une note de crédit. Chague combinaison ne
donng Tieu ou'd un seul emprunt.

B. Indemité de surveillance : Versement d effectuer au t:ri':ilmr
de trust gagnant par le joueur qui arrive sur la case de sociéle
d'une combinaison, brisée par un autre joueur. Le versement est
destiné @ permettre au trustbuster gagnant de continuer la

surveillance de cette combinaison.

9. Monopole : Trois sociétés opérant comme une seule sociéte, lne
SﬂETiE‘tE monopole ast indiquée sur le plateau par trois cercles.

Guand un monopale est brisé, 1'entreprise devient une entreprise
d'utilité publique, gérée par les pouvoirs publics et u laquel le
i1 est interdit d'exercer encore des pratigues monopolistes.
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10. Hontant net des points de erédit : Le nombre de points de
crédit subsistant aprés déduction des notes de creédit.

Par exemple au cas ol un joueur purait gagné 1000 points de
crédit, ayant toutefois emprunté 700 euros, le montant net des
points de crédit de ce joueur est de 300. DEduction faite des
sommes empruntées, 11 se peut gue le montant net de points de

crédit soit négatif.

11. Mote de crédit : Carte indiquant le montant de |'argent
amprunté.

12. Oligopole : Les trois sociétés qui détiennent 1a plus grande
part du chiffre d'affaires réalisé dans une branche de 1'industrie,
ce qui leur permet d'exercer des pratiques monopolistes. Un
Dligopale est indiqué sur Te plateau par un soul cercle. Quand une
affaire contre un oligopole est gagnée, 11 est interdit aux trois
sociftés par arrét du juge de collaborer dans le but d'exercer
des pratigues monopolistes. Faites attention:)les sociétés d'un
oligopole ne se trouvent pas toujours 1°une & cété de |'autre sur

le plateau.

13. Plainte : Une accusation officieile de pratiques monppolistes
diposée par les joueurs contre une société ay mayen des Fiches
d'accusation de la coufeur du joueur, & placer sur le cercie de |4
socidté. Les fiches d'accusation peuvent &tre obtenues chez 1e
Directeur du Budget contre paiement de 100 euros.

4. Partie nulle : La sftuation qui survient qQuand aucun diés joueurs
ne paut gagner une affajre attribuds de 1a fagon habitualle

15. Trust : Les trois sociétés qui instalient un conseil de geskion
pour exercer des pratiques monopolistes. Une socidtf trys=t Eﬁf
indigquée sur le plateau par oeux cercles. Quend une affairs conts
un trust a2 &td gagnde, le conseil de gestion est dissout.




