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CONTENU

Lin plareau, 500 cartes questions-ré ponses,
2 boitiers pour les cartes, un dé, six pions
camembert er 36 triangles margqueurs

de couleur.

COMMENT SE DEPLACER
SUR LE PLATEAU

Au débur de la partie, déplacez-vous en
partant de la case cencrale du plarean er en
urilisane les « passerelles » pour vous
rendre sur 'axe circulaire, Sur ceér axe,
vous pouvez vous déplacer dans n'imporre
quel sens. Essayez toujours de vous
déplacer de telle maniére que vous
atrerrissiez sur des cases done le cheme

YOS CONYIENT.

Au cours d'un méme déplacement, vous
ne pouvez revenir sur vos pas. Par

c exemple, s1 vous faires 3. vous ne pouvez
pas vous déplacer de 3 cases vers la

' gauche, vous arrérer et reparur de 2 cases
vers la droive. En revanche, au prochamn
rour, vous pourrez changer de direcrion
par rapport a votre déplacement
précédent.

Vous pouvez aussi utiliser les «passerelless
pour vous rendre plus rapidement de
I'aucre ¢6té du placeau.

V{lL]E I'H_'H_IVII'_‘I VLS HF]"E"I:E‘I' U une casc Liéiil
pccupée par un autre joueur,



BUT DU JEU

Etre le premier joueur & remplis son camembert avec les 6 triangles
marqueurs de couleur différente en répondant correctement aux questions,

Chaque paquer de cartes contient une
carte Repére,

Avant de commencer i Jouer, assurez-
VOUS que Cetre carte s trouve bien sur
le devant du hoirier. Lorsaue vous aver
joué une carte, replacez-la a l'arniére
cu boitier. Continuez ainsi jusqu ce
que la carte Repbre dapparaisse sur le
devant du boftier. Prenez alors

un auere paquet de

CATTES pour jouer.

Assnrez-vons gue les
cartes sont bien

phacdes de cotte fagon,

PREPARATION

. Chaque joueur choisic son camembert
er le place au cencre du plateau,

Canicinbert

2. Prenez deux des paquets de cartes et
placez-en un dans chaque boitier.

3. Lancez les dés pour savoir qui
commence. C'est celui qui obrient le
score le plus haut qui joue le premier.

LE LANCER DE DE

1. Lancez le dé.

2. Déplacez votre camembert
d'autant de cases qu'indiqué par le de.

3. Lorsque vous vous arrétez sur une case : répondez a

la question !

Un des qutres jouenrs prend une carte sur le devant du paguet ef lit la question
corvespondant a la cowdenr de la case sur laguelle se trouve le foueur questionne,
Chague cordenr correspond o une catégovie, Le nom des catégories appuarail sur les cités
de la boite de jen. Les réponses aux guestions se froivent ait verse des cartes. SI an
contrs de la partfe, vous vous arvéter sur la case centrale du platean, vous avez alors
lat possibilité de choisir la catégorie dont sera fssue la guestion.




UNE BONNE REPONSE

Lorsque vous répondez correctement i une question, votre tour continue et vous relances
le dé. Tane que vos réponses sone honnes, vous refancez e dé, deplacez votre cameémbert
et réponder 3 de nouvelles guestions.

UNE REPONSE FAUSSE

Difsulé. Si vorre réponst est inexacte, vorre tour e5t cerming, C'est alors au joueur place 3
vorre ganche de lancer le d¢

LES TRIANGLES MARQUEURS

Sur te placeau de jeu se trouvent G cases Qruartiers Généraux de
Carégonie, sur lesquetles ese dessing i chague fois un gros mmangle de
covleur différente. Lorsque vous répondez correctement i@ ung
GUEsLIon EF gué vous étes sur une de ces cases, prenez un rriangle
margueur de la couleur correspondante et placez-le dans vorre
camembert. Relancez ensuice le dé et rfpondez & une nouvelle
quesion,

54, sur un Quartier Geéndral de Caréporie, vorre réponse ese méxacte,

Quartier Géndral de Catigorie  Joc Qovres quitter certe case au prochain tour ec revenir plus rard
dans la partie sur cerre méme case pour tenter & nouvean de gagner
ce rriangle margueur,

Si, plus tard au cours de la partie, vous vous arrétes de nouvean sur cetre case alors que
wous aver déi obrenu o rriangle mangquenr, vous devees considérer certe case Gomime une
simple case de coulenr

CASES « RACCOURCI »

Sur le placeau se trouvent 6 cases sur lesquelles est dessing & chaque fois
un penie trangle de couleur différenre. Lorsque vous vous arréeer sur
cetre case, rendez-vous directement & 1 cose Quareier Général de
Carégorie de la méme coulear. S vous répondez correctement i la
CJUESTION (Ui vous sera posfe, vous gagnez le criangle margueur. Cone » Raccopre o

LE GAGNANT

Lorsqgue vous avez obtenu les six riangles marqueurs de couleur diftérente, retournes
jusgu'a la case cencrale du platean, suchant gue vous ne pouvez accéder & cetre case
gu'avec un nombre exace de déplacements correspondant au chiffre exact du dé.
Sivous ne PAVENEE [Es SUF CEOTE CHSE aveD Un nombre £XAce, Yous Connnuez i jouer
normalement sur les cases voisines,

Lossque vous Eres enfin sur cette case, les autres joueurs (sans regarder les questions
de la prochaine carte), définissent la carégone de la dermitre question & laguelle vous
devrez répondre.

Si vorre réponse est inexacre, vous devees guitter la case cencrale au cour suivant, pour
renter o'y revenir plus tard de la méme maniére,

51 vous répondez cortectement & la question, vous rempaoreez la pareie !

Lars juesiuiiy daiie eoite s e Troval Pormwd " sone 0 M0 Hign Abben Tiasrdsnal Lt

L o Hlene Al s Bivomce Mo Abdbor Ingeenacienal Limitcd; progrsdsesce do la mangue « Teoas] Parsairs
Haen Abboe lmeermationall Lial . Ville Uranoa, D asings, Chreg Clect, Rarbasdos, Wes Dndies

W niwttiig Mo i it flggguer depands e Wnmdig M M eETaL il Ll

— 1 e e Fenieiay ~ BUHER Vindinmne

Wimtdige Whiniee Frdns




TRIVIAITL. INFO

Aménagement des régles.

Au débur de la partie, cdéfinisses
le remps alloué aux joucurs pour rétléchiar
avant de répondre. ID€Efinisses aussi le degre
cde précision exigd pour guune repronse Soit
accepode. Par exemple, vous pouves décider
qgue cdonner le nom de famille esc suffisanc
Pour considérer la réponse cormume exacoe.,
BMais vous prouve:= aussi décider gue sans le
prenom, elle n'esc pas correcre. ID'aucre prare,
vous pouvez Saalement choisir d'avoir des
régles diffErentes selon 1M'dge des joueurs.

Parvie rapide.

Pour joucrsr de Fagon prlus rapiacle, vous
navez pas besoin od’accendre d'8cre sur une
case (Quarrier (Géndral de Caedgorie prour
gagner un criangle MmMargueur. Chague bonne
réponse vous faic Zagner ler eriangle <le Ia
couleur correspondant a la case. La case

=« HRaccowurci = est vurilisde cormme cdans Ia
version normale da jewu.

RNACEOrITres e Sceirie.

d Clomme vous relancez le de chaqgue
frais CILEE" WILLS r&]-:-:,:-r,t-:;l::'?_' COPFSCTENIenT S Lne
CILIESTICIT, VOILLS [POLIVEZ FafnNer vos Six
criangles marcueunrs de couleur différenrce cdés
VOTre premier tour. 5S1 cela arrive, tour joueur
cjrii 11 a jpas encore lancé le dé peur renrer
d'dgraler votre exploit er faire macch nul

) Winning Moves
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