STIRATIEGOD

La disposition des pigces doit &tre étudise d'apras les régles du

jeu d'una part, et suivantl'inspiration stratégique du joueur d'autre
part.

REGLES DU JEU

A tour de role, l8s joueurs peuvent déaplacer une de leurs pigces
d'une case alafois, soitenenavantou enarriére, soitlatéralement
&4 gauche ou a droite. Léclaireur, au contraire des autres pieces
peut, enune fois, se déplacer de plusd'une case libre. |l pautalora
arriver Sur une case vide ou sur una plece de "'advarsaira.

Le drapeau et les bombes ne dolvent pas étre deplaces et rastant
donc pendant tout le jeu sur les cases od ils ont oté places au
debut. Lorsque deux pidéces adversaires se sont rapprocheas les
pidces satrouvant solt face & face, soit 4 cdreé lesunes desautres —
le joueur peut prendre sa piéce et en touchant celle de saon adver-
saire, Il doit nommer le grade de sa pidce personnalie. La jousur
adverse répond en nommant le rang de sa pigce. Si c'est une
piéce d'un rang inférieur, elle ast alors enlevée du carton et |a
pigce de rang supérieur prend la place devenue libre. Si cepen-

dant la pidce de l'adversaire estd'un rang superfeur, alors la piéce

de rang inférieur disparait du carton et la piéce de rang supérieur

reste A sa place. En cas de rang fodentigues, les deux piscas
tombent

Lespion tombe devant les éclaireurs, ceux-ci tombent devant les
démineurs, les démineurs tombent devant les sargents, |es ser-
gents devant les lisutenants, etc. Si deux pieces se trouvent
rapprochéas, il mest pas nacessaire d’ attaguer imméadiatemsant;
I'initiative de I'attaque peut venir de chacun des deux jousurs.
Chaque pléce, quoi que soit son rang, saufl un gémineur, tombe
contre une boambe qul, rappelons-ia, ne dolt pas étre déplacée. Sl
I'un des joueurs vient a frapper une bombe de "adversaire, celui-
cl repond bowm. Saul un déminewur est en measure de detruire una
bombea, apriés qguoi elle doit &tre retiree du jou.

Le drapaau, quine doit pas étre deplace, tombe devant n'irmports
quelle piéce de 'adversaire. Le mardchal, le plus haut en grade,
iombe seulement devant 'esplon, 2'il est pris par le dernier
Quand, au contraire, le maréchal touches a l'espion, ce dernier
tombe, Siun joueur ne paut plus déplacer aucune de ses piaces,
par exemple lorsgu’ll n’a plus que des bombes etle drapeau, | doit
capituler, Une piace ne peut &tre déplacée plus de oing foiz da
suite entre laes mémes 2 cases. C'esl le Jousur qul réussit a
s'amparer du drapeau de son acdversaire, gui st le gagnant

TACTIQUE

D'aprés les régles du jeu ci-dessus indigquses, il ressort que la
mise en place des piéces au dabut du jau paul &ire determinanta
mour 'issue de la partie. || sera donc raisonnable d'entourer la
drapeau de guelques bombes, afin de bilen pourvoir le déafendrs
Eaur trompear 'adversalre, on fera bien, toutafois, da disposar
au=sl ddelux oy trois boambes & une carsine distance de c2
drapeau. Quelques pléces d'un grade superieur en premiara
ligne peuvent étre d'une benne valeur stratégique, mais un jJodusur
cul perd rapidement ses officlars supériaurs se trouve dans ure

posiion dafavorable. Les éclaireurs antleur raison d'étra en pre

miare lignea, car llg permettent de sonder is puissance de l'adver-
maire male =l lon vient & las perdre, andoil jauarensuitecomme un
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REGLES DU JEU

STRATEGO® estunjeu non seulement passionnant pour les deux
joueurs actifs, mais également captivant pour les spectateurs.
Le stratégie, qui estle principe fondamental de nombreuxjeuxtels
gue les échecs et les dames, a donné son nom a Stratego.
Le but a atteindre dans le jeu de Siratego est de s'emparer du
drapeau de la partie adverse. A cet effet, chague ioueur dispose
d'une armeée de 40 piéces classées suivant les grades militaires,
ce qui permet de retenir facilement la valeur des piéces. Cette

dénomination n'a cependant pas été prise avec l'intention de lan-

cerunjeuinspirédelaguerre, mais simplementcomme excercice
psychologique d'attaque et de défense. Chaque joueur dispose

d'une armee de 40 pieces, dontvous pouvez voir ci-dessus etsur |

le damier les emblémes, les grades militaires et le nombre.

On doit disposer stratégiquement les pieces de facon a ce que

I'attaque etla défense se déploienten faveurde chague joueur qui
les déplace.

DISPOSITION DES PIECES

Il y a deux camps: les rouges et les bleus. Etant donneé que ce sont
les rouges qui ouvrent le jeu, ontire d'abord au sort pour détermi-
ner & quel joueur cette couleur sera attribuée.

Les joueurs se placent face & face, le carton du jeu entre euzx,
I'embléme Stratego etant tourné vers eux.

Chaque joueur place une piece dans chague case de la moitié du
carton qui lui est attribuée, mais de telle facon que Vadversaire ne
voit que les dos de ces pieces, afin que ce dernier ignore la valeur
de chacune des piéces piacées.

Les deux rangs de cases du milieu restent inoccupés, de méme
que les deux lacs a travers lesguels les deux armées na peuvent
pas se mouvoir au cours du jeu.

|
I
|
|
|
|
|
|
|
1
|
I




%




