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Ex leefde eons een jonge knaap, die door z{in vrienden
Puletti werd genoemd, Paletti had een droom: Hij
dvoomde evvan het bichthasteel af te bowwen waar
#jin vader eens aan begonnen was. Paletti had welis-
wear geen geld, mar wel een briljant plan: Ev sfon-
den ap de benedenvevdieping vesl pilaven nutieloss fe
wezen! Lie zou hij afbreken, omhaog takelen eneer
opbomen!

“Exellenti Paletti’ viepen zijn wienden in koov en
togen aan het wevk, Op deze manier ontstond een
gedurfd Runstbowaceck: de VILLA PALETTL

Zetw aan een speeltatel on begin de pilaven naar
hogere vevdiepingen e verplaatsen. Samen met de
andere Spelevs credevt ot sen onovertroffen bownerk,
maar dat samen’ i slechts schijn. Ondev de opper-
viakte speelt zich een spannende strijd of om hef bezit
ven de bowwmeestevisteen, .. ...

A\

Unjen d'advesse porr 2 & 4 avchitectes n'ébant pas
sujets au verlige, a partiv de B ans, de Bill Pagne,

Ftt pays des citvons, vivait un dréle de personnage
stnommé par ses amis «Palettix.

Son véve etait d'achever la construction du ey
chitesu que son grand-péve, qui était encove plus
bizarve que lui, avait un jowr enfreprise, mais qui,
weyent pas assez d argent, wen avait jamais v Le
baut. O, Paletti non plus w'avait pas d'avgent, mais
heurensement, il avait ew vine idée géniale. Fourquoi
acheter de nouvelles colonnes alovs quil y en avail
plein dans les flages inféviewrs el que pevionne ne les
utilisait? Potivquol pas Les démonter, danc, et les
installer dans les ftages supérienrs?

«C'est une idée géniale, Paleiti», se sont exclamés
ses amis o, ¢'est ainsi, quils se sont lancés dans cetie
nonvel averture. Cay il 8'agissait bien d'un chateay
peu binal, cette VILLA FALETT!!

Fujowed uit, pevsonne ne comprend porrgiol la villa
de Monsisur Paletti v'existe plug., Les axpavis son
conveineus que ¢ ehait porrtant wn excellent inven-

Eeutr et que 3e3 cordempovaing avaiont lavgement

soug-estimé sen talent.




Inhoud van de doos Le matériel

1basis 1 hase

9 vevdiepingen van hout in 5 verschillende Rlenren 3 plackae en bois en 5 conlawes différentes
20 pilecven in drie formeten n vier Klewren 20 colonnes on 3 farmats ef on 4 coulowrs
Thaakje 1seeay du maitre d'couvre
1bomwmeesterssteen 1 petit evochet
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Lop de grosne vand mag men nirh bamen)

Oune dotf pas placer de colonnes dans
L zone intevdite (la ligne verte).
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Platean 5- ROOR

Plateau 4 - ORANJE

Platean 3 - GEEL

Platean 2 - GROEN

Platean 1- BLAUW

Fifbeelding 1
Volgorde van de platraus van ander naay baven

Spel in het kort:

198 spelers probeven de pilaven var hun kleny op de
haogste vevdieping van de VILLA PALETT] ie brengen.
Hls een speler goen pilaar meer naar de hoogste ver-
din?m kan plaatsen, mag hij een niswwe verdieping
o het owmhleagsn dgh: dege manier groeif e gen
prachtig, maar kwetsbaar bowwwerk. Kampioen
onder de bowwmeesters wordt die speler, die de meeste
en wagvdavolste pilaven op de hoogste vevdioping weet
te brengen. [De bowmeester die de VILLA PALETTI
doet emvallen word natuelijk met hoon overladen,

Platean 5« ROUGE

A

 Platean 4 - ORANGE

Plateoau 3 - J AUNE

Platean 2 - VERT

Platean1- BLEU

[Engtration 1
Orde des plateans 4 bas vevs b hart

But du jeu

Les joueurs essajent de placer lewrs colonnes sur le
platean Le plus levé do Lo villa Paletti. H chaque
fois qu un jonenir se retvouve blogué sur L devniey
niveau, il peut ajenter wn nowvean plateay sur la con-
shruction, Finsi, le chatean devient de plua en plus
hat - et de plus en plus instable. Le joveny qui véussit
aplacer le plus grand nombre de colonnes dese
coubeur, et Les plus belles colonnes quiil possede, sur
Lo plateas le plus hant, devient Lo nowvel avchitecte
en chef. Mais, attention, gare & celui qui fait 8'3crou-
ler La VILLA PALETTL, il seva puni..




VOORBEREIING

Leg de basis midden op de tafel. Leg do 5 vevdiepin-
gen, de bowwemeestevssteen en het haakje klaar. (D¢
spelers plaatsen alle pilaven op de basis. Filleen ket
middengedeelte van de basis mag worden gebruikt.
s ev mogen geen pilaven op de gmm rand staan,
Hls alle pilaven staan, wordt de blawwe verdisping e
bovenop geplaatst en wel zo dat hij niet over de vand
van de basis wilsteekt (zie afbeelding 2 on 3).

Afbeelding

Zodya alle pilaven op de baiis staan
(maar niek op de graene randl,

ward! dfe blaiee verdisping evop geléqd.

Fifbeelding 3
Il blatioee verdieping mag nist %4
ooy dé rand van ge basis uitstefen,

HET SPELVERLOOP

(voor 4 spelers)

gel welke Rleuy en wie

LJe jongste speler gooit de bawnmeesterssteon,

Hij speelt met de pilaven van de geworpen klour,

B speler Links ervan mnag dagrma sen kleue kiszen
die nag vrij is en zo verder. leders speler heeft op
deze manier  pilaren van een ke,

e speler die als Laatste sen klenr mocht Kiezen, mag
beginnen met het spel,

LES PREPARATIFS

Posez La base an miliey de La table. Prépavez les cing
plateanx, le scean et Le petit crochet. Les jonems pla-
cent tous ensemble, et comme ils le souhaitent, les
colonnes s L base. Puis, ils installent le platean
blan demanidve & ce quil soit pavfaitement stable of
vepose bien sur tontes les colonnes Cvoiv illystrations
et d).

IEbstration 2

Cn plage le platean bloy sur les colonnas an
momeit ol totides Les colannes ¢ rosvent syr
da bage, Clre e doil pas placer d colonnes
dans la gone inferdite,

Istration 3
L platean blow doit
éfre parfaifement sfubla,

LE DEROULEMENT
PDUJEU

(pour 4 personnes)

H. Le premiey joue Uattvibution

Le joweur Lo plus jeune Lance Lo scean di maitre
d'oettvre potr detorminer quelle seve 3o conlenr de
calonne, Ensuite, les antres jowenrs font de méme, &
tour de véle, jusqu'a ce quils aient tons e conleny
de colonne défimis. Chagne jouenr obtient cing colen-
nes de sa conlewr. Le jovenr qui vegolt Les colonnes de
La dernibre conlewr commence b pavtie.




.Het bowwen

[ spelers bawwen om de bewrt, e spelers moeten
daarbij e algemene bowwsehiften zie blz 8) in ackt
nemen, Lees de bowwvoorsehriften nawwhenviy, want
ze zijn belangrijh!

Fils je gan de beurt bent moet je én pilaar van jonw
klewr naar de op dat moment hoogste verdieping bren-

ert [u8 je haalt r een weg van een lageve verdieping
gwcﬁw maakt niek uit) en zet hom op de hoogste verdie-
ping. [2it moet je natuurlijk doen zonder dat het boww-
werk omvelt,

Afbeelding 4

Een pilaay mos! mintens dén
verdieping stjjgem pilaven die al op
e haogete verdieping staar,
kuriiens nicd gobrikit worden voor
een bowboyrt

1=}
Eon spelev mag - bij instortingsgevaar- een poging om
een pilaar weq e nemen altijd afbroken. (zie ook
afb.5a e 5b) e pildar most in dat geval op zjjn
platats worden tovyggezet en mag geduvende het gehele
spel niet meer worden weggensmen. e betirt van die
speler is nt voorb{j,

+ Wie bij et begin van zijn bewrt aangeeft dat hij geen
pilaar op de hoogste verdieping kan plaatien zander
deVILLA PALETTT om te laten vallen, mag een
niewee verdieping op het bonwwerh pluatsen (zie
afb] woor de volgorde van de verdispingen).

+ e andeve spelers mogen dif aanvechten

« [De speler die dit het eevste dost mork laben zien dat
et wil han, Hij moet sen van de pilaven van de spe-
Lev die aangeeft dat hij niet meer Ran, naar de hoog-
ste verdieping vevplaatsen. FUs dit lukt, gaat deze
pilaar uit het spel. Lukt dit niet dan mag de uitge-
daagde speler oen pilaar van de uitdager hiezon en
die gaat dan wit het spel.

Lg con ion

Les jouewes participent & ba construction, d Towr de
véle, et ensuivant le sons des aiguilles dune montre,
lls doivent toujorns vespecter e REGLEMENT

ENERAL DE LA CONSTRUCTION Cvoir
tablean sur La page 8).

i : iGtian TEuESE
Un jonenie choisit la colonns de son choix danssa con-
Lenr (la colonne doit tve isolée ou an-dessons d'un
plecten) et L plerce sur le platean Le plug hant. L pent
choisir wne colonne de wimporte guel platea Cvoie
illngtration 4). $'il véussit & placer la colonne sur le
plectee Lo plus haut, il passe L makn an joueur suivant,

[instyation 4

On ne pont pat niiliser les colonnes
gaif 5 bropvent déid snr e

platran e plus harik

A —

« Siun projet de construction menace d éehoner, Le jou-
eafr peut, & tout moment, interrompre sa tentative
(vair illustvation Da).

o §i c'est le cas, il doit vemetive La eolonne choisia oitil
Vawaiit prise et ne doif plus Litiliser dans anean
aptre projet de construction pendant toute la partie
(oot illusteation 5 b,

« [L passe Laain ay jonenr sivard,

geer Wn npkvedn platoai gn-oosaus 4e i Vil

» 5i un jouewr affivme qu'il ne peut placer ancune de
ses colonnes sr Le platesn Le plus hant sans que L
VILLA PALETT! ne ¢ deronle, il sollicite La pevmis-
ston de ponvoir placer un nowvean plateay sur Ly
construction Cvoir illustration 1 powy en savair plis
sur L'ordve des plateanc.

« Les autves jouenrs penvent protester contre cette
demande,

+ Le joneur qui proteste Le premier doif alovs placer,
Lni-méme, une des colonnes, qui appartiennent gy
Joueur auil a fait Ls demande, sur Le plateay le plus
hast. §'il véussit, cethe golonne est Seartée du jou, §il

ne véussit pas. la jonenr qui a présents la demande




+ Fls een spelev zagt det hij niet meev kan en de ande-
ve spelevs vechien dat N?ET dan, dan mag die speler
een nievwe verdioping bovenop de VILLA PALETT!
plastsen,

+ [Dege niewwe vevdieping mag nu wel over de vand van
de basis uitsteken.

« [enistis verdieping moet minstens op dvie pilaren
stennen, Kan dit niet, dar mag d¢ vevdieping niet wor-
den geplaatst. [De bewvt van die speler s dan voorbj,

+ Nat het suceesval plaatsen van een vevdieping is de
bewrt voorbij. [Die speler mag dan geen pilaer ver-
plaatsen,

Betty Blavwe wilde haar dikhe
vondd pilaar ndar de hoagate ver-
dinping verplaatsen Maar ze 7
bemerke b het avstit sehiivan van
o pilaar, dat de VILLA PALETTI
wel eans in ot Rnnen storten.
Baarom plaats Betty Blain de
pilaar onmfddelliik terng. Hiermee
is haar bewrt begindigd.

Ffbeelding 51

ety Blanwmag de trynggeplaat-
ste pilaar ot het afude van fet spel
nfel meer verplaatsen,

Afbeclding 6.1, 6F
Retdolf Rood is aan de bewrk. Hij
Jeeft aan dai jj geen van zjjn
pilaven mesy naar de haoysts
vardiaping kan verplaatien,
Niemand daagh hem hif. s may
hij de-volgende (de gole) verdieping
op de VILLA PALETT plaatsen,
e vevdioping most mintens op
drie pilaven risten,
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pent peendve nne des colonnes appartenant a cebui
qui e protesté et Uécarter du jou.

+ B queun joneur ne prateste, be jonenr qui o fail la
demande pent placer Le nanvean plateay sur les
colonnes di plus haut niveay,

+ Le nowvean platean pent maintenant shre décalé par
vapport & la base,

+ La nowveen platean doft ay moins veposer s traia
colonnes. i ce est pas possible, Le joneny ne pout
pas placer de nonvean plataan, ot il passe son towr.

+ Le jonewe qui fuit La demnande ne peut, en ancun cas,
placer nne colonne sur le nonvean platean qu'il vient
d'intyaduive.

{ilastratien 5A

Brigitle BLEU vout paser 5a
grande calonne rende snr le plateay
Le plus et Miais en essayant de
prendre la colorine, alls remargne
guela VILLA PALETTI
menage e 8 écyonler.

Brigitts BLEU décids dong de
remetive la colonne tont de snite &
sa place. Elle passe la main ay
Jomigue suivant

Hlistration 55

Brigitte BLEU ne

davra plié chaisiy catie colonne
pendurt totite L partia.

[Unstration 6., bf

Clest le fonr de Roger ROUGE.

I affirme qu'il ng pet plus placer
de colonna siir- le plateay Lo plis
hand $ans faive dovonlar Iy villa.
Comme personne ne le contradit

il plage wn nowveas plateay fasins
sy Lk colonnes, Le nowveait plaiean
dif repoiar, an moind, Sr
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ALGEMENE BOUW-
VOORSCHRIFTEN

1. Bjj hel wegnemen van de pilaven mag eenspeley de
vevdieping vasthouden en z2lfs een beetje oplichten,
e verdisping moet natunlijh weer precies in zjjn
uitgangspositie worden tevuggeplaatst, zodat pilaven
die eerst vei shonden vfj blijven staan Cen pilaven die
eexst waven afgedekt ook afgadekt blijven).

2. B3y het plaatsen van de pilaven mogen de verdie-
pingen niet wovden aangeraaht.

. e pilaren mogen bij het plagisen niet over de rand
uitstehen,

4. Het plaatsen van de verdiepingen gaat altjjd in de
zelfde volgorde: Blaww - Groen - Geel - Orvanjo
- Reod (zie ook Aifb. 1)

5. Spelers mogen bij het wegnemen van een pilaar ket

haekie gebruiken,

©. Tijdens een bourt mag altiid maar éen pilaar wor-
den aangevanht of met het haakie worden verscho-
ven. Ticeede pogingen (met een andeve pilaar) zjin
verboden, Het verschuiven van andeve pilaven is
aak verboden.

7. Met pilaven op de verdieping, di¢ op dat moment
het hoogste is, mag niet f-ﬁchmn worden,

8. Pilaven mogen nict op elkaar gestapeld worden.
HAlleen op de rode (de ldutiisg veydieping mayg het
wel: daar mogen de pilaren wel bovenop elkasr

worden geplaatst (zie afb.1).

A

REGLEMENT GENERAL h
IDE LA CONSTRUCTION

1. $i vous enlevez uns colonns, vans ponvez stabiliser
et sonlover Lighvement Los plateai avee Les mains,
Mais vous devez towjours vétabliv La position oxi-
ginale des platoarix de manitre & ce qu'aioune
colonne isolde ne soif recouverte.

2. Fumement off Uon place le platean sur Les colon-
nes, on ne doit pas le stabiliser.

3. Rucune colonne ne pent étve & moitié sur Lo platoan.

4. On doit towjours conshruive les plateanx m suivant
Vordre etabli Cdu bas vevs le hawt) : Balen - Vert -
danne ~Cvange - Rouge Cveir illustretion 1),

5. On peut utiliser le petil cvochet pour enlever les
colonnes,

&, Powrchagrie projet de constrnetion, on ne pent
choisi on toucher Cavee Les mains on avee Le petit
crochet) aw'une seule colonne. On ne pent done ni
ienter $a chance avec une dengidme colonne, ni
déplacer les autves colonnes,

7. Onne doit pas wliliser Les colonnes qui se frouvent
ddidsur Lo platean Lo plus haut.

B, O ne dait jamais poser yne colonne pav dessns ne
antre. Sanf lorsqu'il s'agit du devnier platean,
clest-a-dive Le plateas vouge. Sur co platea-la, on
est aiborisé a Lo faive Cvoir illustration 1),

=
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Zodv de groene verdieping is geplaatst, begint de
shriid om da bowemeesterssieon, [Je cevste die cen
pildar op de groene verdieping plaaist, legl de
bowwmeestevssteen voor zich. [De steen wisgelt van
eigenaar zodva een speler meer purten op de hoogste
verdieping heeft staun dan de vorige bezitter.

[ 4 8 enaa B:
[Dikke vonde pilaven: 3 pnten
Zeshoskige pilaven: 2 punten
Punnevonde pilavens  Tpunt

B3ij een gelijhe stand Uit de bowemeesterssteen in
bezit van de huidige bezitter. Een speler scoort punten
met iedeve pilaar van ziin klewr die zich op de hoogste
verdieping bevindt. Als er een verdieping bovenop
wordt geplaatst, vervallen de tol dut moment ver-
guerde punten. e stoen gaat naar de spoler die de
eevste pilanr op de niewee verdieping plaatst. Als de
bowwmeesterssteen van eigenaae wissell, legt de nien-
we eigenaar hem zo voor zich neev det de kleur van de

vorige eigenaar boven li,gtfz.iu wfb. 7e en 7B,

C. Le sceau du maitye d cenvye

A partic du platean vert, Lo compétition pour gagner
le scea di maitre d'cerivre commence. Le premior
Joteny qui véussit & poser une colonne sy le plateay
vert vecevrd Le scean du maitre d snvee. Le scean
change de propriétaive Lovs du caloul des points.
Ceat Le jowenr qui obtient Le plus de poins qui
véeupive alovs le sceam

le T

grossecolonnevonds 3 points

colonne hexagonale 2 points
fine colenns vende 1 point

St dewx jonenrs obtiennent le méme nombre de points,
Le joneur qui avait gagné Lo scean, ke gavds,

Les jariewes vagoivent des points pour toutes les colon-
nes, de Lewr coulenr, qui se trowvent swe le plateau le
plus heoet Lovaque Le torr prend fin. Mais i wn jonewr
place un nouvean platean sur Les colonnes, tous les
paints que les jouenrs ont gagné jusque ba sont anny-
Lés, C'est alovs le jouenr qui place La premitve colon-
ne sur Lo nouvean platean qui vecoit e scoan.




) Einde van het igﬁl en de winngar Lovsqpi'un jouenr regoit e scean du maitre d'eeure, il

Le plasce devant L, de manibre & ce que Los antees jou-
Het spel is afgelopen als de VILLA PALETT  instort etivs puissent voir la couleuy du propriftaive précé-
of als geen dev spelevs nog een pilaar of een veydie- dant (¢'est-a-dive du jonenr qui possidait le scean
ping op de hoogste vevdieping kan bowwen, Winndar is Juste avant) (voir illustrations 7a ot 7).
de speler, die aen het einde de bowwmeestevisteen in . ) .
gijn begit heeft. Tengij dat die spelex het instorten van [2). Fin de ie et vgingue
deVILLA BALETT] heeft vevoorzaakt. In dat geval
wint de speler die de bowemeestevasteen het laatste in Lis partie prend fin an moment of la VILLA PALETTI
ziin bezit had. Op de bowemeesterstoen Ligh die klew: s'écronls on si anen jouenr ne peut placer une colon-
beven! ne o tre platean sur be nivean le plug haut,
Le jouene qui pesside, & ce moment-1a, Le scean du
matre d'oettvre gagne Lo pavtie- sauf, bien silr, dans e
cas oft c'est le propridtaive du sceau qui fait fevonler
Levilla! Bans wn tel cas, le scean, placé devant son
proprictaive, indique Lo coulenr dy propriftaive pré-
chdant et ¢'est celui-ci qui gagne La partie.

o
Vaorbeeld &
Exemple:
o Aib. 7b
iy Fig. 76
]
N T
Rodolf Rood .
Gevard Gel Regee ROUGE Na do beurt van Rdol Ruood
Jacqies LAUNE Roger RETLGE gavds le scea,

Geeveted Croel Leidt met 3 punten. Hij heeft de bowwmeestevssteen dacques JAUNE méne par 3 points. L @ précédemment vegnle.
wan Retty Blame gelevegen. Rudolf Foad vevplaatst zjin dikke soean de Brrigitte BLEWL Roger ROUGE poso sa grosio colon-
rode pilanr naar de hoogsle verdieping. Gevard Goel moet de e ronds sur Lo platean Lo plus hant. dacqies JFAUNE doit done
boswmeestersstern n aan Rudelf Faod geven, want dezs heeft donner le seean i ROUGE, car velui-ci a maintenant 4
iy & printen op de hoogste verdieping, Rudalf legt de steen met points. Rager ROUGE poss le scean devant bni sur la table,
ook, de blewr van Gavard, boven voor zich neev. potir gute Les antres jonenes prigsent voir il lait de la conlear

doducqpies Ganne),
e stand:
Ve de beirt van Riidolf Rood: L8 polis
Roed:1- GEEL: 3 - BLAUW: 2 - CROEN:1 Fheant le tonr de Roger ROUGE 3
Ni de beuet van Radelf Roods ROUGE. 1JAUNE 3. BLEYU 2. VERT (1 i
Reod: 4 - GEEL: 3 - BLAUW, 2 - GROEN: 1 HApits letour de Roger ROUGE i
Fundelf Roood krfigt de borwmerstevistoon ROUGE. 4, JAUNE .3, BLEW 2, VERT 1 ¢
Wﬂolgmhwgl(‘-m@wmhu difike, vonde pilaar naar B tnicE sl o,
bewen, 2jj heeft damrmee vier punten, evenveel als Rudolf Rood. Phis, Victoria VERT place sa grasse colonne vonde siir Le platear
s Gionnie heaft niet médy praten en Ratdelf Road behoudt Le plas haiet. ElLs obtient alovs 4 points - ¢'ast-d-dire le méme
daarmes de bonwmessteristen, nomnbre e points gie Reger ROTLGE, Etand donné quils ant Lo

méme nombre de points, Roger BOUCE gavde le scean.
Lestand:
Waar de benrl van Gannis Graen; Led points -
Rood: 4 - GEEL. 3 - BLAUW. 2 - CROEN:1 Toant L tour de Victoria VERT |
NS ds bt vl Coais el ROUGE .4, JAUNE 3, BLEU 2,VERT /1
Rood:4 - GEEL:3 - BLAUW: 2 - CROEN: 4 Fipvis letor de Victoria VERT .

ROUGE .4, JAUNE 3, BLEU 2. VERT .4

‘\ Roger ROUGE garde Lo scean, /
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VILLA PALETTI

Voor 2 spe

Reide spelers spelen met centweede klewr. Fen speler
divaan de bevrt i3, mag wit beide kleween kiezen. e
purcten van beide Rleuren wovden bij elkaar opgeteld,
Vevder verloopt het spel hetzelfde als bij vier spelers.

VILLA PALETTI
Voor & spe
Wie met welke kleur speelt, wovdt op dezelfde maniey
vastgesteld als met het spel mot viev spolavs. [e pilaven
van de klewr diz overblijft zijn NEUTRALE pilaven
#n dagvvoor gelden de volgende regels.
1De spelor die aan de bewt is, moet eevst sen NEU-
TRALE pilagr naey de bovenste vevdioping vevplaat-
sen: pas daarna verplaatst hij een pilaee van ziin
eigen klowr naar boven (zie afb 8.A),

aar op de basis en op iedere volgends verdieping
moet minstens dén NEUTRALE PILAAR achter-
blijven, Staat ev dus op sen verdieping nog maar éin
NEUTRALE PILARAR. dan mag deze niet maey vey-
plaatst worden.

Een miglukte poging met een

nevtrale pi ar.s J

Iveigh het bowweerk bij het vevplastsen van een
NEUTRALE PILAAR inte storten, dan mag de
speler ziin poging afbreken, Hij mag tech aansluitend
een pilaar van zjn sigen klewr noar boven verplaat-
sen, Mdar als sen medeapeler bewijst, dat ev el een
NEUTRALE PILAAR naay boven verplastst had
hupnen wovden, wordt die pilaar toch naar boven ver-
plaatst enmag die betreffende speler die bewrt geen
pilaar van zijn eigen klenr meer verplaatsen. Czie ok
afbeelding 8.10).

Verder verloopt het spel hetzolfde als het spel voor
viey pevgoman,

[tstyation BA
Fetty Blaww is aan de benrt. Zij mosf eevst een
nentrals pilaar naar boven verplaatsen Cajil ) en
vervolgens een pilaar van de eiger klenr (pjil )

VILLAPALETTI

pour deux avchitectes

Chague joueur choisit une denxibme coulenr. Four
chague projet de construction, il peut choisiv une do
ses deux coulewys, On additionne log poirds des deux
coulewres, Pour Le veste, cette vartante suif los mémes
régles que L partic niovmale powr quatre jorenrs.

VILLA PALETTI
Eﬂlh* trois architectes

omme dans La partie pour 4 jonens, chaque jowenr
choisit une canlenr. Les
colonnes de La quatvitme couleur sont considévées
comms des =colonnes nentres ». Les jonenrs suivent
Les vitgles suivardes .
A debut de chaque touy, Le jonenr doit placer une
«calonna newtve= site Lo platean Le plus hant, avant
de pouvoir déplacer une de ses propres colonnes Cvoir
illustration Ba). IJe plus, il doit y avoir au moins une
«galanne newbee= sup chq;%us phatean et an moing tne
«colonne nevtre= sue La base, pendant toute la par-
tie. 5l Wy a qu'une senle =colonne newtre sur un
plateas, on ne doit donc pas La déplacer.

Le prajet de construction intevrompu
gvee uns *Golunns 'ﬂl{h’ﬂ »

5i L construction menace de s'Eevouler an moment oil
Lun des jouenss essaie de déplacer une «colonne nety-
tre», le janenr concerné pout interrompre sa tentati-
ve, Il peut, dgatement, continuer & jovier en essayant
de placer une colonne de sa conlevr sur Le platean Le
plus heut. Mais 8 un autre jonerr arvive d prowver
il g a e awtre =colonne neutve que le jonenr
aneait pu placer sue L platea Lo plus hat, il La pose
en haut de la construction, et e towr du joneur prend
finCvoir illustration 8 b). Pour le veste, cefte vaviante
suit Les mémes végles que La partie normale pour qua-
tre jomenrs,

[insteation B

Cestan four de Fvigitte BLEU de jower,

Llle doit commencey en posant wne scolanne neiys
= gy be plarteay Le plus hant (Aléche J.

Engwits, slle choist} ine colonne

de sa propre conler (Azche (51




N i Rdolf Rood aan de bewrt. Hij proboert de Clest aufoiie de Roger ROUGE de jorer.

NEUTRALE PILAAR (A naar baven te [Lessaie de diplacer la «colonne newives CA),
verplagtsen. Maar de VILLA dreig daarbijin. ... as-=-aoo . Mais b constraction menace de 8'écronler.
testorten, Daarom plastst bif de pilaarterng. . = ILvemet done la olorne & 34 plage.
Hii zottnit sen pilaar van zin eigen kioir ’ Enpringipe, il paut pater une
b boven moden veyplastsen () talonne de 50 coulenr
L () s L platean s plus hat.
MAAR: &
Gonnie Groen ontdekt dat Rndorf Rood een MALS,
andeve NEUTRALE PILAAR (C) bad Wictaria VERT remarque quily o
Kiirinzr verplaaisen, wne autre «colonne newtre= que Rager
i bewfist hel door het zalf fa dosn, aarem mag : anirait pi déplacer. Elle le prowve en posant
Rudolf Food gfjn digen pilaay (B ) niet verplaation, cette colonne sy le platean Le plug hasit,

Reger RCUGE rla doni pas b dreit de
déplacer U'ine de 308 propres calanmes (R):
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