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WONTENU DE LA BOITE
BBE cartes dort i
Em Bluggars, B menus FOUGES, W Miam, [
B0 sel cu Poivre, BB addition, B Mayo,
B wenus bleus. B Burger detamart, T Ketchup [

[@UT DU JEU
Le but o jeu est dEfre e premier @ totoliser 25 Miom en répondant
aux guestions posées ofin de tenter lultime Epreuve . Le Burger de kn Mart ! |

WREPARATION DU JEU i
Cuvrir fes paquets de cortes &1 e trier par phase de jeil !

Mugeets, Sel ou Polvre, Menes bleus, Menus rouges, | Addition, Burger de e MorT
Chogue paguet oinsi constitué dolt Etre place dans les alvéoled prévues
d-cet effetd lintérierr de la bofte de jew {les cartes Menus bleus se plocent
dons lo grande alvéole et |es cortes Menus rouges dang lo petite alvdole)

Les 50 cartes Miom sont divisées en deux paguets Eguivalents,

[s doivent Etre plocés 4 droite ef 4 gouche des cartes de quesTions/rEponses,

——

Les cartes Mayo €1 Kerchup se plocent au-dessus des cartes Miam, |
BIOMBRE DE JOUEURS
2 jouslrs ou 2 Equipes de joueurs song imitation de jouelrs 'par SqQuApE, i

Av-deld de 1000 joueurs, il faut guend mEme penser 4 jouer dans une grande
pikce, Leg ieeurs ou dquipes g2 pogent des guestiong mutuellement
Le jeu peuT aussi g& déropler exactement comme gong b e Teldvisd aves i
un maitre de jeu ne foisent partie daucune Eghipe. Le maifre de jeu nest pos
chiige de shabiller comma Alain Chobat, meis il veut cest sympa nussi

WesLe Do JEY !
Le Jeu Burger iz se décompose en deus grandas parties. Donsla premigre |
partie, une série d'épreuves permetient cux deux joueurs ou équipes de cumuler |
des points jusqu'd sbrenir 25 Miom, Le premier 4 abtenir ce tofal tenters
le Burger de lo Mort. L'épreuve du TOSS détermine lequel des jouesrs
a la main &7 por conséquent fequel répondra oux questions BN PREMIER:. |
Aprés cefte épredve, le jousur ou |'équipe répondra ok quesTions posées
dans Fordre des poregeaphes ou des de cette régle o jed, Différents TOSS l
voug Soht propofés, cholgisser une épreive dang o st vols pouver
&0 irvknter auss: . L goagnant du TOSE chaizira de heogen '
dux colsheurs Ketchip ou Moya !
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WHICOUM! =

Jesi du-= plerre, feullls, cisequx = Un jouswr de choque £quspe a une main
B derrikre son dos Iis disent ensemble Chi-caw-mi. Lorsguils prononcent “mi
chocun mime tne des Trois possihilités, 4 saveir la pierre (le poing fermé),
ha feville (fa main plate) ou les ciseaus [dewus deigts),
Pour gaveir qui o gagrié, se roppeler que lo peerre casse leg ciseoux lo feuille

| mmﬂw fa pierra, T fes ciseows coupent la feuilie

ME SERA TOH:

I jouesr chasit ['une des deus phrocits. En chanfonnant, (1 pronance chague
syllabe en montront du deigt les jousurs & tour de rte

e gagnant est e foueur sur qui fombe la dernidre syllabe de lo phrase.

- Version courte  "Ce-se-ra-toi-gui-com-men-ce-ra”

-Version ngue | "Ce=se~ra-tol-gul-pren-dra-la-maoin. -mais-com-me-le-rof-ef
-lg-reing-ne-le-vey- bent - pag-cg-ne- se-ro-pos-toi-ou-bout -de-Trois-un-deus-trods
-et-cam-me-fe-prince-il-egt-par-ti-dans- le-bois-ga-ne-pou-rro-pas-Etre-tor
-mEme-5i-2'est -Fai-au-bout-de-quatre-un-deus-trgis—guotre-ef-puis-que-fi-na
Ae-menT-c est-mol-gui-dé-cide-qui- 28 -ra-le-con-di-dat-et-ben- 2e-se -ro-pas-tat
~au-bout-de-trois-un-deux-Trois-e7-ce-lul-qui-com-men-ce-ra- ce-Se-ro-pos-toi.”

AILE OU FAGE AVEG UNE CARTE DE CREDIT.

PHOU-FLEUR »
kes joueurs sont face 4 face. Tls avancent len vers Moutre en mettant un pred
devant loutre, d tour de rile, Celul qud marche sur le pred de Moutre o gogné

TE PLUS PETIT NOMERE OU LE PLUS GRAND NOMBRE (U CHON) -

La formule cheigsie est inscrite owparavant sur une feuille de papiar
par be mditre de-jeu, Les joueurs donnent un chiffre & voix houte
Le joissior be plus proche de la formiele o gogié

NE CALCUL MENTAL :

Mulfiplier lo date du jour por. 3,

DANS QUELLE MAIN -

Lin gas jousirs cache ume pidce dons une de sef maing. Zelui gui la troves a gognd.

BING-PONG -
Ftmes L jes Titms aver Tem Cruise, les films aves Sylvester Stallens, guelgue
chese de rouge: un animal 4 guatre pattes. . Une fois guun Theme ast choisi,
les: joueurs doivent 4 Tour de rife citer un exemple
mﬂi_'l?ll}{l'upjui-dtp répanse o perdu,

NE MEILLEUR DESSIN -
Celui gui dessine fe micux F'un des thémes choisis,

- Thimes : unchat, un chien, une armoire, un burger. une crotte de chien,

NE CONGOURS DRVALARE -

Les jousurs mattent sur une assiette, au choix 5 des chips, des cacchudtes,
des bonbong, un Fiti de porc.. Le premier que &0 mongs 10 a gagné

BEDE . .

Chague joueur jette un dé. Trois formules pour désigner le gagnant :

e plus grand, le plus petit, le plus proche de 2
ELUL G40 TRENT LE PLUS LONETEMPS EM EQUILIERE SUR UNE |AMBE.
E TE TIENS PAR LA BARBICHETTE.

A BAFFE DANS LA GUEULE -
A tour de rile, les jouewrs se donnent une baffe
Celui qui déciore forfalt aparduy,

BE PILE QU FESSES : A
Le premicr qui montre ses fesses a gagnéd,

BELUY GUI TWITE LE MIELY LELEPHANT.

WELLY QUI FAIT LE MIEUX, LA ROVE.

WELL il ATTRAPE LE PREMIER LE STYLD POSE AU MILIELL




RIEU AVEC UN MAITRE DE JEV

Exemple | |'équipe Mayo a gagné le TOSS

NRUGRGLER RS B

Le matre de jeu prend la premiére carte NUGGETS du paquet et pose

la premiére question & I'équipe Mayo. If pose ensuite la seconde

question a I'équipe Ketchup et ainsi de suite.

NB : les informations entre parenthéses ne doivent pas 8tre lues & haute voi
Elles opportent des précisions sur les réponses, '
Lire les questions recto et verso de la carte. 3 questions/équipe,

E[l m“ WOOOEE 0 w0ee some reronse

Le maftre de jeu prend lo premiére carte SEL ou POIVRE du paquet et énonce le
tifre du questionnaire & l'ensemble des joueurs. Cest une &preuve de RAPIDITE,
tous les joueurs participent en méme temps ef répondent dés quils pensent
avoir la réponse correcte. Le maftre de jeu pose foutes les questions et désigne
I"équipe qui a répondu le plus rapidement. En cas de mauvaise répanse,

le Miam est attribué & l'autre équipe.

NB ! ne lire qu'une seule face de la carte.

ﬂ T kv o4 BONNE REPONGE

Le maftre de jeu prend une carte MENU BLEUE et une carte MENU ROUGE,
Tl propose d [équipe Maye les 3 menus (deux menus recto verso

sur la carte bleue et un menu recto sur la carte rouge). T pose ensuite

la série de questions sur le theme choisi. Puis, il propose & Iéquipe Ketchup
les deux menus restants et pose les questions du deuxidme menu choisi,

ﬂnm[ﬂﬂ B M e BONNE RePONSE

Le maftre de jeu prend la premiére carte L' ADDITION du paquet et énonce le
fitre du questionnaire & lensemble des joueurs, C'est une épreuve de RAPIDITE,
tous les joueurs participent en méme temps et répondent dés quils pensent
aveir la réponse correcte. Le maitre de jeu pose toutes les questions,

En cas de mauvaise réponse, les Miam sont attribués d lautre équipe.

N8 : ne lire qu'une seule face de la carte,
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BEU SANS HATRE E EU 00 A2

Exemple : I'équipe Mayo a gagné le TOS5

l[lﬂ'l O Dwnonooneroone

Léqurpa Ketchup tire une carte et pose les questions 1, 2, 3 a I'équipe Mayo,
Liéquipe Mayo tire une carte et pose les questions 4, 5, 6 4 I'équipe Ketchup,
INB' les informations entre parenthéses ne doivent pas tre lues & haute voix,

Elles apportent des précisions sur les réponges,

BO0 o GOOURE 0 wwmicone e

Clest une épreuve de RAPIDITE. Dans chaque équipe, un maltre de jeu

est désigne, Une carte SEL ou POIVRE est firée, les maftres de jeu posent

les questions d'tour de réle d |'ensemble des jousurs sans participer au jeu.

POUR JOUER A DEUX : chague joueur tire une carte SEL ou POTVRE

et pose les questions & son adversaire.

NB : en cos de tricherie ou de mauvaise réponse, le Miam est attribué
alautre équipe. Ne lire qu'une seule face par carte.

m m ﬂ I b BB BONNE REPONGE

L ‘équipe ketchup prend une corte MENU BLEUE et une carfe MENU ROUGE.
Tl prapose a Iéquipe Mayo les 3 menus {deux menus recto verso sur la carte
bieue et un menu recfo sur la carte rouge), Il pose ensuite la série de questions
sur le théme choisi. Puis, |' équipe Maya propose d [équipe Ketchup

les deux menus restanfs et pose les questions du deuxieme menu chaisi.

D' OODOBOGEE 8wz

Cest une épreuve de RAPIDITE. Dans chaque équipe : un nouveau maftre de jeu
est désigné. Une carte L' ADDITION est tirée, les maftres de jeu posent
les questions d tour de rdled I'ensemble des joueurs sans participer au jeu,
POURJOUER A DEUX : chaque joueur tire une carte L' ADDITION
et pose les questions a son adversaire,
NB i en cas de tricherie ou mauvaise réponse, les Miam sont attribués

alautre équipe. Ne lire qu'une seute face par carte,

La premiére des deux équipes & aveir Un total de 25 MIAM est déclarée gagnonte et tente lz Burger de la Mert.
Si vous n'avez pas atteint le nombre de Miam, recommencez une partie jusqu'd totalisar 25 Miam.

A DODAGE

MO[RIT]

L'équipe gagnante désignera son candidat pour tenter I'épreuve du Burger de o Mort, Le maitre de jeu ou un joueur de |'gquipe adverse prend une carte
BURGER DE LA MORT et pose 10 questions au joueur gagnant qui dait attendre la fin du questionnaire pour y répondre dans f'ordre.
Il ne doit pas prendre de notes ni faire répéter les questions. Sile joueur réussit a donner cing bonnes réponses dans l'ordre,
il gagne |2 Petit Burger de la Mort. 5i le joueur réussit & donner dix bonnes réponses dans l'ordre, il gagne le Grand Burger de la Mot

[ cRanD MiAM

Certaines questions ont plusieurs rép possibles, E

p

les : “Toutes les réponses se ferminent por "AM" ou “Toutes les réponses commencent par S°.

Nous vous en proposons certaines, mais il y en a dautres. Dans ces qutres propositions, cerfaines sont acceptables et d'autres non. Cest un bon moyen
pour discuter et contester. C'est amusant. Parfois c'est un peu long et il faut qug,queiqu'un tranche. Ce quelqu’un_, c'est le Grand Miam ! En cas de trop longues
contestations, le Maftre du Jeu fait appel eu Grand Miam. Il doit se fenir l'oreille comme si on lui parlait par sotellite et dire :
- 5'il considére que la revendication est justifiée : "Ah.. Le gT'ami Miam e signale qu'il est daccord. Je vous accorde le Miam”,
- 5'il considére que la revendication n'est pas acceptable | "Ha non, L2 Grond Mm:m me signale que le Miam n'est pas accepté”. Sinon, on s'en sort pas.
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Attention | quelques textes peavent heurter lo sergsbilité de cerfaines persopnes
Les cotleurs et décarations peuvent varler

Congerver |'embaliage pour Yaute référence vitériewre
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