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Le Jeu
1 Owrez le platesy de jeu ot
cheisissez voire coulewr de mains,
2. Placez vos 3 mains sur les cases de
3 Placez 2 pisces dans chacune des 3
mains et choisissez le joueur qui
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1. Lancez le dé.
~ 8 vousobtenez un nombie pair vous
déplacez {'une de vos mains dun
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2. Vous pouver vous déplacer dans
nimporte quelle direction sur les
(863 mas jamais en di ;

3. Vous n'avez pas le droit de sauter
paressus ume autre’ main, que
cille vous appartienne ou non.

v

0l15 e pouvez

pas mais vous avez le droit de vous

ﬂﬂrephw' uumap]'&lﬁm qUe ¥0us venez
avoir un

dessous)

DS PEVENIF SUr vos

=11- Les Piéces

L. 5i vous vous placez sur une case
adjacente (jamais en dlgﬁwlﬁdg
ung main qui un

) jéces dans chagque
main n'est

2, Larstue 1'une dé vos mains a perdu
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doit ére retirée du jeu. De méme, si,
avec un nombre impa :
la derniéee pibce de I'une de vos

3. 8i vous vous places dans une case
adjacente & une main qui vﬂug
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pour la placer dans 'autre,

4. Les cases de départ peuvent étre

itilistes par les j al cours de
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Le Gagnant
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