LE JEU
REGLE DE JEU

2 - 4 joueurs

CONTENU

| plateau de jew, | meulere, | rour, 3 plates-tormes, 1 chite,
B fations en forme de T 12 prons, 12 suppons, 2 disques

"baraille”, 8 wevons Goliadi. —

Kanatos, Elia et Goliath : % i
(face de pierre visible) 5

PREPARATION

1 LA PREMIERE FOIS QUE TU JOUES

Pxérache les différenns éléments de jeu de leur SLEPOFL CH
cirton, Renre les SLPHPOTES les déments de b rouletre sous Demana
lee p:.,'.:qmu dejeu, dans e fond de la boire, [ ||;|1| e le

plareau dans la bote

borse au |':!Il L1
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2 ASSEMBLAGE DE LA TOUR

i, Plie be mur de la wour le long de 1a ligne pré-indiquée, le
bogn Gargoyles érant au dos. Instre les mrois plates-formes
chant les encoches sur les dews cdds du mue, voir figuee 2a,
b, Glisse les fanions en forme de T au dos diu mur afin de
fiser les plates-formes du miliew et du bas,

2. Plic ke chiteau le long de b ligne pré-indiquée et pase-le
au somimet de b wour en insérant sés quaree languertes dans fes
fiations de l plate-forme supérieure.

2. Instre b gour ains assemblée perpendiculairement au
plarcaun de jeu, dans le fond de la boiee,

3 ASSEMBLAGE DE LA ROULETTE

Détache soigneusement les éléments qui constittient la
roulette de leur support en plastique. En cas de difficulté,

urilise des ciseaux & bous ronds. Fixe I'qi}i:j“:: A SO SUPpPOrt
en insérant le disque en caron enoe les dene

4 LES PIONS

Fixe chacun des 7 pions Gargoyle sur l'un des grands
supports, 1| s'agit de Lexingron, Brooklyn, Broadway,
Hudson, Goliath, Brony ¢t Dermona,

Fine les cimg aueres pions sur fes cing perirs suppors.

Il ¥'agit de Xanatos, Elisa, Dingofla hyéne, Jackalle loup,

et Fire,

PREPARATION DU JEU

1. TMacement des pions

LES GARGOYLES: Choises un et 4 s L-cxingmn.
Brooklyn, Broadway on Hudsen, er place-le sur [a case
DEPART. Tour pion imurilisé est mis de oo,

Place Croliah, Diemona e Bronx sur les cases comime

indigue figgaree 1, Nate : Place Goliath face de prerre visihle,
ELISA ET XANATOS: Place-les sur la pare-forme au

winmiet de b tour,

LES MONSTRES DPlace Fox, Jackal er Dingo sur les cases
comme indigué figure 1.

2. Chacun des joueurs place 2 jerons Golkrth fce cachée
devant i, Les jetons inutilisés sont mis de cind.

3. Dace la rouleree ot les 2 disques "haraille” pres-du
plateau de jeu.



BUT BU JEU

Exre le premier joueur & areindee be chirn au sommer de
| cotar e combarme Xanams pour sauver Elisa,

TA MISSION

Elisa est prisonnitre dans le chireau de Xanatos, wour en
haut de fa rour, Ta mission est de e pliser dans le chaeay
pour vaincre Xananos, Clest be seul moyen de sauver Elisa de
ses griffes. Mais cela n'est pas facile ; tu dois avant toue
comtharire ks monstres qui se dressent sur ton chemin. Seul
Brons, on ami, peut te protéger, ¢t lorsque cda est
VTLMENE NECEssare, T pous poupours comper sur Goliath
gjuti £e viendea en aide,

Le joueur le plus jeune commence la partie qui s déroule
dins be sens gu. aigriailles d'une montre,

Sl n'v a pas de monsere sur e case Garpeyle ao débur de
R ﬁlaljﬂ' la routlerte et suis bos irjvfil;ilﬂ:'iuns donndes,
iVaoir paragraphe Lancer la roulerte.)

51 un monstre ou phis se iouve sur  cise Gargovle,
prépare-tol & lui biveer bataille au rour suivant. Tu ne pourras
[ancer [a roulerte |.|u'i condition de 1'avoir vancu (vair
paragraphe LIVRER BATAILLE).

Lancer la roulerte

ERENCE 1 AVANCE SANS BRUIT: Déplace
% won pron surla case suivante. Déplace-tol
towjours en direction de I o,

. "-JII-,  un moistre sur b case sur
laiguetle r t'arrétes, ton tour et ierming, Tu_| M
[iveeras batnlle @i tour suvant,

¢ Siln'ya awcun monsoe sur cene |
case, lane la moulette 3 nouvean,
[éplace von paon jusgu’ ce que m ; :
toTibies Sur N MonsTe o juegu'd =
ee que |a rouletre wombe sue
MONSTRES o0 sur BRONY,
Lovrsgue mo arvives 3 b tour, e dois | ==
encore paswer les 3 éuapes de la
tour, L3, le diaboligue Xanatos esy
¢t pour te livier combar La
:r-:;:rﬂ tindique Jes diffémntes |

drapes par lesquelles i dois '

passer avant d atreindre le

sommmet de b eour, = - N
DEPAET:‘.,_,:_-_-" ,---;":'J

Figure 4

Noter une case peur étre occupde par 2 pions ou Fh"‘
2 BRONX: wnami Brony est b pour e venir en aide,
. o, pendant ron rour, b roulerre s'arrére sur
[ "Brony", tu peux déplacer Bronx sur n'imporee
ﬁ quelle case du plarean qui ne soir pas occupée par
un meonstre, sauf sur une cise de b toue Les
monstres ne peuvent occuper la méme case que Brons,

Une manoetivie astucicuse serat par conséquent de
positionner Brong sur la case de ton propre Gargoyle.
Aprts avoir déplacd Bronx, 1on tour est termingé

A 3 LES MONSTRES: Diéplace l'un
MesasTieS ) des 3 manstres sur timporee quelle cise,
hormis celle déji ocoupée par Bronx. Aprés

ve déplacement, ton mur st terming,

LIVRER BATAILLE

S o pion s trouve sur une case déji oooupéde par un ou
plusicurs monstees au débur de won wour, toi & une
baaille acharnée: m dois beur Tiveer bacsille 3 rour de mle, Si
tu as besoin de protection, le tés puissant Goliath n'arrend
qu'un ordre de & part pour £ aider

Regle de baraille

1 Prends le disque "attaque” et place-le devant woi en
prenant garde de cacher b face que i as déoudé de jouer,
2 Lo pwsenr i ta gauche prend le disque "défense” er
chodsit b face qu'il veur joser tout en b cachanr,

3 Simulanément. vous aller monrer a face que vous aver
potice afin de connaitee I vainguer.

Tu remportes la bataille si:

Tu as joué Ton adversaire a joué

Tu perds si:




Fin de la bataille

Sy oo edae O vainere tous les monstpes i 5E tRauveni
SUr 13 case, continse ton our en langant [a moulene de
LIvEAL,

* S n'as pas réudsl, ton o se termine 15

5i mu réussis 4 vaincre I'un des monseres pendiant fa baraille,
regirt-e du platean de jew. 5 un d'eus se toove hors du
plarean lorsgue, pendant won tour, la moulers: ombse sur
“Monstres”, replace-le sur e platean de e ou o veus au liew
d'en déplacer wun qui s touve sur e plareau,

Les monstres combartent nimporme que Gargovle qui ocoupe la
e s gu'eu sand Demona @ dle est immunisée contee e,

Pions particuliers : Demona et Xanatos

Démona ¢ cn rant que parrenaire de Xanatos, elle ese
un vérirable sherade & Nascension des G dans
hdﬂﬁmhmﬂmmndﬁhmﬂminu ive st
de b vaineze au combat et de b plicer hois jeu.

XKanatos, maiire du deit : Xanawos séquesure Elisa
dans son chiteau, Comme Démona, il ne peut ére
miis haj's jeu avant d'avoir éoé bamu., Le joueur qui
réussit i e supprimer gagne la parre.

APPELLE GOLIATH AU SECOURS

51 o as besoin de secours, adresse-mi 3 Gaoliath, gu

rabder & dews: reprises i dénaive o un seul cotg tousls
OAstTEs &¢ prouvant sur g case. Tu ne peas ngapc']er Croliagh &
ot ek aqa an chébut de wn tour,

1. Retourne ['un de tes jetons Goliath. Celupar s
amiorphose de |'dar de pierre 8 'énr de lumige, Pace
Goliath sur b case occupée par ton piotn, s foe Tumpene”
it face au champ de bataille.

2. Le poiscur J i g,luulu' et toi-ndeme aller vous livier bataille

selon les rigles diablies. 5w perds, tu peux tenter m chance
unie devsigme fois 4 Vaide de won deuxime jean,

* S , retire wows kes monsoes de o cre of mets-kes
hors jeu. Replace ke pion Ceoliach au sommer de b toun, face de
préerre visible, Puts kince Lo toulerte JHLLT COTRNRGT bibn fOLE

o 5 ou pends b 3 bailles, replace le pion Goliadh au
BT

la towr, face de prerme visible, Ton pion ainsi gue les
monstres ne changent pas LL: caise, "Ton pour est terming,

Nate + Coliarh peut aussl ére amené i comhattie Demona ou
JRANAls, A que ['unt eless rvoreseres exuipant leur case,

Un jeton Goliath ne peut ére utilisé qu'ure seule fois. T vau
done micus ne Tutiliser qu'en cas d'exinéme névessied,

LIVRER BATAILLE A BEMONA

Les rigrles de combar som Jes mémes que cefles d'un combar
contre un monstre, Aucun des jousurs ne peut aller o haw
de Lt rour tane gue Demana n'a 'pas éoé bane. Une fois
waumeue, Demona o1 hor jow

LE GAGNANT

Cilise-tiod an sommet ce la tour et livee bataille 3 Xanatos wlon

les riyles de combar. (31 P'un ou plusiewrs des monstes s

prouvelnt) sur ceme case, 1 divs leur liveer banille daboed). Le
Eagment est be premier fousr quil parvient i vaincre Xanatos,

EXEMPLES DE STRATEGIE

Clirtbeswous oot illustreé 'eemple d'un
tour de jeu d'un joueur }
T as chioist le Gargoyle Lexinggon. E el
v débug de mon tour, rere bataille [ e |
ans deviy monstres qui s¢ Trouvent i G Al
sur la meme case,

T as barm un des snonstres !
Enlevede du plareau de jeu.  Ton disque: Lo dllqu-l di ton

Maintenant, Hvre bataille 3
@ @

I"auere rnonsene.
T as-bactu auere monstne
Ton disgue  Le dllqm de ton

que tu etrbives du

plareau de e [8s lors,

e petes lamcer la rouleee, . @

Tu vombes sur AVANCE SANS
BRUIT et dépl:u.ﬁ ton pion d'une case,

Lange la roulere 3 nouvean,

Tu tombes engore sur fo".N{ E SANS
BRUTT er won pion s'arréee sur a place-
torme inférieurs de 1z rour,
Retance b roulette,

T ombes air MONSTRES,

Tie clons liveer baraille 3 wn monsone,
T décides de replacer Fox sur la
plateforme intermédinire de la tour,
sur lacquelle se trouvent Demana e
e pron d'un adversine.
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