tma mursa »irépidante’” a travers




Placez les 2 pdles positifs (+) des piles vers le

moteur.
Pour mettre le moteur en marche ou l'arréter,

manoeuvrez le levier.
Prenez les 2 jeux de cartes et battez-les séparé-
ment. Distribuez 1 carte "Message-radio”, 1 carte

"Prix de la course"” a chaque joueur et placez le
reste des 2 paquets de cartes face contre table.

Attention: les joueurs peuvent regarder leurs
cartes, mais sans les laisser voir aux aulres.

Choisissez un banquier parmi les joueurs. |l

distribuera 60 Frs en billets de banque a chaque
~ Joueur. Le reste de l'argent est mis de c6té a la

banque pour étre utilisé au cours de la partie.

_Maintenant, chacun choisit un taxi et le place sur
. la piste, orienté dans n'importe quel sens, sur la
. case d’angle de la méme couleur que son taxi.
~ Lorsqu'ils partent de ces cases, les joueurs ne
_ paient pas de contraventions et ne vont pas au
~ Qgarage.
- Comment jouer:
- 1. Le joueur placé a gauche du banquier com-
- mence la partie, suivi des autres joueurs dans le
sens des aiguilles d'une montre.
A tour de role, chaque joueur joue de la fagon
t dans cet ordre:
1er une carte "message-radio”
B er la direction de sa voiture ou
ety sition sur une ligne ou dans
case, mais sans ['avancer ni la reculer.




 carte.

joueur possede une carte "Pri

J _ ;' =kl

Le joueur dont le taxi est sur une tigne de sbpa.
ration des cases ou touche cette ligne, ne fait
rien. Le joueur dont le taxi est a Pintérieur d'une
case sans toucher aucune'ugna de séparation,
doit suivre les indications qui figurent sur cette
case, de la fagon suivante: e
Prenez une carte ”Prix de la course” ot
Prenez une carte "Mass_'aagﬂdiﬁff? Lg: oihis
joueur prend la carte du dessus de la pile

voulue. | e
Hopital. Sile

Hétel, Aéroport, Théatre, _ ,
"possede une carts Prix e la coures
correspondant a I'une de ces 4 cas

a la banque et regoit la somme indiqu




les joueurs utilisent au début dQ. e
ENVOYEZ UN AUTRE TAXI Al Gi'ﬁfé'é
choisissez un taxi adverse et envoyez-e ay

garage!
PRENEZ UNE CARTE "Prix de |a Courge™

recévez de la banque la somme indi
UN F*C:lt.JRBC‘HRE!‘:::I recevez de la ri‘ﬁ#?;f: 'Ia s
me indiquée. i
#. CARTES "ARRETEZ LES TAXIS A VOLONTE" Cest
une carte de message tout 4 fait spéciale. Elle o
étre utilisée par un adversaire pendant Je tour
d'un autre joueur alors que le moteur tourne.
Celui qui posséde cette carte peut retirer la
main de son adversaire du levier du moteur,
L’adversaire doit immédiatement retirer sa
main. Le moteur s'arréte et le tour de I'adver-

saire est fini.
N.B. Toutes les cartes ’fmﬁasage_"'_-dﬁiyﬁﬂt'é‘tr'e-
remise sous la pile aprés utilisation.

5. Les joueurs cd,nti‘n_u-e_:nt ainsi & tour
_ essayant de faire beaucoup de
-~ recevoir de l'argent. Lorsque

- "Prix de la course" a été

~ partie (les cartes




