CONTENU DU COFFRET

Un circuit de rallye, 1 boussole avec fleche (2 parties), 12 cartes de Panne
Mécanique, 1 carte “Assistance Mécanique”, 1 carte "Assislance
Sanitaire”, 4 véhicules de compétition, 1 camion de dépannage blanc, 1
hélicoptére, 40 coupons de 100 litres de carburant, 50 coupons de 20 litres
de carburant, 4 roadbooks.

BUT DU JEU

Atteindre le premier Dakar et remporter le trophée.
En raison du secret indispensable aux intéréts du Rallye et de ses
participants, ce jeu a été réalisé d'aprés le parcours du Dakar 85.

La course Paris-Dakar se déroule en deux étapes:
—une étape préliminaire Paris-5Séte
— l'étape la plus importante Alger-Dakar,

Dans ce jeu nous revivons la seconde épreuve uniquement qui se déroule
sur le territoire Africain.

LEJEU

Assembler le disque et
la fleche comme l'indique
la figure 1.

Choisir le joueur qui sera
Directeur de la Course.
Celui-ci aura pour tiche de
gérer le stock de coupons de carburant (la Banque), et de

s'assurer que tous les concurrents respectent le réeglement du rallye.

Figure 1 mnw

Placer les cartes de Panne Mécanique, “Assistance Mécanique” et
“Assistance Sanitaire” prés du stock de coupons (Banque), faces visibles.
Ranger I'hélicoptére a cité de la case Alger et le camion de dépannage sur
la case Quargla.

Donner & chaque joueur huit coupons de 100 litres de carburant et dix
coupons de 20 litres (c-a-d au total 1000 litres de carburant). Tous les
joueurs choisissent ensuite un véhicule qu'ils placent sur la case Alger.
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Choisir le joueur qui commence et continuer ensuite le jeu dans le sens
des aiguilles d'une montre. o

C'est & vous de jouer: faites tourner la fleche et avancez votre véhicule du
nombre de cases indiqué. Chaque case représente 100 Km. Regardez
ensuite dans votre road-hook ce qui est indiqué a propos de votre case et



m«wm aux instructions. La couleur des cases a une signification:
. ® Borne ldigmdtrique verte = bonne nouvelle. :

wﬁ,ﬁm Wﬁm&mﬁn = yous avez des ennuis!
mfkmﬁw& noire = restez ol vous &tes jusqua votre prochain

D = -

s ne peuvent occuper la méme case. Sila case
est mm.lpﬁa pnrdem véhicules, arrétez-




EXEMPLES: :

® La fieche indique 4 et vous avez | carle de Panne Mécanique: vous

pouvez so/f avancer de 3 cases, soff payer 80 litres de carburant et avancer
de 4 cases. :

® La fleche indique 4 et vous avez 2 carles de Panne Mécanique: vous
pouvez soit avancer de 2 cases, soif payer 160 litres de carburant et
avancer de 4 cases.

Si vous avez frois cartes de Panne Mécanique, vous devez vous arréter;
rangez alors volre véhicule en bordure de piste, prés de la case ol vous
vous trouvez et appelez le camion de dépannage (voir ci-dessous).

COMMENT APPELER UASSISTANCE MECANIQUE

Sivous devez faire appel a I'assistance mécanique, prenez la carte
“Assistance Mécanique”, placez-la devant vous, puis placez le camion sur
Ia ville ou se trouve le Poste de Secours'le plus proche de vous (Ouargla, In
Amguel, Dirkou, Gao, Kiffa ou Sali-Portudal -loutes sont marquées

sur le circuit). Lors de vos prochains tours, faites tourner la Tléche ﬁ
et avancez le camion de dépannage vers votre véhicule, |l peut se déplacer
dans n‘importe quelle direction. Lorsqu’il arrive sur la case ol vous vous
trouvez (pas nécessairement selon un compte exact), remettez au t
Directeur de la Course (Ia Banque), la carte “Assistance mécanique” et les
3 cartes de Panne mécanique, replacez le camion sur le Poste de Secours le
plus proche, puis remettez votre véhicule en piste, prét & reprendre 1a
course a votre prochain tour, cette fois, en utilisant le nombre total indiqué
par Ia fléche.

COMMENT APPELER LUASSISTANCE SANITAIRE

Sivous devez faire appel au médecin, rangez votre véhicule en bordure de
piste, prés de votre case. Placez devant vous, face visthla lacarte
“Assistance Sanitaire”. Choisissez parmi les deux wainarEt Dakar
celle qui est la plus proche de vous et placez-y I'hélicoptére. Lors de vos

@_{ prochains tours, faites tourner la flecheen
comptant chague ville pour 1 unité. Exemple:
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Au secours!
Ex. Vous avez besoin de secours a la borne kilométrique 1300: vous devez
obtenir au minimum “37 en un ou plusieurs tours pour qual’hdlﬁmpﬂm
parvienne a vous. (Remarque. il n'est pas nécessaire dwmm _
exact pour que I'hélicoptire s'arréte sur votre case). LR e
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Lorsque I'hélicoptére arrive sur votre case, redonnez la carte "Assis

Sanitaire” au Directeur de Course, replacez-le sﬂrﬂln‘&rﬂ
remettez votre véhicule en piste: vous étes prét pour redémarrer au
prochain tour. flte ity
IMPORTANT: Seul le joueur en possession de la carte “Assistance

mécanique” ou “assistance sanitaire” peut appeler le camionou
I'hélicoptére d’'assistance. Si un autre joueur a W e
d’assistance, il doit attendre que le camion ait rejoint un

ou que I"hélicoptére ait regagné Alger ou Dakar. |
Exception: Dans le cas ol deux joueurs se trouvent sur
que le premier a déja appelé |'Assistance”, ;GZM
cette assistance: il rend ainsi sa ou ses caﬁﬁm
Directeur de Course et poursuit sa course sans auct

PANNE D'ESSENCE

Si le nombre indiqué par la fleche doit vous faire
vous conduire sur une autre case qui exige un pa

100 htres de carburant que le Dlractq;lr
(Exemple: la fléche indigue 3, vous recey
Attendez votre prochain tour avant de r
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