Revivez les grandes heures de la plus presti
cycliste du monde. plus prestigieuse course

Nombre de joueurs: 2-4

Contenu
1 platoau do jeu @ 48 cartes-Course, 4 cartes-Sprint et 44 cartes de 4 collours »

20 cartes-Risque da 2 coulours @
74 cyclistas: 1 Maillot Jaune, 1 Maillot Vert ot 12 autres cyclistes do 4 couleurs @

18 pions de marquage & 1 1sblesu do classements individuel et par dquipes
But du jeu

Etra sacré “Vainqueur du Touw™ en gagnant lo plus de points aux classements individuel
et d'équipes.
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Schéma 1: =
3 déplacements parmis

AU coursur A,
o

Schéma 2:

Dans co-cas, la coursur A
ne peut pas avancer

sur la case X.

Cepeandant, vous ne pouvaz pas glisser un de vos courours entre deux cyelisies
occupant, en diagonale, deux cases adjacentes & la vitre (voir schéma 2.

b. Vous ne pouvez pas non plus reculer vos cyclistes ni les déplacer latéralement.
¢. Si vous ne pouvez utilisar toute la valeur de la carte que vous jouez, avancez vos

cyclistes autant que possible.
Si vous ne pouvez. pu: buugar du tout, déposez 1 carte, tirez-en une nouvalle et
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individuel (voir Tableau des Points).
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b. Par Ia suite, le Maillot Jaune sora toujours passé & | totalise o
pulnufu classement individuel & la fin do Rﬂm s
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ligne verte (et gagne ainsi le Maillot Vert), il conserve son Mnlllu.imm mais manpe
néanmoing ses 3 points de Maillat Vert au classoment individuel,
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