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BUT DU JEU

Gagner le maximum d’argent en devinant les
réponses les plus fréquemment données lors
d anquétes effectuses aupres d'un échantilion
raprésentatif de la population.

Remargues:

* Les reponses uliiseas dans ce jeu sont celles
données lors d'enguétes realisees pour
F'emission TV “Une Familie en Or",

* Lenombreindigue apres chaque reponse est
e nombre de fois ou celle reponse a ete
donnée parmi 100 persennes interrogees
(seules les reponses donnees par au moins
2 parsonnes ont gle orises ancomoe, ce
qui expligue gue le total ne s0it pas toujours
egal & 100).

“ SCUVEneZ-vous queles reponses ne sont pas
lorcement exactes mais sont celles ablenuas
fors des enqueétes.

INSTRUCTIONS D'ASSEMBLAGE

Sdiver soigneusement las instructions imprimeas
a lintéaneur du couvercte. Séparez comma suit
les pages de ce iveet: les pages 1 42 sontles
régles du jeu, les pages 3 & 8- sonl les feuilles de
rmarque pour le SUPER BONUS,

LE JEU

Faites 2 équipes: A et B. Vous pouvez décider,
dés le départ, qu'un seul et méme joueur
prendra le role de I' Animateur, ou bien, qu'a
tour de role, chaque équipe désignera un
Animateur lors de chaque nouvelle partie.
Chaque équipe choisit un capitaine qui prend
les décisions pour I'équipe.

Le jeu se divize en 2 élapes

# Elape 1:les 2 équipes s'affrontent et dolvent
tenter d oblanir un score plus alave gua
I"equipe adverse,

* Etlape 2. L'equipe qui a gagne l'etape 1, jous le
SUPER BOMNUS.

'ETAFE 1

Questionn®1

1. L'Animateur prend place darrigre le tableau de
jeu avec l'argent et les aulres joueurs 5 installent
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autour de lui. Il glisse en position ouvere les
caches des rangées de "X". Les caches
recouvrant les réponses restent fermes. |l I-alors
la question N 1 aux joueurs et annonce le nombre
indique a la fin de la question.

2. La jousur gui frouve uné raponse le pramiayr
l&ve fa main (un jousur n'a pas le droil de lever la
main tant gu’il n'a pas une raponse an lble].

3. Lorsqu'une réponse annoncee igure au
tableau, I Animateur glisse e cache en position
ouverte, révalant ainsi la réponse aux ouears,

4. Supposons que ce sort un joueur de | equipe A
qui donne fa premiére réponse. Plusieurs
hypothéses se présentent alors:

1ére hypothese. La réponse a le score le plus
eleve: lors de I'engquéte, elle a été donnée, par
exemple, 29 fois. Dans ce cas, los points de la
réponse sont crédités dans la banque (valeur de la
reéponse = 29) et 'equipe A garde la main.

L Animateur place devant le tableau la somime
d’argent correspondant aux points de la raponse.

2éme hypothese. La réponse n'a pas e score le
plus élevé. Dans ce cas, les points de la reponse
sonl crédités dans la bangue et I Animateur repose
la question a |'équipe B. Un joueur de I'équipe B
donne une reponse.

— Laréponse est fausse. I'équipe A garde
l& rrigin.

— Laréponse a un score mains élevé que celul
de l'equipe A:-l'equipa A garde la main.

— Laréponse a un score identigue a celul.de
Meguipe A l'aguipe A garde la rain.

— Lareponse a un score plus eleve que celul
del'éguipe A: 'eqguipe B prend la main:

Jame hypothése. La réponse est fausse.

L' Animateur repose la question'a |'équipe B. Pour
prendre la main, 'équipe B doit donner une bonne
réponse mais pas forcement la réponse avec e
soore la plus aleva.

5. Siaucune des 2 équipes ne trouve de bonne
réponse, CAnimatewur repose ia guaston.

6. Reprenons notre exemple. L'equipe A qui a pris
la main {dans la premiére hypothase) peut décider
de jouer la question,

a) 3il'équipe A joue la question: elle doit deviner
toutes los-aulres rdponses.
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~ Si l'équipe A trouve toutes les réponses, les
points crédités dans la bangue sont attribués
a l'édquipe A

— L'équipe A a droit & 2 eveurs (c'est-a-dire
donner 2 réponses qui ne figurent pas
au tableau).

— L'Animateur utilise les pions de marque pour
complabiliser les erreurs faites.

— Sil'équipe A commet 3 erreurs avant de
trouver toutes les réponses, 'équipe B peul
donner une reponse.

— Laréponse estbonne: les points
crecités dans la banque sont attribués a
I'equipe B.

- Laréaponse ast fausse: les poinis
crédilés dans ta banque sont atiribués a
I'équipe A

b} Sil'éguipe A décide de ne pas jouer ia
question, elle oblige ainsi I'équipe B & jouer la
guestion: |'aquipe B doit alors obligatoirement
essayar da deviner toules les autres réponses.

7. L'equipe qui gagne la somme consignesa dans
la banque garde |'argent jusqua la flin de la parbe.

Question n® 2

8. Aprés avoir refermeé tous les caches,
I"Animateur tourne le levier en position 2 et litla
guestion n” 2. Las jouaurs procadent alors comme
pour la question n® 1.

Question n® 3 Compte-Double

8. Aprés avoir refermé tous les caches et replacé
e levier en position 1, I'Animateur retire a feuille
dutableau, la plie en sens inverse et la replace
dans le tableau sans que les aultres joueurs la
voient. Les joueurs procédent alors comme pour
les questions 1 et 2 4 une exception prés. les
points des réponses sont multipliés par 2. Par

exemple, une réponse avec un score de 16
rapporte 32 (valeur de la réponse = 16x 2).

[ _ ETAPE 2

Le Super Bonus

10. L'équipe qui a gagné le plus d'argent aprés 3
guastions, tante le SUPER BONUS.

1. LiAnimateur tourne lé levier gn position 2 el
ouvre les 10 caches. Les jpueurs voient donc ies 6
reponses proposees pour chacune des 5
questions SUPER BONUS.

12. L'Animateur prend les feuilles de score et litla
premiare guestion. Parmi les 6 réponses
proposées, |'équipe en choisit 2 (celles qui lui
semblent avoir &té donnéas le plus fréquemment
lors de 'enquéte). L' Animateur annonce les
résultats et note ke total obtenu par I"équipe sur la
leuille de score puis procéde de la méme fagon
pour les quastions 2, 3, d et 5.

13. Une fois toutes les réponses données (aux 5
questions), 'Animateur fait ie total des points. .

- 5l le tolal est supérieur a 200, I'équipe ajoule
SO0 a la somme gagnées lors de 'etape 1.

- 5i le total est inférieur & 200, I'dquipe multiplie
sas points par 2 et ajoute la somme obtenue
a calle gagnée lors de I'élape 1,

Ceci termine ta partie, Tout I'argent est rendu
a I'Ammateur gui note la somme gagnée par
chaque aquipe,

Le Gagnant

L'équipe qui & gagné e plus d'argent aprés un
nombre de parties fixees au prealable par les
jousurs est déclaree gagnante.

“Une Famélla En Or" a éta mis au point avec e concours de Mark Goodson Productions, Jacques Anioine & Cea el
Fremantie inlernational Inc:
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