JEU DU
TRANS EUROP EXPRESS

THEME DU JEU

Le but du jeu est de visiter 6 capitales d' Europe st d'Otre le pramier de retaur 3 la ville d'oll 'on
est partl. Vous vovagez par le train, sur le réseau du Trans'Europ Express ou sur d'autres lignes
{comme vous le feriez dans la rdalité),

Jouant chacun & votre tour, vous avez le droit de franchir autant de gares gue le dé l'indigue,
Vous devez vous arrfter at passer un tour quand vous arrivez 3 une capitale que vous devez visiter
et guand vous changez de réseau de chemin de fer ou montez en bateau.

Si vous voulez changer de réseau, vous devez prendre une carte HASARD et suivre les instruc-
tions gu'elle vous donne. Ces instructions peuvent tantot vous aider, tant8t g@ner votre voyage.

Dans certains cas, vous aurez la possibiliteé de fermer une gare que personne, pas méme vous,
ne pourra franchir. Pour rouvrir la vole ferrée, il vous faudra posseder une carte spéciale ou jeter un 6.

HOW TO PLAY

The object of the game is to visit six capitals in Europe and to be the first to return to the city
from where you started. You travel by train, eithar on the Trans European Express route or on ather
lings (a3 you would in real life).

Taking turns to move, you are allowed to move as many stations as the number shown on thie
die you throw. You have 1o stop and wait a turn when you come to a capital you wish to visit and
also when you change from one railway line or farry to another.

If vou do wish to change from one rallway line or ferry to another, you have to pick up a
CHAMCE card and follow the instructions it gives you. Somatimes these instructions will help you
on your way; at other times, unhappily, they will add time and trouble to your journey,

In certain circumstances you will be given the power to ¢lose stations and neither you nor
anyane alse may go through a closed station, axcept with tha help of a "REMOVE ONE TRAIN
SIGNALY card or a throw of six with the die.

HET SPEL

Hat doel van het spel is om zes hoofdsteden van Europa te bezoekan en de eerste te zijn die
naar zijn vertrekplaats terugkeert. Je reist per spoor, hetzij met de Transeuropa-Expres, hetzij via
2en andere route (net zoals jg in werkelijkheid zou doen).

Ja verplaatst je om de baurt en mag evenveel stations vooruit als op de dobbelstesn is aange-
geven. Jo moet stoppen en een beurt overslaan wanneer je bij een hoofdstad komt die je wilt
beroeken, en ook wanneer je van de ene spoorlijn of veerboot naar een andere wilt overstappean,

Alg e van een spoorhjn ot vearboot naar een andere wilt overstappen, moet j& een KANSkaart
nemen en de daarop vermelda instructies volgen. Soms zullen deze instructies je op weg helpen;
ean andere keer zullen zij je extra tijd en moeite kosten,

Ondér bepaalde omstandigheden zul je sen station mogen sluiten an noch jij noch iemand
anders mag door een gesloten station reizen tenzij j@ een kaart habt waarop “VERWIJDER EEN
TREINSIGNAAL" stast, of met de dobbelsteen ean ZES gooit.

COME GIOCARE

Lo scopo del gioco consgisie nel visitare sel capitali europese e tornare per primi alla citta dalla
quale siete partiti. Il viaggio si svolge per treno sia sulla linea del Trans European Express oppura su
altre linee (come accade affettivamenta nella vita).

Quando giunge il vostro turno, dovrete lanciare il dado indi dovrete spostarvi per un nUMerng
distazioni uguale al numero che avrete ottenuto sul dado, Quando giungete ad una capitale cha
desiderate visitare, dovrete fermarvi per un giro; questo vale perimenti quando dobblate passare da
una linea ferroviaria o da un traghetto ad un altro,

Se desiderate passare da una linea ferroviaria o da un traghetio ad un altro, dovrete prelevare
una carta HASARD indi seguire le istruzioni figuranti sulla carta stessa, A volte, tali istruzioni song
vantaggiose; altre volte, purtroppo, esse causano solo ritardo e contrattempi al vostro viaggio.

In alcune circostanze avrete il potera di chiudere determinate stazioni; in tal caso né voi nd gli
altri potranno passare- atiraverso una stazione chiusa amenoché si riesca a prandere la carta
“TOGLIETE DI UN SEGNALE FERROVIARD™ oppure amenochd si ottanga SEI, lanciando il dado,



REGLE DU JEU

DEBUT DE LA PARTIE
Chague jousur choisit une figurine de couleur qui le rdeprésentera sur la carte st regoit 3 jetons
avec lesquels il pourra fermer les gares.

Le paguet de cartes HASARD est battu et placé face contre table,

Les 2 paquets de cartes SOUVENIR sont battus (séparément). 3 cartes rouges et 3 cartes
bleues sont distribudes & chacun des jousurs qui les posent devant eux. Ce sont les endroits qu'ils
doivent visiter pendant leur voyage. Sl y a moins de 5 joueurs, les cartes SOUVENIR restantes sont
mises de cBté, Chaque jousur examine avec atiention ses 6 cartes, essaye de prévoir I'itindraire le
plus court possible et choisit son point de départ. Il y 8 4 points de départ: CORK, LENINGRAD,
IZMIR et GIBRALTAR. Plusisurs jousurs peuvent choisir le rmime point de départ, de méme que par
la suite plusieurs joueurs pourront se trouver ensernble A la mBme gara. Las points de départ sont
indiqués sur la carte par un cercle avac un quartier rouge.

Ouand vous choisissez votre point de départ, il est intéressant que celui-ci S8 trouve aussi pros
que possible des endroits 8 visiter, Etablissez votre itinéraire avec aussi peu de changemenits. de
réseau que possible. Rappelez-vous que vous devez retourner & vatre point de départ pour gagner la
parti,

Cuand les figurings sont placdes sur |a carte, les joueurs jettent lo dé. Celui gui fait le plus fort
chiffre commence. Ensuite, ils continuent & tour de riile dans la sens des aiguilles d'una montre.

DEPLACEMENT DES FIGURINES

Lorsque c'est & vous de jouer, vous avez le droit de vous déplacer sur le réseau od vous vous
trouvez au maximum du nombra de gares que le dé indique, Alnsi, 3 vous jetez un 4, vous avez le
droit d'avancer d’ 1, 2, 3 ou 4 gares.

Far exemple, si vous vous trouvez & CLUJ (Roumanie) et jetez un 4, vous pouver aller &
VIENNE, CONSTANZA, SOFIA ou descendre § BUCAREST puis remonter de 2 gares dans la direc-
fion de LWVOV,

5i vous cholsissez d'aller & VIENNE, et sl vous voulez amprunter ensuite le réseau du T. E. E., vous
procéder comme suit;

fertour : avancez de 4 gares jusqu’a VIENNE,
28me tour | tirez une carte HASARD. Suivez les instructions qu’elle vous donne,

3dme tour @ au cas ol votre carte HASARD ne vous & pas Indiqué une autre direction, jerez le dé et
avancez sur la ligne du T. E, E,

COMMENT CHANGER DE RESEAU

& votraler tour, vous pouvez prendre n'impaorte guelle direetion sur une ligne vialette jusqu's ce
que vous atteigniez une gare ol passe le rdseau du T. E. E. ou una gare qui 8 un service de
terry-boat. Vous pouvez franchir une telle gare si vous désirez continuer votre voyage sur la ligne
siolette, Par exemple, si vous choisissez CORE comme point de départ et si vous jetez un 3 ou
d'avartage, vous pouvez traverser DUBLIN pour alier & BELFAST, MAIS VOUS DEVEZ VOUS
ARRETER A DUBLIN si vous avez l'intention d'y prendra le ferry pour aller en Grande-Bretagne,

Pour changer de réseau ou prendre le ferry-boat, vous devez d'abord atteindre une gare ou la
ligne sur laguelle vous Btes croise celle que vous voulez prendre. Les correspondances sont in-
diqueées sur la carte par un cercle avec un quartier bleu. Vous ne pouvez changer de rdseau qu'a ces
gares. Dans ce cas, vous artendez votre prochain tour, Quand celui-cf rviant, vous annoncez voire
intention de changer da réseau et tirez une carte HASARD.

Tirer une carte HASARD remplace un tour; il faut sulvre immédiatement les instructions qu'elle
vous donne, & I'exception des cartes permettant de rouvrir la voie que le joueur peut conserver pour
les utiliser ultérieurament. Vous devez donc ne jeter le dé qu'au tour suivant pour repartir sur une
autre ligne—a maoins que votra carte HASARD ne vous en donne "grdre,

Quand vous changez pour prendre le ferry-boat, wous na tirez une carte HASARD qu'au
moment d'y monter, Quand vous descendez du ferry-boat pour reprendre une autre ligne, vous
n'avez pas A tirer une autre carte HASARD,

5i une carte HASARD envole un joueur & une ville, il doit 8’y rendre immddiatement et peut
gmprunter au tour suivant n'imporne quelle ligne de chemin de fer ou de ferry-boat gui v passe sans
tirer une autre carte HASARD,
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VISITE DES CAPITALES

CQuand vous arrivez a une capitale que vous devez visiter, vous vous y arrBtez, annoncez le nom
de cette capitale et placez la carte SOUVENIR qui s'y rapporte devant vous, visible pour tout le
monde. YVous attendez votre prochain tour avant de repartir. Les villes correspondant aux cartes
SOUVENIR sont marquées sur la carte par un cercle avec un quartier jaune.

CARTES HASARD
Lorsque vous tirgz une carte rouvrant la voie, conservez-la, Elle vous sera utile quand vous
voudrez passer par une gare fermée. Toutes les cartes HASARD sont remises aprés usage sous leur

paquet,

Quand une carte HASARD se référe au "jousur le plus prés de vous dans e jeu”, la distance est
calculée d’aprés le nombre de gares qui séparent votre figurine des autres, quelle que soit Ia ligne.

FERMETURE ET REOUVERTURE DES GARES

Vious possédez des jetons qui vous permettent, au moment ol vous la quittez, de fermer
n‘importe quelle gare dans laquelle vous vous 8tes arrdté. Quand une carte HASARD vous en donne
la possibilite, vous pouvez fermer n'impaorte quelle gare sur la carte, A CONDITION qu'il vous reste
un jeton,

Quand une gare est fermée, aucun joueur ne peut y passer. lly a 3 farguns de rouvrir une gare
fermeée:

1 Un jet de 8 vous permet de rouvrir une gare quand vous y passez.

2 5ivous avez une carte de réouverture de gare (vous la replacez sous le pacquet de cartes quand
wous passez par la gare & rouvrir),

3 Siune carte HASARD tirde par vous ou par un autre joueur vous envoie dans une gare fermée,
votre arrivée, la rouvrira automatiquement. Si cette carte envoie plus d'un joueur dans une gare
fermée, le joueur qui I'a tirée ramasse le jeton. Dans tous les autres cas, vous ramassez le jeton.

REMARQUES

Les jetons et les cartes HASARD vous donnent certains facilités pour retarder les autres
joueurs. Votre intért est de les retarder aussi longtemps que possible; plus ils sont avances dans
leurs visites, plus il faut les retarder. La tactique de tous les jousurs sera donc de choisir comme
victime le joueur qui est le plus avance, & un moment donngé.

LE PREMIER JOUEUR QUI EST DE RETOUR A SON POINT DE DEPART APRES AVOIR
YISITE SES B VILLES EST LE GAGNANT.

HOW TO PLAY

TO START
Each player selects one of the coloured figures to représent him on the board. Each player is
also given three counters needed for closing stations.

The pack of CHANCE cards is shufflad and placed face down on the table.

The two packs of SOUVENIR cards are shuffled (separately) and each player is dealt three red
and three blue cards, face down. These are the places the players have to visit on their journey. If
there are fewer than five players taking part, the remaining SOUVENIR cards are set aside.

Keeping his six cards close to himself, each player examines them carefully with 8 view to plan-
ning his most economical route and choosing his starting point, of which there are four: CORK,
LENINGRAD, IZMIR and GIBRALTAR. These starting points, as indeed all stations, are not exciu-
sive; any number of players may start from the same station, Starting points are indicated on the
board by a larger dot with a RED northwest guadrant.

When choosing a starting point, it is an advantage for it to be as near as possible to the places
to ba visited. Plan your route with as few line changes as possible and remember that yvou have to
return to your starting point to win the game.

Whaen the figures are placed on the board in their starting positions, the highest throw of tha
die decides who begins. Play then proceeds by turns in a clockwise direction.
3



ANDORRE

st in copialo o M
Crlatlonpaii-

Ardarre

gt du i nom.

tinuie unkqun an son ganre, okt
e ik § propsement ur- un
taTibolny dboandant

fied mulh LT T r.un-

i i’h&m d'!mm L

o' siitardemie date BpparcramEm
du B/9kme gideis, Lo pays ast
constitlud egsentigiement do

Cinnon dulrifois sous n nom
d'Angars, Ankack i éte long-
M DDA pouT 88 Drodic-
kion di lsine Angora ol os mo
R, L Sncstnne vila ntalt un -
BOFTEAT CEntré de Commercl
dapuin dag tsmos reculs at, au
ior whh, devint capituls de i
Province Romaine. En 1820,
m:llhﬂll I cherisit mhu:"dql
[l

Buri: gl ?ut transiond o Baniyl
an 1523, La cith 5'est dévelop)
rapidament @i mé visnt
Istanbul gue pour b tadle ot
Findustrie. Son schitaciure e
fiHe sncore oS nomBresies
culturss gui I'ont marcude: By
2 Y . Dnomane.

dentale, cBF o8 TUT Butaud ﬂ-
GEthe Citd que i grancs civiliss-
Paa

1o, Arigtobs, Théaphraste, let
Cymiques, Zenan a1 Epicu

W O BanieanL LouE

Athdres. Elle deving o capnaie
chie s Girdlch en 1834, Augourd i,
un GLan e I8 populstion
arocgue vitd Athlngs, 8 plus

4 eiialbig

BERLIN
Masntanant cabitade da ls Ré-
publiqus Bomeeatigus Alle-
manda, Barin fut d'shord cagi-
Lol de [Empire Ganmankpus on
FBT, Jusgu'l e seconde
mondale, o8 Mt I8 M“EM'
olus grands ville de ' Europn
Contingrnais o1 une des cing
plad gréndes vies du monde.
Aulnurd hual, sibe est diviage
anirp o parias cocdentain ot
orisniiale PAF LN NYr EaRALRUIL 60
1361, Lo ville présanie ung arche-
{isciure modemne qw s mie § 1
weehilsctne tracitionnebe, Liss
trouve 1n Gadetin Nationade,
fire apuiven de Ludwig Mies
wan dor Rohe.

BEARN

Fondée an 1191 comme baws

mifitaire par Berchiold V de
transfoemin

En 1253, Bormseioigni & s T8 Con
thdération H-Mrlqw'ltmtﬂ
=00 " T

SR (0TS B 888 ATCaES, L"Hﬂ-
wst [ hiiralgigue da @
ville of Bern @ préserve sos
Tameuses trapoes § ours.

BELCRADE

& cbuse de a position straté-
iU, I il 881 Conmue camme
In ¢l das Balkans, Lo mot Bul-
grada signifie foreresse blanche
Eir I ville 8’85t dévelappde sy
e o fortflicatsions corsiruites
par fgs Caltes, les Ivemn ol led
Aomains. Dogais la seconda
gubre mondials, Belgrade sa
iavan e la witle industrielle la
plusimportants de Yougoslavie,
La v ot ousd ot oo

ment bux aste musicaus. La
maison dans | # nBguit o
irnrd a0 e gt

Eoxits, botires ot oa s
familla, Bann & inh chalsie

mwﬂhh

ligun Feddrala Allgmands &n
1848 ol 0'ent rapide-
mant e ors pour laine face
B BAstiny de Fadminstration
QUi TRTEMEl, L univarss
ﬂﬂgrﬁvmmrml
pala rorml ol har it
wm?hu-h%
L h

taimi d'abord en centre de
ComTEce ot plus tand devind i
sibge de U'industrie de s |aire
Vars ln 138me sl e ‘;.::
BCAUS ung impanance -
g cangichrasin 01 duram i
15hma sibcle devint enplull
pour Phiflippe e Bon de Bo
gagne. Aupourd’ hun T lll lm
Eamite inlAfREtioAE!
inaeTinr ud-nhm
munadih Enn-numluul Euru
pdanae ot di FOTAN,

BUCAREST
A cause de b stuntion dans uns

2000 ans. Sa pramidne lortenese
it consiruite én 1478 par Vied
B “TErpaleir”, 8fin d prodi-
gt la vike conere las Torce. Ehe
dnhm ke dm W Aoumans

il 1
Hmm asi en
confue S centre miadical,

10

II.IIM!"E!-T“

Bupdapes &8 Ao
Mﬁhldﬂmw guand
llemuMm Buda
et Foat, BUT Chacun des
chets du Danube, furent riwhis.
Swhmumu1uﬂ

LA HAYE
Le cenare de LD Have &0 un

IN
Prauve de |'ancien dtablisse-

ﬁmﬂuﬂmmﬁ
el Turky b £ endroit par
Alaupndea e do Russle. Con
SITLTE daent adpmant Bves fu
rani h:ml léglemmart codans,
CONdsn Sous
[ER T ﬂl “barohe cite du
noed", La ssconde capisale du
mende DOt §3 DOWGON Pl
dhaua, efle w5t Eriound de o
par la e, Sos habitards
pEuvant goutar ies bains da
schail or do o 1n plche sous 1
laza o hives,

COPEMHAGUE

Loperhages a5 devenus caps
b dy Denamark an 1483, Hana
Chriglan Arcierssn, i famaux
Byt e contes da Siles, ¥
AAGUIT B ung D8 DrnCipates
ankres ow Cﬂﬂnﬂlﬂuwm::
SOM noem. La roaite

ohidbres da Thval. Lina
e riee g Pareun Pal-
i d Amalanborg, csidencs
il ot

= - =

LISBONNE
Libonrs il cobdtiite 3u W
Tage qul serpents wm ]
wille &t Tonmes une baks ponmat
sanit b lis v d Bare unﬁ:hmipdl‘t
modarrs, 0% 38 la Dopulation
du it (ENA 58 R0
Enro 1 ot 1680 co fur urg
provircs saumiss ) ls ki sspag
nole. L'Armada espagnale 5y
wnbargul on 1558 L 16Rma
sdbcio appora bl vile ung
grand prospéritd avoe I'dabis:
SBming de Namiping pomtugRis an
Alrigus 01 dux indes. Une
partis e nre gl
rn fnumrurll apris la grand
o terre oo 1TER
qtuﬁldibmdl'h'hwhrm
T i @ Pt Buivi o un incandie.

LONDRES
{ On sakt pu de& choses di

Londras avint I'srnde B1 de
neten e, od, selen Tacie, b
SCCERERS 38 B rene Bodiceo
les habitents du

lort Londiniem. Lordoss 831
devEmie depui 'une dos B pha
arances viles gu mande, A cla
du e admain @ oigne 6
dresse ancers U Tour Dlanche
romane, contre oo a Tour de
Londres. e chateau-fortamesss
L gyrart s il dl L iwaddrns 8n
auil it B jpuns 3 entidie.

e i rust | wila, ' compeis fa
Cathddralo 51 Paul. Lu ieoon
siructicn qui s'ensuivil donna 4
Londros s8b nambeases con-
#cmm reafEGE Dhi

#

Emmumm cailat d
[l ']
geand Duchi de L

Gul &imend s Guislguas 3
k. A I'oriing patil tort, la it
Fut rerforces jusgu'd ce ou'sie
devienir i dés forteniamss
Ie pus puissantes d Eurdpe.
Autrglo partsp du duchi sous
9 Sant Emplrs romain, Lusem:
biierg bomba aux maing des
Espbgnots af '|m'mtmmiu
EEmayis 08 g Frang s qul re-
mn::ﬁrﬂ s MM
mas CLIF N U en
YEAT. En 1815, Lunembourg 58
johgnit & | Confaderstion ger
M ol Sameurs alkTancs
seion lo mead de Londws os
SEET. La langue du oova &8 un
dislecie plamand.

12




MUADRID

En 1561, Priligs || instafa en
parmpnance &8 cou i Madrd a1
i aificwiment de Madrid la
capenla o' Espagne an 1807, La
galerie du Prods, musds de
e &t dé sedotues, Bt
i il oot O V-

wiofile porie de s vile, datant du
bt dui 1 Bdr sibche, 851 main-
tonant la Puerts del Sol, une
place situdo dens lo coaur
physius 81 dmotieneel de la
willn, Qe fl'nlllﬂld-l'wng'ﬂ
&0 FRQICUPEnT BT froalf oy
walier 13 nouvelle Ennse.

Pl podr BBR CAEHLG &1 BN
grand prix" kippkogue de
Le casing fut cone

MOSCOU

2
g
]
:

tranatiea la capitaln § Saint
Pycerstourg, Mpscow conserva
Braune 200 importance du fai
quE toul Ins Tsars v Staient
couraands, Ee davinl una fois
i3 plun capitale o 1948 s e
EOUVEERRMARL SEvIELigud,
i

Shosro
s pabn de i censs dont o
thitltre Baishal maintisnt &

1hi
i<
1E
Y

;
|
2
?

Seal
e
E E
5 E
8
i

333
:
i

FARIS
Agie de phos de 000 and, Paria
i bs e 08 nomibesus MOnU-
ity FRROMmImE paimi Wegueh
ia Tour Eiffal, PAns: te Trisrghs,
i Louvre, Wotre-Chaima of MHotel

i Wun v pultur:
wlie b vlchi. A srvwons B
e b fabuleur chates @
Yersales, consiruit par Lous
XV, b rod 5ol

FRAGUE

Comme Bome, Pragus se trouwe
wivte mir 7 coes. Sunent
{'éablissemant an 1232 ds W
wigia wile pEe lee colonae gar

maniques, ey pa e ol
Winceslas ler, Pragus devint
ale de in BohBme. Aujpurd’

hul, 88 commémorne chague

ancie s musicisns qui

ViEErEnt Butsalais st travill-
b oo oo lpia; MAGEART, 5

STOCKHOLM

S1nckhalm st ung vils exiries
i madeing fved uh oo
plrmant xbisril S 1 GIDARSTD
diy e g Buurwink G 08 nom-
bréGx pazca. Eile mst Fune dés
FaERg iy o mande & v

s iombs de Sulsman 3
Ethe fut ichepisis ey 1920 peuie Bt
capitabn da "AlBERIE 91 WnE
nouvatle d rhaidentislle fur

Vapuz

Vaduz est la capetale de la princh
pauth du Lischienstaln. Le
chathdu cens leousl i@ prnce

NIt du
[Eims vk o s k6
APt par bees Sunses. Lo Dav e
ing JONCOME i, THE ¥
soht Gufthvds. [ o aussi une petite
Inefusris vinkale

WARSOVIE

Lo wvile de Versove et fobs
ahlemeni déveloopde Butour
d'un chatesu constidit fae wn

remplagn caite wille comme
capitale”de Pologne, En 1913,
ille daving capitase dit i Rdpub:
bgue polnnaEe. Varsivie asl e
Corvirg o 1 v Cultusalia o1 arms-
tigue polonalse, avec Bes
S galores 8% ewion
Miirdatred permanents.

m' du Saini Emphe romain de
1580 & 1806, Vienne béndfice
habitpallamant d'un rythime de

Bar, Havds, MNahlar,
Schainberg, Aujourd hul. los
o 5000 EnCone
entraings a Vienng, a I'Ecols
g of Hiver,




