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Contenu du coffref
platecu de jeu,
cortes figurant les consommateurs: 48 femmes ef 48
hommas de 12 pays différents, of 4 jokers: 2 femmes el
2 hommes: les jokers peuvent s'attabler nimporte ol.
Des jelons pour maiérioliser les peints gognés (nolr = 1
point, rouge = 5 points, blau = 10 poinis).

304 pour ranger les cartes.
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E’ (EANTIONA

Jeu de tactique pour 2 a 4 joueurs (3 partir de 10 ans)
Createur: Rudi Hoffmann

CAFE INTERNATIONAL est un jeu convivial o il s'agit de placer judicieusement les
consommateurs des 12 différentes nationalités, représentés par des petites cartes,
pour gagner un maximum de points.

A la fin de la partie, le Café International doit &tre plein de But du jey:
consommateurs représentés par les cartes posées autour Reéaliser le plus grand

des tabies. Le gagnant est celul qui a obtenu le plus de nombre de points a la fin
poInts. de la partie,

Contenu du coffret

1 plateau de jeu.

100 cartes figurant les consommateurs: 48 femmes et Y
48 hommes de 12 pays différents, et 4 jokers: 2 .
femmes et 2 hommes; les jokers peuvent s'attabler 7
nimporte ou. A
Des jetons pour matérialiser les points gagnés
(noir = 1 point, rouge = 5 points, Yleu = 10 paints).

1 sac pour ranger les cartes,

Préeparatifs:

Disposer le plateau de jeu surla table. Avant de jouer pour la Préparatifs:
premiere fols, sortir les cartes de leur support, Enfermer Disposer e plateau de jeu
toutes les cartes dans le sac. Chaque joueur tire du sac et les jetons, Mettre les

5 cartes, quil retourne devant lui, face visible, cartes dans le sac. .
Les jetons restent a coté du plateau de jeu. ISINCIQUENTies ¢ o or o oo
points marqués par les joueurs et seront remis 3 ceux-ci el e
au fur et a mesure de leurs gains en cours de partie. ST ats Boct G it ool
On tire au sort le joueur qul commence le jeu. La partie commence Ia partie.

continue ensuite dans le sens des aiguilles d'une montre.




Disposition des places au Café international

Le plateau de jeu comporte 24 tables destinées a des con-
sommateurs de 12 pays. Chaque table porte |e nom d'un
pays; les 4 chaises qui les entourent dolvent &tre occupées
par deux femmes et deux hommes de ce pays.

Quand une chaise est commune a deux tables de deux pays
différents, seul peut s’y asseoir un consommateur de f'un
de ces deux pays. Dans tout le cafe, il n'y a, bien entendu,
qu'un consommateur par chaise (voir exempie 1.

Exempie 1: Disnosition dej nlaces:

Disposition des places;

24 tables.

12 pays.

2 femmes et 2 hommes
par table,

La nationalité des consom-
mateurs dolt correspondre
4 cefle mentionnée sur

Ia tabie,

A Ia tabie indienne, dans le coln inférieur droit du plateau de jeu, peuvent prendre piace 4 indiens,
ou 3 Indiens et 1 Américain. iLAmericain occupera alors |a chaise située entre 13 table indienne et

Ia table américaine.}

La table américalne sera occupee par 4 Americains, ou 3 Americains et 1 Francais, ou 3 Americains

et 1indien fou encore: 2 Américains, 1 Francais et 1 Indien),

Les jokers peuvent étre placés a nimporte quelle table,

Vous devez aussi veiller a disposer les femmes et les hom-
mes par_couples ou par groupes, (Cette regle sapplique
aussi aux jokersl. Seuls les regroupements sulvants sont
autorises:

1 femme et 1 homme

1 femme et 2 hommes
2 femmes et 1 homme
2 femmes et 2 hommes

Toute autre combinaison est interdite. On ne peut pas, non
plus, avoir un consommateur isole a une table, a moins
guil ne fasse partie d'un groupe, avec |a table voisine
ivoir exempiles 2 et 3).

Les jokers peuvent étre
placés & n'importe quelle
tabie.

Les femmes et les hommes
dolvent étre répartis par
couples ou regroupés seion
les combinalsons admises.
Figures non autorisées: une
table occupée uniguement
par des femmes, ou unigue-
ment par des hommes, ou
par 3 femmes &t 1 homme,
ou ¥ hommes et 1 femme.

Figure non autorisée: un
consommateur seul a une
table, a moins quil ne
FOrMe un groupe avec une

table volsine.
)




Exemple 2: Regroupements aux tables

Ici, rhomme peut prendre place entre la table indienne et |a table ameéricaine. Bien qu'll soit le
seul consommatewr a la table américaine, | forme un couple avec |3 femme assise 3 /a table

indienne.
image 1:

ETATS-LiS

FTATE-Lis

Exempile 3; Hommes et femmes autour des tables
La chaise libre entre |2 table indienne et la table américaine ne peut plus &tre occupée: un homme
ne peut s’y asseolr, 3 cause des regroupements 4 la table Indienne: aucune femme ne peut, non pius,

5y asse0if, 4 cause des regroupements a la table américaine.

image 2:

ETATS NS

Au centre du plateau de jeu, le bar est, en quelque sorte, le
comptoir du Café International: le consommateur qui ne
trouve pas de place aux tables dolt aller au bar. Dans ce cas,
la nationalité et le sexe des consommateurs ne jouent

aucun rile,

Que ce soit au bar ou aux tables, les cartes posées restent 3
leur place jusqu'a ia fin du jeu (Exception: voir paragraphe

sur l'utilisation des jokers.)

Le bar: Pour les consomma-
teurs qui ne trouvent pas
de place assise. Femmes et
homimes peuvent sy ins:
taller, dans n'importe que|
ordre, sans regroupement
selon [a nationalité ou le
Sexe,

Les cartes posées ne pey-
vent plus étre déplacées.
(Sseuleexception: lesjokers.)




Dérouviement du jeu

Café International est un jeu actif. Les joueurs dolvent donc
cholsir r'une des trois possibilités qui leur sont offertes.
Ces possibilités sont les sulvantes:

A POSEr une ou deux cartes sur les chaises
b) Poser une carte au bar
cl Utlliser un joker

On ne peut combiner ces possibilités. On ne peut pas non
plus passer son tour.

a) Poserdes cartes surles chaises

Les joueurs peuvent poser une gu deux cartes sur les chal-
ges qul entourent la table du pays correspondant a leurs
cartes. La répartition des places doit étre correcte, et il
est impératif qu'a chague tour le joueur marque des points,

Celui gui pose une carte a une table encore inoccupée doit
aussitot, dans le méme tour, poser une deuxieme carte
pour former un couple a cette table et pbtenir des points.
(Exceptions 1%: Tout au début du jeu, le premier joueur est
autorise a poser une seule carte - toutes les chailses etant
encore vides - sans gain de points 2° Pose d'un joker sans
galn de point.)

Le joueur qui pose deux cartes a des tables différentes doit
obtenir des points aux deux endrolts,

CALCUL DES POINTS:

Plus une table est occupée, plus elle rapporte de points
sous |a forme de jetons. On ne prend en compte, 2 chaque
tour, que les tables autour desquelies le joueur a posé des
cartes. Pour le calcul des points, c'est e nombre de re.
groupements obtenus qui est determinant.

Obligation de jouer,

3 possibilités de jeu.

Premiére possibilite:
Paser{ou 2 cartes surles

chaises, 3 chaque tour,

Attention &:

1. respecter |a répartition
des places;

2, obtenir des points &
chaque tour,

5i I'on pese uné carte a une

table encore inoccupée,

il faut immégiatement

poser une deuxieme carte.

Sil'on pose des cantes a

deux tables, chague carte

doit rapporter des points,

Pius il ¥ @ de consomma-
teurs a une table, plus on
gagne de points (letons,

S




- 1 cougle (1 femme +1 homme)
= 1 couple 1 femme+1 homme)

+1 trojsiéme personne

= 2 couples (2 fernmes+ 2 hommes)
- 2 couples de la méme nationalite
{stable de compatriotess)

= 3 points

=8 points

Sl un joueur pose une carte sur une chaise commune a deux
tables, on compte les points aux deux tables séparément,
puis on les additionne. Ul se peut que la carte posee ne
rapporte des points qu'a une seule table. (Voir exempile 1)

sl I'on pose deux cartes qui rapportent des points, on
compte les points pour chaque carte séparément, puis on
les additionne. Les images 3 a 6 et I'exemple 4 lllustrent

différentes possibilites de gain de points.

Exemple 4: Calcul des poINts;

1 point par consommateur
falsant partie d'un groupe.
Une =table de compatrio-
tess, c'est-a-dire une table
entierement occupee par
des consommateurs du
meme pays, rapporte fe
double de points (8 points).

Un consommateur occupe
une chaise commune 4
deux tables = gain de
points aux deux tabies.

Les points obtenus avec
deux cartes sont addition-
nes.

Le joueur A place un consommateur ameéricain 4 1a premiére table ameéricaine. i doif, durant le
méme tour, poser une deuxigéme carte (une Americainel 4 cette table, car ia premiére carte ne jui
rapporte aucun point. fSeul le premier joueur, au début du jeu, peut poser une carte isolee a une tatie.)

Il obtient ainsi 2 points.

Image 3:




Le joueur B place un Indien et une Indienne 2 |a table indienne et gagne 2 points. Blen quil n'y ait
maintenant gu'une seule personne a la deuxiéme table américaine, cette personne forme un couple
avec I'Indien de la table indienne. Ce coup est donc autorise.

Image 4;

Le joueur C ajoute un Américain 4 la deuxiéme table ameéricaine et obtient 2 points.

Iimage 5:




Le joueur D peut tirer parti de la situation: Ii pilace un deuxiéme consommateur americain 3 1a
deuxiéme table américaine, ce qui lul rapporte 6 points (3 points a la premiére table américaine,
et 3 points a la deuxiéme table américainel. || POse ensuite, dans e méme tour une Américaine
4 la premiére fable americaine et recoit 8 points pour cette carte. En effet, lorsque tous ies consom-
mateurs, 4 une table, sont du méme pays, ies points doublent (au lieu de 4 points, le joueur gagne
8 points). (Ce doublement des points sexplique par Ie fait Quil est plus facile, pour le serveur,
d'avoir affaire 3 une <table de compatriotess Lorsquiil doit encaisser, les opérations de change
sant moins nombreuses...) Au total, le jousur D aura obteny 14 poines,

REPRENDRE DE NOUVELLES CARTES:

Lorsque vous avez posé vos cartes (1 ou 2 cartes), vous
devez reconstituer votre réserve en prenant de nouvelles
cartesdanslesac, afind'avoir toujours s cartes devant vous,
Ily a une exception a cette régle: lorsque vous avez obtenu
une «table de compatriotess: vous pouvez prendre une
Carte de moins Cest |la seule fagon de diminuer le nombre
de cartes en votre possession. Il faut préciser qualafindu
ieu, on enléve 5 points par carte non posée sur le jeu
(la déduction est de 10 points pour un joker).

b) Poser une carte auv bar

Le bar a 20 cases numeérotées. Vous occuperez ces cases

dans l'ordre des numeros 1 a 20 (petits chiffres en haut
a gauche de la case).

Aprés chaque tour:
Reprendre des cartes, pour
En aveir toujours 5.

1carte de moins pour
chaque «table de compa-
trigtes: obtenue.

A la fin du jeu, pour
chaque carte gui reste, on
enléve 5 points 110 points
pour un jokerl

Mettre une carte au bar,
5ans 5@ soucier du sexe
Ou de ia nationalité du
consommateur,




Lorsqu'un joueur ne peut pas. ou ne veut pas, placer une  Placer les cartes dans
carte a une table, il dolt poser cette carte au bar, sur la I'ordre des numéros de
prochaine case libre. On ne peut mettre plus d'une carte 14 20 (petits chiffres).
a la fols au bar, et les jokers ne peuvent y prendre place.
Sur ces cases, les gros chiffres Indiquent ie nombre de Chiffres noirs
points gagneés, ou ce gue I'on doit verser a la caisse (points = points gagnés.
perdus). Les chiffres noirs donnent le nombre de points Chiffres muﬂﬁj

agneés, les chiffres rouges le nombre de points perdus. RN RN,
@ gnes,m 9 e iy Le joueur qui ne peut pas
Celui qui ne peut pas nayer est élimine. payer est &limine.
Le joueur qui a posé une carte au bar doit en reprendre Aprés avoir posé une carte,
une dans le sac, en reprendre une dans le

53cC.

c) Utiliser les jokers
Il'y a4 jokers: 2 femmes et 2 hommes. Les jokers peuvent Troisiéme possibifite:
représenter nimporte quel pays et rapportent les points Utitiser un joker. Les jokers
correspondant aux combinaisons quils forment avec hommes représentent des
d'autres consommateurs. Les jokers peuvent donc aussi mmme:.dzimsmwm
étre utilisés pour constituer une <table de compatriotess, nimporte quel pays *

Exemple 5: Utilisation d'un joke

A Ia table indienne sont assis deux indiens et une Indienne, Le joueur dont c'est le four peut poser
sur a2 guatrieme chaise, un joker femme et obtenir ainsi une <table de compatriotess. Cela ul
rapporte 8 points et l'avantage de ne pas devoir reprendre de carte.

Une fols posé, le joker peut &tre échangé en tout temps La récupération d'un joker
contre une carte ordinalre correspondante, Cette opéra- ne permet pas de gagner
tion ne rapporte aucun point et ne peut &tre sulvie dune de points. Cette opération
de cartes durant le méme tour. e peut étre suivie d'une
autre pose autre dans le méme tour,

Exemple §: Echange d'un joker
A |2 table indienne de l'exemple precédent, un joueur veut poser, par |1a suite, une Indienne sur
la chaise occupee par le joker femme, Il echange donc 53 carte normale contre le joker, mais ne

gagne aucun point, Le joueur pourra utiliser son joker plus tard dans e jeu, mais pour le moment,
on passe au joueur suivant.

Les jokers ne peuvent &tre places au bar,
Si un joueur posseéde encore un joker a la fin du jeu, on

lui enléve 10 points, ‘ @J




Fin dv jev et gagnant

Le jeu est terminé dés que
a les 20 cases du bar sont occupées -ou
bl toutes les chaises autour des tables sont occupées - ou

¢} il ne reste plus que 4 cartes dans le sac -0l

) un joueur n'a plus de cartes (il en va de méme lorsqu'un
Joueur ne doit plus reprendre de cartes parce quil a
obtenu, durant le jeu, 5 «tables de compatriotess).

On procede alors au décompte des points:

Pour chague carte qu'un joueur a encore en sa possession,
celul-cl perd 5 points. Pour un joker, il perd 10 points.
Le joueur qui a le plus de points a gagné.

Fin du Jeu:

al bar entiérement occupé

b toutes les chaises oc-
cupées

¢l plus gue 4 cartes dans
le sac

d! un foueur n'a plus de
cartes.

Gagpant:

Le gagnant est celui qui a
le plus de points, aprés
déduction de 5 paints par
carte non posée, et

10 points parjokernon pose.




Sils le desirent, les joueurs peuvent introduire I'une des
variantes suivantes: au jeu, et méme jouer ces deux
variantes ensemble.

a) Table d’'anniversaire

Le joueur gui atteint le premier un nombre déterminé de
points peut choisir deux tables d'un méme pays et les
déclarer «tables d'anniversaire» Tous les points gagnés a
ces deux tables seront alors doublés,

b) Table des habitués et réunion
d’'amies au café

Parfois, les femmes preférent rester entre elles (sréunlon
d'amiess), et les hommes entre eux («table des habituéss).
Ces variantes se jouent comme suit:

Un joueur peut poser 3 ou 4 cartes en une fois, ce qui est
une exception par rapport aux régles normales du jeu,
afin d'obtenir une sreunion d'amiess (4 femimes a une table)
ou une stable d'habituéss (4 hommes 3 une tablel. Les
nationalités doivent naturellement correspondre.

Le joueur qui obtient une table de ce genre recoit 20 points.
Sl la table est, en outre, une stable de compatriotess, elle
rapporte 40 points.

1

Variante «tabie
gdanniversaires;

Le joueur qul obtient te
premier un nombre déter-
miné de points choisit
deuyx tabies d'un méme
pays, pour lesguelles

Ies points seront dés lors
doubies.

stable d'habituéss:

la régie du jeu subit une
exception, permettant de
poser 3 ou 4 cartes a la fols
pour constituer une table
uniguement d'hommes ou
de femmes,

Gain; 20 points
{40 points pour une stable
de compatriotess).




