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JEU DU CHEMIN
DE TRAVERSE

COMNTENTL DL JELT

1 platemn de jeu 36 Fourndtures B0 pridscoes
1 parirean CFermmd” 5 Doutedlles de potion 20 Galllons d'ar
By Pt U chmnddroms _“ MMormilles d'su'gmltﬂﬂ
8 plions Chapeaain G rolses 240 MNolsos ile hronse
# et TR, :‘_: ::“'m‘“r'“* 48 oartes Chemin de Traveras
bt S0 omrtes Bortilégse
G ohouetbbos

16 omrtos gt

BLU T >0 JELY

Acheter tontes les fourndtures soolndres pour remplir so madle — le promiee ool
cormplate aa malle et revient an Chawdron Boaveur gagne o partie,

Ty COLUDD D'CEIL AL CHEAIN DE TR AW EILSE

IvéEpliez le platean et observes DHien les déetails. Adnsi, vous comprendres mieax ks
Aigmnilication de chaqguoe cmse,

Rapubre Tondre Mncdormee Cudpaures, Gringobbs, Larues
e chipminetbs houtigue de robes e morolers

Cane TPorte sarisre Tioche

Fleury et Potts,

Cane Bpirnde
Hirairie

Aoy Ravaunie
Aupothicairs, Dontioue i hilion

e protions

Boutiquo ile

Caae Fntrés chauddrans

Adlée ces

Chemin de Traveras TFombrimeas

L& Chavclron Ollivandar, boutiopue Chuge Troartagl
Powewnr de bhagnettes
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IS T A LLA TILCEM

1. Chamue jowanr eholstt un pion Chapena et e place sar e Chaadeon Bavear -
14 of cormmenaos ef ae termine Vaventire,

Z. Chugue joueonr prendd ane earte Malle (celle obn figurent six articles Qifférente)
ot ln place devant ul, Face wisibiloe,

3. Le jousar e plus Aod tlent e rdle de Gobwelin
e la bhanogoe Gringobes et de donrear. Aorniila
Tl distribue A changue joueur les plbces suivantes ;70w
2 Gallions A'or, 2 Morndlles dacgent, et 2 INoises
il bronze. Il empile le restant e Pargent & e AR
Pintérienr da la hanque Gringotts.

4, Sapareaz e paquet de cartes Cheamin de Traverse en deax piles @ los cartes Bortiiége
e coulenr beige d'oun obtd of les cartes Thpht de conlear violette de Ponutre.

A DMélayres les cartes Bortilége ef distribuers-en denx 4 ehooue jouear, Vous proaras
regarder wos cartos, mais onchez-les auxs auatres jouanra.
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. Médlanges les cartes Bortilépge restantes aveo les cartes Dpit
et places lé padpeet G cachds @mur 'emploocmment e la pldoche
an contre diy platean.Bépares les fournitures en six piles
différentes — il doit ¥ avoir 8ix jetons par pile = et places-les
mur los Boutigues corresponriantes de ln fogon saivonte

7. Placer. un nombre de Dagoettes identimqooe oo nombre
e joneurs dasv lo bhouticgoe Ollivarncker,

- Trowr les antres fournitureas, placez dans chame bDoutiooue
win article e modns ogoe e nombre Je joasars. e axengele, &
WA jtl"l.ll':‘:". o ll'[l.l.'ﬁl.t-l"lﬁlr oA plancaeras soalameant trois founrnitoares,

B. Iotires dun jou toutes les fournituras, cartes Hlalle
at pions non ubilisdés,

FCI LT Oy 5

Lances un 4é pour déclder qui jouern le premier (oomptes la faoe spicale pooar 13
Cwetlud ol obtient le chiffre le plus Slovd commence,. Le jen cantinue vers la gaunche,

COMAM AMENT SE DEPLACER 3SULR LE CHEMIDN DE
TR AYVERISE

® A vobre towar e jea, lancezs les deax Gas
ot daplacez vorre plon e lomg da
parcours de ln Fagon soivoanta

® Bi vous obbtene: an ahiffre dar las deis
A, déplaces-vous (i nombre de cases
[ERTE SERTRTEILE N

® 8i yvous obtenerx une apirale ef an ohiffre,

éplacez-vous du nombire e onsos

indinudes paia pioches une carte Chemin
ile Traversd, ;

& Bl vous obtener denx spirnles, vous &tes exild dons
AdldEe das Ermbrarmes, Avances imrmdcdiatement vobire
chapean sur la case Portail la ples proche, ot entres
s A e des Embruanes, oeci marogoe L Tin de
votre tour, (Voir le paragraphs "Exil dans PAlde des
Embrurmes’ plos lodnd

Al s Epmbriomes
Cass Tortail




® Dieux chapeaux ne peuvent pas occupar ln mdme cass, Bi vous -nrﬂm MU LRIy DL
oocupree, avances sor la prooboaine oase e,

& Arriver ou passer sur une oase Entrée vous antorise &
entrer dans nne bontinque pour ¥ acheter une fournitare :
Plade vwobre chapenu sur le toit de o boutique, Nobe @
WTOE n'ekes pas olilipe i'aller dans wine Dontigue ai vouos
nlen nves pas bhesoin,

& Tlusieurs jousurs peeuvent se trouver dans ln mdame
boutigue au médame morment,

& Bi voum arrivez sur e case Spirale par an compbe
axact, piochez ane sarte Chemin e Travoerse. 8] vous
aver obteng nne apdrale sar un dé BT atterri suar uane
cafse spirnde aprés déplaocsment, picohesz DEUX cartes ot
_‘pﬁlllﬁ".-"'ﬁﬂ ddans M'ordee on yous les ave? plochaas,

Clnme Entrds
& Choque fols que vous passes devant les marches de ln

Baawipee Gringotta, le Gobelin de Gringotts vous donnera
1 diallion d'or, 1 dornille A'argent, of 1 MNoise de bronse,
Vouis e pounvez pas entrer dons la banogee Gringotts,

ACHETER UMNE FOLURMNITURE

e fola & Vintérieor dane boubinue, YOous pooaves
¥ nohetor nne fourndtore,

® I'ayver i ln hanmgue Gringotts In somme esxacte. il b
sur la fournitore e vous vouler acheter of placez-la
dans vobre mnlle,

I'ar exemple, pour noheter octte chowette, los symboles
monkrent qua vous dever paver 1 dMaornille 'argant &t
1 NWoise e hronza. Vous ne pouves poas ndiliser deax

Giallions d'or, par exemple, ot attendre de la monnaie
BN FAEOIT. 1 dMornille ot 1 Naise

& Bi vous n'‘nvez pas les pléces demordéoes, essayes e
len pécupérer en passant devant la bhangue Gringotis.

& B la boutique est vide, vous devez attendre que Uarticle soit disponible & nouvean on
Diern utiliser une carte Sortilége pour prendrs oot article & an antre joaenr (vodr plus lodn),

@ Vinna ne pouves as acheter deax fourndtuares identiooes,

& Loraive voaas fve?z achetd uane Mournituars, ¢'est Ia Fin de vobtrs tour. YVooas IHIrTER
ruitter la Boutique an prochain tour. La case Entrés compte cormimeae promiers casoe de
monverment. B vous obtanes deunx Apirales aax Gés lorsoue vous vous Erouves s ure
Bomtioue, vous Etes exilé doans "Allée des Embrmoaomes @ placez-vous sur la porte arcidre
de la Doubigoae, vobire Eowur est Eermmind,

ALLEE DES EABIL U JNAES
Un mur de protection contre 'Allde des Embromes entonrs e Chemin de Traverse,

Case TMorte arridre r Case T"ortall

Case I"ortadl ————1




EXITL DANS L"ALLEE DEK3 EABRL U ALES

& Comme vous le snvez déjh, vous serez axildé dans PALIDSS des FEmbyroarmes 5 vous
oltenez deux spirales  avanoasez sur o prochaine opse Tortndl, plooes votre ohoyroenn
aftd Alldée des KEmbhmunes e la case [ vobre Eonr o8t Corivdnd,

® Faites de méme =l vous plochez ane carte "FExil dana PAIGS Jdes Embrames”,

Vous pouves oller (délibhdérdment dans 17Adlde des Embirames, par exemple lorsop e
loa enrtes Bortilége a Fait Ffearmer une Boutinque (voir oi-dessons). Vous pouaves
quarwl e ¥ entrer pouar ¥ faire an achat par la porte arriéree, oddd Allde rlﬂ:
Embruames @ vous dever d'abord arciver ou passer par ane onse portail doa Chemin
e Traveras, puis placer vobre Chapean oftd Allde des Embranas of terminer votrs
bonr. Vious pourres vous oléplanoer b nowuvenu o Lo saivook,

& Vs pouvers ne jamais arciver dana ALGe des Ermboormes pore s prorts arciére
(a modns que yous n'obbtende: deax sapdralos en vonlant quitter e Bowatinue, conme
axTlicpad précddermrment ).

SE DEPLACER DANDG L"ALLEE DES EALBIL U AA KS

& Dplacec-vous oot Te sens des aigoilles dmane montee sans jomods 8tre ploasieonrs
aur ane mdrne ease — dans ce can, avancez jusaqu'a la prochaine case lilre,

& B vous passez devant la porte arciere dooane Donbique, TonE ne Douvears pas antree
acheter un artiole, & moins que o Boutioue e soit fermds (voir plas lodng.

& S vous passar devant In Lancgue Gringrobhs, vous e rasrosaes A dl'arent soraior.

Bl vous obtenes ane apirales sur uan dé, vous ne plochsz pas o carte.

® Vous ne pouves jouner avneane onrte de vobtre main, exceptdé In carte Bortiléaga
wonittes 1MAILe des Embroanes o,

CLITITTER I."Al..l.il.‘ PES EAA B LT AL ES

® T'our quitter 'Alldée des Emlimanes, vous devez obtendr des doualides an dds (e
chiffres dentiques ou deux apirales), Dans e eas, déplaces-vous suar ln prochnine
aase Entrée on I"ortae arrbére, places votre Chapean oftd Chamin de Traversa o
cdbd Boutinue e la case, vobre bour o8t termmind,

= Bi vous arrives Par il comrbe axXact sF ane case Tarta oil 1T%orte arciére, vioos
Pouver anssi ploosr votre Chapeaon odtd Chemmin de Troverss oo cOtd ontinquoe
e la ease ot Cinir votre tonr.

® Bi vous posséder pne carte Sortilége = Cuaittez PALGe des Emlyaarmes o, jounes-la :
avancerz ot aorter poar la ports acriéese ou la cose I'ortail o ploas proche,

& 5i vons suives jusoqoao oot VANGS des Fmbnones, vous atteindres ane porte
Bortis, Une Mfods atteinte, par an compete axact o o — place? vobra oy
citd Chemin de Traveras de la case, vobra Boonr est termind,

LES A NRTES

Bi vous arrivez soar une onse Bpdrnle par an oompte exact, o 8l vouns obtenes vne
apirale sur an JAf, piochez ane carte,

& Bi vous ploches ane carte violette gt jones-la bmanmddiatermant.

@ Bi vous piocohéez nne enrte Bortilége de conlewr LBeigs, jouessla imumddintament
o Blen gardez-la o main pour 1o jower lorsque vous en aonres Desoin,

® Vinim e pouves pas avolr plus de cinng Gartes on main A la Fin de vobtre Eour,
Bi vous plochez nne aixiéme cnrte SBortilége, vous devez jouer ane carte
immédintement on bien en défansser ane de vobre mnin

& A n'importe quel moment de vobtre tonr ndime avant de lancer Les Jdésad, voas
Pouves jouver une carte Bortilége en sulvant ses indications, YVous pouave: jouver
nutnnt fde cartes Sortilége que vous le souhaites an oonrs do o mdanes Boar.

& Vous ne pouvers pas jouner ane carte pendant le towr oPan aatre jouear aaal oo
vyous défendre contre ane carte joude contre wous,

@ Lo carte Sortilége « Voona dafend contre n'importe guelle abbaoguie = 1w peat jaas
arumuler urne oarte DWypit,

& Lorsqid ¥oua aves jound e anrte, reploosz-ln faoe cachdés sona la pioche,
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Cartes apdcifigques :
Cearte Sortildge « Fermez La howtique de votre cholx o

Cotte oprte Bortilege vous antorise o fermer n'importo
muelle Lovtlague sur le plateau, ¥ compria Gringotts on
le Chonwlron Baveor. Places la pannes < Farmd o sar
Ia Doaibiouee aholsie,

Farmar uwne Boutique est un moyen officonocs poar ampdabher

Fuppest = Formé - lea ndveranires d'obtenir dea articles ou 'arngent dont ils ont
Besoin, Cela pent anssi ermpdaher es autres joveors G'aller
au Chaaderon Baveur o de pagrier la partie,

& Les jousirs ne penvent pas entrer dans ane boutique Termée en passant par la
porte principonle,

® Tas joveurs pounvent acheter des articles dans ane boutique fermées a'ils somnt odfh
A Pintériear, #'ils ¥ accddent par PALe des Embruames, on /8'lls ntillsent la carte
Powiidre e cheminetts, Vous pouves sortir par entrée d'uane boutioqoe fermde
comme s elle &tnit onverte.

& Bi Gringotts est fermés, aueun jouneunr ne peut prendre de Pargent avant qu'ells
e Aol owverte 4 nouveasor,

& Jouer une carte « Fearmez la boutigue de votre cholx = vous permet de déplacer
un panneasy « Fearmé s sar ane antre Trenbimuae,

Carte Sortilege FPogsddre ke chorrfndbie

Bi wous povvaddes ane carte Bortilége Doundre de cheminatbe,
wourE pouvez 'atiliser pour aller directemaent & ntimporte
uelle boutioque aveo wne Pouomés verte suar Aan cheaninds,

& Vous devez &tre & 1Mintérieuar d'ane Boatigque poar ]'.'Q"IT".’"'
uvkilimer la carte Sortilége Mowuwdre de cheminette,

& Cunrel vous déoider de P'atiliser, ploces In carte TFoudre
il aheminatte Tace visible devant vous, prenez an dé ot
annoneez mpair (toarbillon, 3 oun 5) oun pair (2, 4, oa 6),
avant de lanacar le déa.

REay o Thona g ® 5§ vous avez deviné juste, déplacez-vous dans n'importe

quelle boutiqoe of places vobre Chapaan mar 1e toit de
catba ontinue,

® Bi vous n‘avez pas deavindg juste, déplnoez-vous de onse cheminée an aase cheminés
dans e sens des alpuilles dane montee da nombre obtena aax dés et places votre
shapean sar e tait de la boutique d'arrivée. Ne compiez pas lo repére poadre de
chemindgs sur lnquelle vous vous tronves o départ, e ramasees aucun argent
aarcier 8l vous paases devant Gringotts,

® La poudre de cheaminette vous autorise & péndtrer dans ane boatiogue Ferrodes,
¥ compris le Chaaocdron Bavear.

= Lorsgque vous avez utilisg la poodre de cheminette, vous pouver acheter nn article
rans la Doutinque of vous dtes nrrivés (& voos 1o sonhbaites),. avant e terminer
wobrs Lour,

RENDIRLE DES FOURNITURES

T'nroa qu'il ¥ o moins de Ffournitures quoe de jouears, certaines boutinques peuavent 8tre
an raptuare avant que vous n'y arrivies, Tl ¥ o deoax moyens pour o’ an arcticle soit &
nowveatt disponiile o

& Bi vous plochez la carte Iépit « Remettez an article de votre malle dans 1la
routinue ol vous avez achetd », prenez T'an des articles de votre malle ot
remattes-le 1A on vous Pavez achets,

= 5 vous poasiler une carte Sortilége « I'renez wn article de yobre choix oo jousar
altud devant vous pour o mettre doans votre maldle s, jounez-la contre e jovenr prlacd
juate devant voua (fuar le chemin de traverse on dans une boutbque). Chodsisses un
article de ap malles st mettoz-le dons o v8Ere oo LBian remabbez-la dans s Douatinns
origine si vous le posadédez déji, Hote : cette carte ne peut pas affecter les
joueura qui se trounvent dans A& des Embroaomes.
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LE CAGKN ANT

Laraigue vous aver rempll votre molle avec ses fix articles, dépéchez-vous daller an
Chavdron Bavear. Lo premier jounenr qui péndtra an Chaodron Baveor aves sa malls
compléte gagne la partie !

POUR LES ENFANTS PLUS JEUNES

Easayver cette version simplifiéde — elle est déale pour les enfanta plua jeunes &gés de
G anma et plus, Bolvez los mémes régles que préocddemment, on changaant les points
suivanta ;

INSTALLATION
& Retirez les cartes Bortilége ot Digit ot le panneau « Fermdé »
& T"lacez une Fourniturs ponr choogoe jouneoar présent doans ohoaogue Trountinuee,

TOUUORS

Lo jounenr le plua jeuns commense. Les jounsurs as déplacent antour da platean comme
ddorit précddemment, saaf poar lea pointa sitvants :

& Les cases Bpirale permettent de relancer les dés,

& 8i vous obtenez une spirale sur an d8, déplacez-vous do ohiffre indigud sar aoatrae ds
et lancez A nouvvean, Mote il o'y a pas de limite an nombre de fols of vous pounves
ralancer le dé. Mais, sl vous obtencz une spirale nn d8 ET gque vous arcives sar one
case aplrale an cours du mbrme tour de jen, vous ne pouvez relancer quane seule Ffois,

& Bi vous obtenes deux apirales, avancez jusqu'anx marches de Gringotis, romasses vobre
argpent sorcier et lancez 4 nouvean. Mote : vous n'8tes pas obilipds d'aller & Gringotos,

& Vous pouver falre appel 4 In magie de la powdes de cheminatbe n'imparte quarnd poar
vovager de boutinque an Boutique, Tour utlliser les repéares Toudre @

& Fntrez dans n'imports quells booatiouoe.

& Dovinez si voun obtiondre: un petit chiffre (Bpirale, 2 ou 3) ou un graswl chiffre
{4, &, on ) at annoneez-la anx autres jouwesnrs,

= Laneez un o,

& Bl vous avez deving juste, allez dans la Boutinue de vobrs cholx, Maote @ ne
ramasae: pas dargent & Grimggotts,

® Bi vous naver pas deving juste, rester 1A on vous Btes. Vous dever antrer dans uarne
RuLres Hﬂlttiq‘llﬁ mvant d"utilisar la pouwlra e cheminette & nouvea.

® Vous ne pouvez utiliser la poudre de cheaminette qu'une fois par tour. Note 1 aprés
avolr utilisé ln poudre de cheminette, vobtre tour est terming, maéme si vous aviez
obitenn une apirale an dé,

LE GAGMNANMNT

Coynrmne dans les ragles poar les plua grands, le premier jounesor qui remplit snomalle et
mui revient an Choodron Bavewr gagine la pactie !
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