A partic de 13 ans
Pour 2 4 4 joueurs ou équipes

REGLE DU JEU

Seene It7 peut se jouer & 2, 3 ou 4 joueurs ou équipes. Alors installez-vols
confortablement, la séance va commencer,

BUT DU JEU

Diéplacez-vous sur be plateau de jeu au fil des questions et défis et soyez le premier
a arriver & ka scéne finale,

CONTENU :

1 VD

1 plateau de jeu modulable

1 dé a six faces numénotées

1 dé a huit faces avec les catégories

4 plons en métal

4 cartes méma {dans la boile des cartes)

30 cartes Buzz

160 cartes questions {dans une baoite)

Une tédévision et un lecteur DVD (non Inclus) sont nécessaires pour jouer,

Retirez tous les 8léments de I'emballage et comparez-les 4 1a liste du contenu. Si
un gement mangue, merci de contacter Allo MATTEL, le Service Consommateurs
de MATTEL au n* Indigo O 825 00 00 25.

PREPARATION DU JEU

Vous pouvez apprendre 3 jouer & Scene 17 de deux fagons différentes ;

¥) En regardant |'écran de démonstration et en cholsissant Comment jouer dans
le menu principal du DVD Seene #7,

2} En lisant les instruction cl-dessous, Commencez par |a rubrigue

INSTALLATION pour avoir une description compléte du jeu, ou passes
directerment 3 JOUONS | si vous souhaitez aller directement & Fessentiel,

INSTALLATION

1) installez le plateau de jeu modulable de telle sorte que les joueurs puissent
tous voir la télévision ou le moniteur connecté au lecteur de DV, Le plateau
peut étre entidrement déplié ou replié en cercle selon le temps que vous
souhaiter passer § jouer,

2) Chague joueur choisit un pion et le place sur fa case de départ,

3) Placez les cartes Buzz, la boite de Cartes Questions et les dely dés & cdté du
plateau, puis distribuez une Carte Mémo des catégories 3 chague jousur ou
chagque équipe,

4) Insdrez le DVD Scene f17 dans le lecteur de DVD. Le DVD commence par une
courte intraduction puls ke Menu Principal s'affiche.

5) Choisissez le foueur qui actionnera la télécommande du lecteur DVD : vous
I'appelierez le Maitre du DVD.



Utiisez les FLECHES de I télécommande pour

naviguer entre les différents. menus de Scene It?.
Appusyez sur le bouton ENTREE ou PLAY pour activer
une rubrique du menu. Lorsque vous regardez un extrait
de film, utilisez les boutons SAUT + SUIVANT ou
mﬁiﬂﬂi RAPIDE pour avancer rapidement & la question
subvanie. )

6) Sélectionnez I'option Minuterle dans le Menu Principal.
Wous utiliserez 1a minuterie 3 I'écran pour répondre aux
Cartes Questions. Celle-ci est réglée par défaut sur 30
secondes, mats vous pouvez la régler sur 10 ou 20
secondes pour rendre le jeu plus difficile. Vous pouver
modifier la minuterie pendant le déroulement du jeu en
passant de nouveau par le Menu Principal.

Congedl de jew | Votre DVD est automatiquement
programmé pour délivrer des questions au hasard.
Cependant, parce gue c'est le hasard, vous pouvez avoir des
guestions qui se répétent, Pour maximiser le nembre de
parties sans questions qui se répétent, choisissez Partie
Préprogrammée dans le Menu Principal, puis sélectionnez
une des séquences préprogrammeées,

REMARGUE : Certains lecteurs de DVD n'occeptent pos fa
fonction des « questions ou hasard » issue oe fo technologie
Optreve™ (une fenéire apparail DOLT Vous en avertir), Dhans e
cos, vous devrez également chadsir Partle Préprogrammee.

7} Sélectionnez fouons ! dans le Menu Principal et le Menu
Jew apparaitra.

Menu Principal

JOUONS !

1) Tous les joueurs lanicent le dé 3 six faces pour déterminer
qui commence. En cas d'égalité, les joueurs refancent le
dé. Le joueur qul a obtenu le chiffre fe plus élevé
commence, et le jeu continue dans le sens des aiguilles
d'une monkra,

2) A chaque tour, le jousur lance les deux dés et avance son
pion du nombre indigué sur le dé des chiffres.
Remarque : plusiewrs joueurs peuvent oCCuper une méme
case sur le plateaw, Aprés s%8tre déplacé, le joueur essale
de relever le défi de la catégorie affichée par le dé
catégories (voir ci-dessaus pour la description des défis),

Remarque ; vous devez foufours lancer les deur dés et
commencer votre tour en déplacant votre pion, 51 vous
feussisser un dafi, rejouez !

3) Les Cartes Mémo sont des aides qui permettent aux
joueurs de repérer plus facilement les catégories de Scene It7,
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LES DEFIS Scene It7

Selon le symbole obtenu au dé catégories, les jousurs
doivent relever différents défis DVD ou Cartes Questions ¢

DEFIS DVD

Defi Solo
A Le Maftre du DVD sélectionne Défi Solo dans le
Menu Jeu du DVD, et un défi Solo apparait. SEUL
LE JOUEUR QUI A LANCE LES DES (le joueur dont £'est e
tour) PELIT ESSAYER DE RELEVER LE DEFI A LECRAN. Si le
joueur répond comectement, il peut rejouer et i relance les
deux dés, Par contre s’ ne sait pas répondre, || perd sen

tour et la main passe au joueur suivant dans le sens des
diguilles d’une mantre,

Remarque : 5i vous jouez souvent & Scene It7, vous finirez
par revoir certaing extraits plusieurs fois. Ne vous inquigtez
pas | Chague extrait est associé @ plusieurs questions. Alors
faites attention ; vous ne savez pas sur guelle question vous
aller tombar,




Defi Pour Tous
{@\ Le Maitre du DVD sélectionne Défi pour Tous
dans le Menu |eu du OVD. TOUS LES JOUEURS

DOIVENT REGARDER LE DEF| et essayer de donner fa bonne
réponse en premier,

Si le joueur qui a kancé les dés est le premier a répondre, il
relance les dés et rejoue,

St un jousur autre que celui dont c'est le tour répond
comectement, il avance son pion d'une case ou oblige un
autre joseur & piocher une Carte Buiz et 3 suivre les
instructions. L'action de la carte Buzz réalisée, on passe alors
au joueur qui suit celui gui a lancé les dés.

§i deus joueurs répondent correctement ET en méme temps,
le maitre du DVD sélectionne Bras de Fer dans le Menu |eu,

Si personne ne répond correctement, la main passe au
joueur suivant,

DEFIS CARTES QUESTIONS

Lorsqu'un joueur obtient au dé un défi Carte Questions, un
de ses adversaires tire la premidre carte de la boite. Aprés
avoir Ju la question, le Maitre du DVD sélectionne Minuterie
£ le joueur doit donner la bonne réponse avant que le
temps imparti ne soll écoulé, La carte qui a é1é piochée est
ensuite replacde dans la bolte, & I'arriére du paguet.

Défi 3 indices
A Les joueurs doivent identifier un acteur, une actrice
ou un film & partir de trois indices donnés,

Défi Répliques et chansons

A Les joueurs doivent répondre 3 une question en
rapport avec une chanson, une réplique ou une
accroche de film,

A Défi Culture Ciné
ip Lies jousurs doivent puiser dans leur culture
PN cinématographique pour répondre aux questions.

Pour rappel : fa minuterie & I'écran peut &tre réglée en
sélectionnant Réglage de la Minuterie dans le Menu
Principal,

LES CARTES BUZZ ET AU CHOIX

Les cartes Buzz
ﬁ Le dé vous annonce que vous deves tirer une carte
o Buzz : selon la situation indiguée, les cartes Buzz
pauvent faire reculer ou avancer le joueur dont cest le tour

o lui permettent d'empécher un adversaire de jouer, On
passe ensuite au jouslr suivant,

5} la carte précise « Brandissez cette carte et faltes perdre un
tour gquand bon vous semble 3 un joueur de votre chaixs,
vous pouvez la garder pour plus tard, Cette carte Buzz peut
étre jouée lorsque ce n'est pas son tour, mais elle doit étre
présentée & un autre joueur avant que celui-ci ne commence
i jouer, c'est-a-dire avant qu'il lance les dés,

Remarque : cette carte ne sert qu'une fois et doit &tre
remise dans fa pile,

Au Cholx
ﬁ Lorsqu'un joueur obtient cette catégorie au dé, il a
le choix entre un défi DVD (Défi Sola), une carte
déhi (n'importe quelle catégorie) ou une carte Buzz,
CASE X 2
Un joueur gagne un défi alors qu'll occupe une case x2 il
relance donc le dé et se déplace du double de cases
Indiquées par le dé. S une carte Buzz I'oblige & perdre son
tour aprés avoir gagné un défi sur cette case, il pourra

néanmains conserver son avantage et multiplier par deux le
nombre obtenu au dé larsgu'il pourra jouer,

GAGNER LE JEU

Lorsqu'un joueur atteint la fin du parcours, il doit s'aréter
sur la case marguée Stop : Défi pour tous « Derniére
Séance », quelgue soit le nombre obtenu au dé, A partir de
|4, dewx options s'offrent a lui pour gagner ; la premiére est
de jouer « Défi pour tous Dernigre Séance « %'l ne réussit
pas, 1| doit alors jouer Ja « Scéne Finale »,

1) Défi pour tous "Derniére Séance”

A chague fois qu'un jousur s'arréte sur ly case Stop © Défi
pour tous « Demiére Séance », il doit relever un Défi pour
taus,

Le maitre du DVD choisit ‘Défi pour tous « Dernlére
Séance »' & partir du Menu de jeu et TOUS LES JOUELIRS
participent 3 ce Défi un peu spécial.

5i le joueur qui a lancé les dés gagne, il avance & la scéne
finale et GACNE immédiatement la partie!

Si le joueur qui a lancé bes dés perd, Il se déplace sur le cercle
extérieur (rmarqué 3) de la Scéne Finale et il doit attendre le
tour sulvant pour avair une nouvelle chance de gagner (cetle
fisis en tentant un défi ‘Scéne Finale”). Mais pour linstant, les
dés passent au joueur suivant,

5i nimporte quel autre joueur gagne le Défi pour tous

« Dermiére Séance », il a e choix entre obliger un adversaine
i tirer une carte Buzz ou déplacer son propre pion de trols
cases (8 moins d'8tre déja sur un anneaw de la Scéne Finale),
Aprés avoir suivt les instructions sur ia Carte Buzr, la main
passe au jousur suivant,

Remarque : les cartes Buzz ne peuvent pas étre joudes
contre un joueur situe sur un anneau de la Scéne Finale,



2) Sceéne Finole

Pour tout joweur situé sur un annesu de la Scéne Finale, le Maitre du DVD cholsit
Scéne Finabe dans le Menu de jew et suit les instructions 3 ["écran. Dans la Scéne
Finate, le joweur doit répondre cormectement & un maximum de trols questions
pour gagner le jeu. Le nombre de questions auxquelbes il doit répondre
carrectement au cours d'un tour correspond au chiffre du cercle sur lequel se
trouve son pion, 5§ un joueur ne sait pas répondre, 1 se déplace sur le cercle
suivant et # attend le prochain towr, Pas d'inquiétude; les instructions a I'écran
seront [3 pour vous guider |

Un joueur doit réussir un déi pour gagrer k partie. Un joueur qui perd un défi
slors qu'il est ur le cercle Scéne Finale mangué 1, n'avance pas, || reste sur 1 et
attend be tour subvant,

OPTIONS

Pour des parties plus longues - Avant de pouvoir se déplacer du nombre de
cases indiqué par le dé des chiffres, les joueurs dolvent réussir le défi dicté par Je
dé des catégories. En cas d'échec, ils restent sur la méme case,

Scéne Finabe - Les Cartes Questions peuvent 8tre utilisées & la place des défis
DVD pour jouer La Scéne Finale. Si vous préférez les Cartes Questions, laisser les
jeuweurs choisir une catégorie et référez-vous aux nombres sur les cercles de fa
Scéne Finale pour déterminer le nombre de guestions auxquelles s doivent
correctement répondre pour gagner la partie.

Invitez Scene T & votre féte ! - Les défis DVD de Scene It? sont formidables
pour animer une féte, Il vous suffit d'insérer le DVD Scene IE? dans votre lecteur de
BVD, de sélectionner Défi Sodo et Déli pour Tous au hasard : vos invilés vont
adarer |
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