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BREVE DESCRIPTION DU JEU

L'idée du jeu est de vendre, acheter ou louer des propriétés d'une maniére profitable, de
telle sorte que I'un des joucurs devienne le plus riche et méme arrive su MONOPOLE.
P.urtl.um de ** Départ " avancez les jetons autour du tableau suivant lo jet des dés. Quand
un jousur arrive dans une case n'appartenant a personne, il peut 'acheter 4 la Bangue.
Autrement, cette propriété est mise aux enchéres et va au plus affrant. [l faut ticher d'ac-
quérir des propridtés pour recevoir des loyers des adversaires s'y arrétant. Les lovers
augmentent beaucoup suivant la construction des maisons et des hatels; il est donc sage
de hiitir sur vos terrains. Pour aveir plus d'argent, les propriétés peuvent étre engagées i
I» Banque.

Les cases de Chance et de Caisse de Communauté donnent droit au tirage d'une
carte dont on doil suivre exactement les instructions. Parfois an arrive en Prison. Ce jeu

est un jeu de commerce, d'adresse et d'agrément : beaucoup d'animation peul lui Etre
ajouté par le Banqguier.

REGLE DU JEU
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'r.E. i ations de chemins de fer, des Entroprises de Service public, des récom-
 pensss gt den pénalitde, sur lesquellos les jetons des jousurs doivent se MFW[- "
Il y a deux dés, des jetons numérotés, suivant le nombre de joucurs f'!}-'g_zlqﬂﬁ}ﬂm vertes
' s rouges, deux jeux de cartes pour lea ek de Caisso de Com-
Ty a Auss des cartes de ;

de propriéié sur le tableau, st des hallets de que de différentes valeurs,

E‘REE'A?AEEQH . = Il faut placer la tablesu sur une table assez fnmln en mettant les
cartes de Chance ct de Caisse de Communauté aux places indiquées sur le tablean.
Chague jousur regoit alors un jeton pour le représenter dans son veyage autour du

tablean. Chacun regoit aussr Fre 50,000, Le I'Hh‘l‘ldﬂﬁ billets va & |a Bangue gui détient
également les Titres de propriétés. [Lun des jousura est choisi comme Banguisr.

ARGENT. — Chaque jousur regoit Frs 150,000 divisés comme suit

1 billet de Fra 30,000 10 killets de Fre 1.000
[ — 10 Ee) 7 - HK)
4 —_ 5,000 5 — 100
3 e 200k

Ls Bangue garde tout le resta de 'argent,

POUR COMMENCER LE JEU. — En commengant par le Banguier (s'il n'y a pas plus
de 4 joneura), chacun jette les dés 4 son tour, Le joueur ayant le plus u’rﬂndykn-fﬂi CT -
rmence le jeu, |l pose son jeton sur la case ** Départ ', jette les dés ot avance son jeton
dans la direction de la flache, du nombre de cases indiqué par les dés. Lorsqu'il a joué
son tour, ¢ est le joueur placé & sa gauche qui continue. Les jetons restent & feur cose
d'arriviée, st commencent le tour suivant & partir de cette case,
Un ou plusieurs jetons peuvent rester simultanément sur la méme case.
Suivant la place atteinte par son jeton, un jousur peut avoir le droit d'acheter un terrain
ou une autre propriété, &re obligé de payer un loyer (s un autre joucur possade déja cotte
case), au des impdts, tirer une’carte de Chance ou de Caisse de Communauté ou méme
alier en prison, ete,
Aucours du jew, les jetons feront le tour du tableau plusieurs fois.
Si un joueur jette un double il avance son jeton, comme toujours, du nombre de cases
" ‘correspordant au total des dés. Il se conforme @ toutes les instructions de
#Tonan ainsi atteinte. Ensuite, il jette les dés encore une fois el avance de nouveau son
jeton du nombre de cases indiqué, se conformant toujours aux instructions reques.
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(]lj Le jeu MONOPOLY drant édité en 4 modiles différents, le nombre dee joueurs varie suivant la modéle,
I-ost & noter que les modtles a'adressant & plus de 4 joueurs ent toujours lj jeton de moins gue le nom
da jeucura inﬁi ud, parce gue le Banguier ne doit pag aveir de jeton (3 partie de 5 jouenrs), afin de nie pas
ralantir la marche du jeu,

7 consiste en un tableau divisé en cases représentant des Ter—

Tjﬁii{igﬂ’ﬂ' naﬂ':fisu EorreRpondent o chaqie cids
[ili]



Si, toutefois, il jette un double trois fois de suite, il va directement en prison. Ell garde
néanmaoins, tous les biens ou salaires qu'il a pu acquérir en faisant un double les deux
premidres fois.

Chague fois qu'un jouecur s'arréte ou passe par la case ** Départ " (que ce soit en
jetant les dés ou en tirant une carte), le Banquisr lui payve un salaire de Fre 20000

.ARR_ETISUR UNE PROPRIETE N'APPARTENANT A PERSONNE. — Lors-
qu un joueur est amené (aussi bien en jetant les dés gu'en tirant une carte) sur une pro-
pri¢té nappartenant a personne, il a loption d'acheter cette proprété & la Banque, au
priz indigué sur la case. 31l veut 'acheter, il pave & la Bangue et recoit la carte de titre
e p-l'ﬂpl’iéh!'. Llu.;l plm:!: dos 4 la table de son coté, 5 le JoEur déchine U'offre rj'nchqt, le
Banquier doit immédiatement la mettre aux enchéres et doit la vendre au plus offrant.
Tous les joueurs, celui qui déclina I'achat aussi bien que les autres, prennent part aux
enchéres "ils le veulent. La mise & priv est quelconque,

Il est recommandé aux joucurs d'acheter toutes les propriétés, car le jeu perd de l'intérat
s'il reste & la Banque des propriétés non vendues et, de ee fait, inutilizables,

ARRET SUR UNE PROPRIETE APPARTENANT A UN JOUEUR. — Quand
Un JOUGUr AFFIVe Sur une propriélé appartenant 4 un autre jousur (gue ce soit en jetant
lea dés ou en btirant une carte), le proprétaire regoit un loyer, conformément aux prix
indiqués sur la carte de ttre de propriéeé,

Noi‘el. Sitlu case contient une ou plu::l.lﬁurs mnisuns, |c inygr sera plu; Elv::vé e cglui a+uln
terrain vide de toute condtruction. :Eu cette case est Ih}ip-ﬂthﬁqu&, aucun loyver ne deit
Eti'.H mé. On représente une proprété hypothéguée en retournant sa carte da titre face
i la table.

‘Note. 5i le propri¢taive oublie de réclamer son loyer avant le jet des dés suivant, le
loyer ne devient plus exigible.

AVANTAGES POUR LES PROPRIETAIRES. — C'est un avantage de posséder
des titres de propriété pour toutes les cases de la méme couleur. (Par exemple : Rue
la Faix, Avenue ded Champs-Elvsées — ou bien Avenus de la Républigue, Rue de Cour-
celles, Rue de Vaugirard,) Dans ce cas, le propriéteire pergoit un loyer double pour
ot t,trlrﬂil‘l'mn-hiti de ce groupe {que les autres tereaing o : groupe soient hitis
LTI L) —

Pﬂfﬂi{: sl ﬂ un groupe il se trouve une propriété hypothéguée, ce groupe est

ﬂnﬂmtmuﬁnqﬂmrhmdmdﬁunth-m de
couleur complet. :

L'avantage de posséder des maisons et des hatels plutét que des terrains nus, est que les
loyers percus sont bien plus dlevéa que ceux des terraing en friche et offrent un hénéfice
plus grand au propriéaire,

Lorsque la Bangue ne possiéde plus de Titres de Propriétd, les joueurs peuvent échanger
ou vendre des propriétés entre eux, dans le but de se constituer |ca‘gmup¢$ rlt:juql:ur
complets. Dans U'intérét commun, il est recommandé aux joucurs de s'entendre 4 Famiable
pour ces opérations, car Uintérét du jeu augmente consi ¢rablement a partie du moment
o 'en peut commencer & construire, :

ARRET SUR “ CHANCE * OU * CAISSE DE COMMUNAUTE ™. — Le jougur
prend la carte supéricure du paguet indigué et aprés avoir suivi les instructions gui ¥
sont dennées, remet la carte face 4 la table sous le paguet, :
La carte ** Sortez de Prison "' est toutefois conservée jusgqu'a ce gu'elle devienne
nécessaire. Aprés usage, elle doit 8tre retournée au paguet. le peut Etre vendue
par un jousur & un aulre, A Un Prix convenu sntre eux.

51 vous arriver sur los cases Impdts @ payez le montant indiqué & la Bangue,

LA BANQUE. — Choisissez comme Banquier un joueur qui fera aussi un bon Commis-
saire Priseur, 3i, ce qoi arrive souvent, le Banguier prend part au jeu, il dait nntqrtllemtnll
séparer zon capital personnel de celui de la Banque. Lorsqu'il y a plus de 4 joueurs. il
prend part au jeu uniquement comme Banquier et Commissaire Priseur, sans avoir de
jeton & faire avancer sur le tableau,

Paur la Bangue, le Banquier se sert d'une petite table placée prés de lui, et d'une boite
de bonnes dimensions. La Bangue garde non sculement son capital, mais aussi les titres
de propriéiée, les maisona ot les hitels avant qu'ils soient en possession des joueurs,

La Banque paye les salaires et les bonis, vend les propriétés, délivre les titres de propriété,
Elle met en vente aux enchéres les maisons, les hétels ot les terrains, préte de larﬂent &1
hypothégques, anx tanx de la moitié du prix de vente indigué sur les cartes de titre de
propriéte,

Les maisons et les hatels ne sont rachetés par la Bangue gu'h moitié prix.

Vous devezr paver i la B.a.nqut:. le prix de toutes les propriétés que vous acheter, les
taxes, les amendes, pénalids, préts et intéréts




UN JOUEUR VA EN PRISON. —

12 8l arrive sur la case marquée * Allez en Prison 7.
2 8% tire une carte " Allez en Prison .
3o 8%l jette un double trois fois de suite,

Note. — Quand un jousur ast envoyé en prison, il ne peut plus ‘ra;q.-vnir ]E.anlnirt de
Fra 20.000 pendant ce coup, méme 5l doit passer par la case ** Départ ™ pour s’y
rendre. O gue son jeton se trouve, il doit le mettre directement en prison.

Note, — Si un jousir n'est pas envoyd en prison, mais que, dans la suite r:prmnlq du jeu,
il ¥ arrive, son séjour en prison est considéré comme ﬁlﬂjplt Visite "', 1l n'encourt
aucune pénalité et continue son jed normalement au tour suivant,

UN JOUEUR SORT DE PRISON. —

12 En jetant un double & I'un de ses trois tours de jeu suivants, Duns ce cas, il déplace
son ieton du nombre de cases indiqué par les dés.

75 En achetant une carte ™ Sortez de Prison ™ & un autre joueur, & un prix convenu
entre eux, & momns qu’il ne posside déja cette carte, ayant tirde & un tour de jeu précédent.

39 En pavant une amende de Frs 5000,

Note. == Lorsqu'un jousur est envoyé en prison, il doit ?biigutuirumenl_lnt_rmdr: son
prochain tour de jouer, avant d'user des moyens pour en sortir (méme 2'il possdde la
carte " Sortex de prison ")

Note. — Un joueur ne doit pas rester en prisan aprés son troisitme tour de jeu. Tout
de suite aprés avoir jeté les dés au 3% tour, 1l doit (8%l n'a pas fait un double) paver
une amende de 5.000 et avancer son jeton du nombre de points obtenu par les dés.

Pendant son séjour en prison, un joueur peut percevoir des loyers, construire
sur ses terrains, acheter, vendre ou hypothéquer des propriétés.

LES MAISONS. — Celles-ci ne peuvent étre achetées qu'a la Bangue. Chaque joueur
ne peut construire que sur les terrains dont il posséde le groupe de couleur complet.
Exemple @ Si un joueur posséde Avenue de Breteuil, Avenue Foch, Boulevard des |
Capucines, ¢ eat-ii-dire un groupe complet de la couleur verte, il peut & n'importe quel

_ mamient acheter une ou plusieurs maisons pour construire sur une ou plusisurs casea

B A8y caulrur quiil posséde. La marson suivante qu il achafe st conatruit, doif gz traniver
~ sur l'un j‘if' terrains. de cette méme série de couleur (ou d'une autre qu'il rait

en entier e

. : e SR Gt indigul sur-To-carte—de—ditve de——
propriété de ce terrain. e .

Un jousur peut acheter et construire suivant ces régles i n'importe quel moment et autant
de maisons que son capital le lui permettra. Mais il doit construire uniformément,
c'eatuir-dire qu'il ne peut construire plus d'une maizon sur chague terrain du méme groupe
jusau'a ce qu'il v en ait une sur chaque terrain de ce groupe de couleur. Il peut alors
commencer une scconde rangée de maisons et ainsi de suite, mais sans dépasser quatre
maigons sur chagque terrain. (Par exemple, il ne peut pas constriire trois MAISONE SUT un
tereain, i sue un autre du méme groupe il n'y en a quune seule.)

S un joueur, manguant dlargent, revend ses eonstructions i la Banque, il doit éealement
dégarnir tout le gronpe de couleur uniformément, dans l'ordre décroissant. (A moins
de revendre toutes les constructions a la fais; ce qui lui arrive obligatoirement aussitét
qu’il dait vendre un hitel.)

LES HOTELS. — On doit avoir quatre maisons sur chagque terrain d'un groupe de eou-
leur complet avant de pouvoir acheter un héitel, On peut alors acheter 4 la Bangue un
hétel et le construire sur un terrain quelcongue d'un groupe complet, mais en rendant
i la Banque les quatre maisons construites sur ce terrain, sans gu'elle les rembourse,
ot en payant en plus le prix de Uhatel, indigué sur le titre de propriété, Un seul hétel peut
Etre construit sur chagque terrain.

MANQUE DE {::.GNSTRUE'I'IGNE-. = Quand la Bangue n'a plus de maisons & vendre,
les joueurs désirant construire doivent attendre qu'un jousur ait rendu ou vendu sew
masans & la I,?a.nqug_ Si le nombre de maisons et d hétels est Limité 4 la Bangue ot si deux
o plusieurs joueurs veulent ﬂqht‘-tl}l‘ plus de maizons que la Bangue n'en posside, elle

doit vendre las htels ot les maisons aux enchéres, su plus offrant.

VENTE DES PROPRIETES. — l.cs terrains en friche, les gares et les concessions de
service puhlic peuvent #tre vendus ou échangés entre les joueurs (lorsqu’il ne reste plus
de titres en Bangue) en tant qu'opération privée, au prix convenu entre ['acheteur et le:
vendeur, Aucun terrain ne peut étre vendu uu-ic?itnmﬁ g'il v n une construction
sur un terrain de méme couleur. Toutes les constructions de tout le groupe doivent
itre vendues A la Bangue avant que le jousur ait ls droit de vendre ou échanger un terrain
de cette couleur. Les maisons et les hitels ne peuvent &tre revendus qu’h la Bangue
mais cela & nlimporte quel moment =t 4 la moitié du prixz d’achat. Pour, les hitels, la
Banque payera comptant 1/2 du prix de I'hatel et 1/2 du prix des quatre maisons rendues
a I'acquisition de ["havel.




HYPOTHEQUES. — Lorsqu'un joueur a besoin d'argent, il peut engager, ou hypothé-

uer, ses propriétés i la Bangue aui lui préte la somme indiquée au dos de chaque titre
e propriété. Pour ce faire, il doit d'abord vendre 4 la Bangue toutes les constructions se

trouvant sur tout le groupe des propriétés dont il veut engager une ou plusieurs.

Ensuite, il regoit de la Banque I'argent de 'hypothéque et retourne la carte la pro-

Erlﬁh& hypothéquée face contre table. Il ne peut percevoir de loyer pour une propriété
vpothéguée, ni construire dg:nua. tant gu'il n'a pas levé hypothdgue. Pour les autres

propriétés du méme groupe, 1l ne peut plus toucher de lovers doublas.

Pour dégager sa propriété. ou lever I'hypothéque, le propriétaire doit verser 4 la

Bangue la somme gu'clle Tai avait prétée. sugmentés d'un intérde de 10 35

Exemple : un joueur a hvpothégué Boulevard de Balleville pour sa valeoar hypothécaire,

indiquée au dos du titre, soit 3.%'30. our lever I'hypothégue, ce joueur doit verser & la

Bangue : 3.000 (le principal) 4 300 (10 % d'intérét) = 3.300 frs,

51 une propriété h}'nnthéguéﬂ' eat passée de mains en mains, le nouvean propriétaire peut

lever I'hypothéque immédiatement, mais il doit dans ce cas, payer les 10 9% d'intérét,

3'il ne léve pas I'hypothéque, il ?aye tout de méme les 10 % et si par la suite il léve

I"hypathéque, il pave de nouveaun lea 10 %, anssi bien gue le pl‘inc.:[pnf.m

L'hypothique des propriélés ne peul se faire qu'd la Banque. Les maisons et las hatels ne

peuvent jamaiz &tre hypothéqués. Une propridté hypothéquée ne peut 8tre ni vendue,
ni échangée. Elle change de propriétaire en cas de faillite seulement.

FAILLITE. — Le joueur qui fait faillite, ¢'est-d-dire celui qui doit plus gu'il ne peut payer,
doit donner & ses eréancisrs toutes les valeurs gu'il posside et 5o retirer du jeu, 5%l pos-
side des maizons ou hétels, ceux-ci sont retournés & la Bangue contre la moitié de leur
prix d’achat et cet argent est versé aux créanciers. Si le failli donne & son créancier une i
lifﬂr-"'lftﬁ hvpothéquée, le nouveau propriétaire doit immédiatemnent verser & la Banque |
es 1009 dintérét sur le prét. 11 peut en mBme temps paver le principal pour lever
I"hypothégue.
5i un joucur est incapable de payer ses impits ou ses amendes, méme on vendant ses pro-
priftés et en cngageant ses terraing, la Banque confisquern toute sa fortune et fera une
vente sux enchéres au Tfh.l!- affrant en vendant tout, sauf les constructions, Lejoucur doit
alors retirer son jeton du jew.

Le dernier joueur restant en jeu est le

SRR St e e

8o Wﬂ- Si un joueur doit plus de qu'il ne peut e o cspéces, il peut payer

e EMURYEA. obisoen propridita, | ss nrooe&teries des i "_rf“':t_',r_"l!_ REx ol
nm‘tﬂlr : les loyers qui leur sont dus. N'aidéz pas les autres ‘ousurs & sauve~

garder leurs biens. |

La Bangue ne préte de Pargent que contre hypothiéques. Les joueurs ne peuvent, en |

aucun cas, emprunter entre eux de Uargent ou des propriétés, - .

NOUVELLE MANIERE RAPIDE DE JOUER

Avq,nt da:: O IMEnoar ic fl;u. |1:: iuun.-.u:'; t&n\ricn nent de |'heure & inquellt 1& .iau d{ﬁt ﬁ'l'!il'-
Ala ﬁn, le JouEar le= plu: riche est le gngnant.
Au début, le Banguier mélange les cartes de titre et lorsque le jeu a été coupé, il donne -
cux cartes d chacun des joucurs. Les joueurs payent immédistement, sux prix de la
[ Banque, les propriétés qui leur sont ainsi attribuées. Au premier coup de 'heure |
convenue le jeu cesse. :
Aucune opération ne peut plus se conclure, mais si un joueur est en train de jouer sffec-
tivement un coup, 1l le termine et fait tout ce qui 'attache & ce coup.
Chague joueur évalue 2a propriété ;
1? Argent liguide en mains. , .
2* Prix des propriétés, terraing, cheming de fer. ote.. qui lui appartiennent. i
3® La moitié du prix imprimé sur le tableau, de toute propriété hypothéquée qui lui
appartient, |
47 e prix des maisons.
50 Les hatels qui ont une valeur de 5 maisons chacun.

Le gpagnant est celui dont la fortune est la plus grande.
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Editavr du MONOPOLY Frangais,
so fara un plaisic de rdpondre 4 tavtas las questions concernant le MOMOPOLY.

Prigre de joindre un Himbre pour lo rdpanie.
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