Bingo des ours

Deux jeux en un!
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Bingo des chiffres & Bingo des couleurs

Contenu
* 4 cartes de jeu * | roue de la chance + 32 plaguettes de Bingo * 36 ours

Pour 2 4 4 joucurs
Age de 4 a 8 ans

Attention: ne convient pas aux enfanis de moins de 3 ans (les petites piéces présentent un
risque d'étouffernent),

Avant de commencer

* Détachez les 32 plaquettes des cartes de Bingo,

= Il n'y a pas de plaquette sur I'espace libre (FREE)
au milieu de la carte.

= Montez la roue de la chance comme indiqu{' cl-=conire,
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Bingo des chiffres

pour 2 a 4 joueurs

Avant de commencer

Tournez toutes les plaquettes de maniere a ce que le cote rouge, avec les chiffres, soit visible. Les
joucurs choisissent une plaquette chacun a leur tour et la place sur leur carte comme ils veulent,
Encouragez chaque enfant a arranger sa carte de maniere differente de celles des autres. Les
joucurs continuent i se servir de plaquettes jusqu’a ce que toutes les cartes soient remplies.

Si nécessaire, retournez le cercle extéricur de la roue de la chance, afin que la face rouge, avec
les chiffres. soit visible.

Régles de jeu

Chaque joucur prend neuf ours au hasard. Le plus jeune fait tourner la fléche de l1a roue et annon-
ce le chiffre qu'elle indique. Tous regardent s°ils ont la plaquette avec ce chiffre. Le ou les joueurs
qui ont ce chiffre placent un ours dessus. Chague joueur ne peut poser qu'un ours 4 chague tour.
Si un joueur n'a pas le chiffre annoncé, il peut poser un ours sur la case libre (FREE).

La roue passe ensuite au joueur assis i la droite du premier. A tour de role, chacun fait tourner
la fleche de la roue et annonce le chiffre. Le premier qui aligne trois ours dans n'importe quelle
direction crie «BINGO» ¢t gagne.



Bingo des couleurs ,

pour 2 4 4 joueurs

Avant de commencer

Tournez toutes les plaquettes de maniere 4 ce que le cote blanc, avec les ours colores, soit visible.
Les joueurs choisissent une plaquette i tour de role et la placent sur leur carte comme ils veu-
lent, le coté blanc avec les ours colorés dessus. Encouragez chaque enfant a arranger sa carte de
maniére différente de celles des autres, Les joueurs continuent a se servir de plaquettes jusqu’a
ce que toutes les cartes soient remplies,

Si nécessaire, retournez le cercle extérieur de Ia roue de la chance, afin que la face bleue, avec
les ours, soit visible.

Regles de jeu

Le plus jeune joucur fait tourner la fleche de la roue et annonce la taille et la couleur de Pours
indiqué par la fleche (par ex; «Maman ours, rouge»). Tous regardent §'ils ont cette plaquette. Le
ou les joueurs qui en ont une, recoivent I'ours correspondant et le place sur la plaguette. Chaque
joueur ne peut poser qu'un ours a chague tour. Si un joueur n'a pas la plaguette de 'ours annon-
ce, il peut poser un ours de son choix sur la case libre (FREE).

La roue passe ensuite au joueur assis a la droite du premier A tour de role, chacun fait tourner la
fleche de la roue et annonce les ours. Le premier qui aligne trois ours dans n'importe quelle
direction cric «BINGO» et gagne,
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