LES AVENTURES DE BLAKE ET MORTIMER

LE MAITRE
DU RAYON

Linfame Olrik @ painte 15 canons
reclucteurs sur 15 villes & travers /e monde.
Dans /2 peau des celebres heros, Blake of
Mortimer, chajae Jjoueur méne /'enguéte
pour retrouver /'emplacement des canons et
les oetrurre. Arriveront-ils 3 temps avant
gu 'O/rik ne mette ses menaces 3 execution

et me regurse ces villes une a@ une...

lel ge societé
4 partir de 10 ans

A 2 44 joueurs

Purea approximative
de |a partie : 60 mn




CONTENU

® 1 plateau de jeu;

® B pions + B socles |

@ 16 canons réducteurs ;

® 1 planche de 15 autocollants ;

® 33 cartes | R

® 1 bloc de feuilles d'enquéte ;

® 4 caches (dossiers CONFIDENTIAL) ;
® 1 détecteur de rayon ;

® 15 cartes "ville objectif* ;
® 1 notice.

PREPARATION
AVANT LA PREMIERE PARTIE

Detacher les canons réducteurs et les 15 cartes "ville objectif' de leurs supports,

{L‘:—ﬁﬂrr chacun ofor 15 aurocollants

Caller les dleus autrer
autocallants rur le détectour

e rayon,

rour um canan. Le 16° canon est
uniguement un canon de rechange

et n'est pas ut/lisd pendant /a
F.ir.l'ulr.




REGLAGE DU DETECTEUR DE RAYON

| & Ouvre /o vitre ou ®ldve /o petit levier yitue | | @ Dés gue /e réglage
detecteur e rayon | | rour /'écran et déplace est fait, rabaisse /e
(/'ecran). doucement /a vitre vers /evier et rors /a carte.
& Gl e H"J'H‘Ipd!hz"f P n"raf'f‘l_- ou vers fa Le reégleage ne alevraif
guelle carte “ville ,7*”"‘”.-’“"?” d ce que pas changer pendant
obrectis” (dlans image du monumeént, toute /e parte.
/e bon rens) dams r:qﬂ'ﬂﬂfil' ou petite, solt li'r'r-zﬁ'r rac-r.:‘_d't meme
les taguets, puis bien visible ; les bandes d chague olebut de
Mf#m# i i verticaler e /a vitre ot partie.

. Fu Aessin doivent Ftre /

parfaltement superposees.

e

MISE EN PLACE

"

& Mé/longer /or 15 canons| | @ E'Ar.n?ur _.."u.‘.lurm- @ Sa muni; &un crayon
&t en placer un rur choirit un pion 4 papier par joueur et
chague case du plateau, | | Blake et un pion “Re gomme.
représentant une cible, Mawrpdimer ofe méme
|de = & & cauleus st lor alirre| | @ .Ch.pqun joueur recoit
g dans leur socle. wn dossier conficlentie/
@ Mé/anaer /es 15 cartes // les place ensuite ae sa couleur &t glirre
“ille objectif” et en Jur ler deux cases “ae frmﬁ# o'engudte d
Ff.m:ﬂ- LHPe M f:ﬁ:.m?ul e l2 couleum FimtErieun,
emplacement ole 1 4 15 carresponalante.
en haut au plateau, ‘| ® Mélanger /es 33 cartes
ace caches. EvEnement” ot placer /a
pile, face cachee, d coté
du plateau, )
T

L'enquéte peut commencer..,




LA FEUILLE D'ENQUETE

A chague fois qu'un jousur retourne un canon, solt parce gque I'un de ses pions est parvenu
dessus, solt parce qu'une carte le lui indigue, il note en secret les informations sur sa feuille
d'enquéte :

La vitle & rauver
setuslioment ert Londrer,
I arrive rur fa care "L

8f FeaaraE fours /e canon.
I et #erit : Bombay.

I/ fait donc un cercle & Vintersection
grdre TC¥ pb "'E’am.ﬁar” (njlu.nnd /e carte
“eille abjectif” Bombay. rera retournde,
W i/ raura sur guelie case se rendre), et
MY borme toutes /o autrer cases ale /a s
“ N colonne C of de /a rangee Bombay.
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Lor autrer joueunrs, eux,
spprennent juste gue
Lanadrer nes? pas en
T et e notent sur
leur feuille. Mair ils ne B
savent pas que Bombay ’
et en O tand qk";'f'.f
Amant pas 4 feur Faur
JTEE eftEe cRre.

Ry
4 \’.:".'L'_.'II‘F‘- rl-

OLRIK MET SES MENACES A EXECUTION

Quatre cartes “événement” indiquent qu'Olrik met ses menaces a exécution,
Quand un joueur tire une de ces cartes, il place la carte "ville objectif” (dans le bons sens)
dans le détecteur de rayon et fait tourner la roue sur le dessus du détecteur

5/ limage qui apparalt est ~icuite, I/ limage n'est pas réaluite,
O/rik & rousss ; o ville nlest plur O/rik & #chous. Lo jousur
gu‘une vulgarire maguette Le jousur FEmet /& carte Sur i& case et
sort /& carte du detecteur ef /a met les joueurs continuent de
e catd |/ retourne enruite fa carte chercher /e canan gui /a
“wille objectif” suivante. IeASCE,
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Um jousur retaurne /o carte “ivills
obsectif” placke sur /o case 1 : cort
] premidre vitle gu'O/rik menace oe
Feduire.

Towus ler jovenrs dolvent donc tenter
ae aldcouvrir guel canon est point€
vers cette ville (cert-d-dire sour
legue! 5o cache /e nom oe cette vitlel.

Le plus jeune joueur commence, La partie se

déroule ensulte dans le sens des aiguilles d'une

i LES CASES “ESPADON”
'\"‘* sy I~ Lk S S " -

Quand vient son tour, le jousur tire une carte N /7 ast permic ofe -

"événement” et effectue, dans I'ordre indiqué, | e ,’:.,,;Mf dsyf: J:.::. |

2 actions : . - I "Erpadfon™ d une autre au !

1) 11 lit le texte et suit il ot e oobiob )

immeédiatement ses
indications ; elles peuvent
alder le joueur dans son
enguéte... ou le retarder.

[:ﬂ Il gﬁ?iacﬁ se5 pions selon P
@3 chiffres figurant au bas | &imeee Ao e fuenit
de la carte. vl by bty b i

WareE CHOIN, B T AP S

N ¥ at ML Ry, rEmpitaw iy
les, /e joueur adplace g et oot

ren pion Mortimer ofe 1
= i.‘.'l".:l'.r et son pran '.f:; ,,? ﬁ 3‘]
Blake ae 3 carer. (AR '

La carte est ensuite placde & cdté de la pile et
c'est au tour du joueur suivant de tirer une
carte,,,

ARRIVEE SUR UN CANON REDUCTEUR

51 un joueur arrive sur un canon réducteur,
il regarde en secret le nom de la ville inscrit en dessous !

J7 /e nom sous /e canon ert ) (3) 78 nom rour /e canon ex?
different de celus de la dernidre ‘e méme, /e joueur sauve la ville
carte “ville objectif” retournde et prend /e canon aevant Jul

en haut du platesu, /e jousur La carte “ville objectif™ suivanie
rémet /e canon & ra place et Jer ert #lors retournte of jes jousurs
Joueumr continuent & chercher partent & /a recherche du canon
/e ban caman. L?HJIMIHJEI cette nouvelle vitie.., J

[ Loadrer 3 rLana’M;




FIN DE LA PARTIE

L HIE L

jm
. il
| PQuans touter for vitles F '

| ont #t€ sauvies ou B

L iy ; " :
dEtruites, chague joueur [ Sl gy
compte ser points : i/ | ”‘ @
: L
ot

| megarde /e nom des villes |
| rour for canonr devant =
fui ot asfalitionne ler
nombres sur le plateau,
en face der carters
carréipandanter.

Le joueur gui totalise
te plus ale points gagae

i partie.

2 + 11 + 12 + 15 = 40 points

QUELQUES PRECISIONS

LES DEPLACEMENTS

® lin pion immobilis€ est couche sur le platesu et ne peut pas ie
ﬂ‘ip/.uf# Pqﬂp’ﬂnr HA Fas can"r)u-hr. l"_“-__,n'__.t"rr &y texte ext
immedial ; i/ peut ofone arriver gu'un joueur ne puisse pas
effectuer de deplacement.

‘xcepiian ;| % carter permettent dannuler immediatement une
immobiliration Chacune ne sert gu'une fois, puir ert défsurree,

& lin nion peut parser F.ﬂﬁdr.r:u: WM e F.—*'ﬂn au FarmEter sum
2 mEme case.

ARRIVEE JUR UN CANON REDUCTEUR

8 Un joueur n'est pas obligé de tomber exactement jur un
cananm regucteur I/ ra carte indigue git iz peut se aEplacer ode
% cases #f que /e canon 5e trouve & £ cares sealement, i peut
sarrdter dersus ; les 2 paints ae El"-lrFl"-lEl'Ml'ﬂl" mertants rant

alors perdur,
8 I/ un pion ie trouve sur /e canon correspondant lorigue /a

nouvelle carte “ville abjectif” et retournee, 1/ n'a pas le dralt
| de /& rauver [/ doit ce deplacer et revenir sur /a case,

LES CARTES “EVENEMENT*

Certaines cartes permettent oo regarder en secrel jous un
canon Cependant, 1i /e nom qus Ffigure en desious correspond d
la ville menacee, /e joueur ne peul par /a sauver tout oe suite. I/
devrs i’y rendre avec lun de sér prons.

#ler Vf'!‘: &'une carte concernant fer carer “canon® réstent
valables, méme 1/ le canon n'est plus rur le plates,
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