geda ko] -

REGLE DU JEU




CONTENU DE LA BOITE

e [/ plan de jeu en deux parties

e [ roulette (a monter)

e [ sablier

e 0O personnages

e /2 pions dans 6 couleurs differentes

e 6 boites pour ranger les pions

e /0 livrets “journaux " de questions-reponses
e [ régle de jeu

BUT DU JEU

Etre, le premier, rédacteur en chef de 'un des 10 journaux.

Pour cela, il faut bien repondre aux questions posées par l'animateur.
Les joueurs doivent créer une equipe complete de journalistes

dans un meme journal, ce qui leur permettra d'accéder au poste de
chef de rubrique et enfin a celui de rédacteur en chef.

User de stratégie en faisant équipe.

Atrention aux guestions “piege "/

Le jeu se joue entre 3 et 6 joueurs.




I - PREPARATION DU JEU

e Poser le petit plateau fleché sur le grand plateau et passer le
support de roulette dans le trou central.

support de roulette
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NS
/s petit plateau
e
: : fgmnd plateau

e Monter la roulette qui se compose de 4 pieces :

1 - Plaguer la piéce A sous
la piece B dans le creux
prévu a cet effet.

2 - Encastrer le rond C
sur la piece B.

3 - Mettre la bille dans un
alvéole de la piéce B.

4 - Poser la piece D sur la
piece B en lencastrant bien.

Poser la roulette sur le support central du plan de jeu.
Elle doit étre bien plane et tourner librement sur son axe.




Il - SCHEMA GENERAL DU JEU

Niveau | :

N' des questions
Journaliste

N extérieurs :

pages livrets Niveau 2 ;
niveaux journaliste chef de rubrigue
et chef de rubrique

Niveau 3 :
N interieurs : redacteur en chef
pages livrets
niveau

rédacteur en chef

Enirée du journal

Place de
lanimateur

Plateau mobile
pour déplacement
personnages

Zones de couleur :
zones de déplacement Emplacement
du plateau mobile personnage




N des pages
Jjournaliste et chef de rubrique
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N' questions

N’ page
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IIT - DEROULEMENT DE LA PARTIE

La partie se joue entre 3 et 6 joueurs.

Elle se déroule en 3 phases : constituer une équipe de journalistes,
puis devenir chef de rubrique et enfin atteindre le poste de
rédacteur en chef.

e Chaqgue joueur choisit un
personnage et les pions de
meme couleur.

e [ls placent leur personnage
sur le plateau fléché

{voir exemple de positionnement
page ci-contre), font tourner la
roulette et tiennent compte des
chiffres de I a 15 (exterieurs)
situes devant leur personnage

et indigués par la fleche.

e Celui qui obtient le plus
grand chiffre joue le premier.
Celui qui obtient le plus petit
chiffre devient animateur et
place son personnage au centre
de la roulette. I! est provisoi-
rement meneur et arbitre en cas
de litige.




Important ; veiller a ce que
chaque fleche soit bien en face
de chaque entrée de journal.

Exemple de positionnement
a 4 joueurs (schéma ci-dessous).

. - ' ' ‘ Autres joueurs (ils disposent

W W /curpersonnage de facon opposée).

< XYY Y 1




DEBUT DU JEU

e [Le premier joueur fait tourner
la roulette.

e Lorsqu’elle s'arréte, il tient
compte de la zone de couleur qui
se trouve devant son personnage
pour choisir un journal.

Exemple
La roulette presente la zone
verte. Le joueur a donc le choix

entre “Madame Figaro’, “Pif” et
“Les Echos’.

e [l fait tourner le plateau fleche
Jusqu'a “Madame Figaro” par
exemple (sans sortir de sa zone
de couleur), de fagcon que son
personnage soit devant le journal.

10
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e [/ met ensuite son personnage
a lentrée du journal.

e La pointe de la fleche lui
indigue le numero de la page du
livret. La bille lui indigue le
numeéro de la question (voir
roulette page 6 ).

e [animateur prend le livret
“Madame Figaro” et sélectionne
la page et la question (niveau
Journaliste, pages des livrets de
l al5). Il pose la question et
retourne le sablier. L’ écoulement

du sablier détermine le temps de réponse du joueur.
e Le joueur a deux possibilités pour essayer de devenir journaliste.

1) Il choisit de répondre seul a la question.

- S'il donne une bonne réponse,
il devient journaliste et met un
de ses pions sur le niveau | du
Joumal, dans la case situee a
lextreme gauche (les autres
Joueurs se placeront a la suite).
L'animateur reste en place et

le joueur remet son personnage
sur le rond vert face au journal.

- 8'il donne une mauvaise
réponse, il prend la place de
lanimateur qui, lui, prend

sa place sur le rond vert face
au journal.

Mais attention : lanimateur
ne doit pas donner la solution
car les autres joueurs peuvent
utiliser leur droit de reponse
(voir page 12).

1



Le droit de réponse.

Deés gue le sablier s'est écoule, tous les autres joueurs ont le droit
de répondre un par un a ce tour, 5'ils le désirent.

Le premier ayant donné la bonne réponse devient journaliste.
Il met un pion a ce niveau mais ne bouge pas son personnage.

2) Il choisit de faire équipe avec un autre joueur
pour répondre ensemble a la question.

- S’ils donnent une bonne réponse,
ils deviennent tous les deux
Journalistes dans ce journal.

- S”ils donnent une mauvaise k. \
réponse, le joueur qui a demande |
l'équipe change de place avec
l'animateur, 'autre joueur ne
bouge pas el n'a aucune penalité.

P b &
i . - -h.

SS ‘ -...‘

e Dés qu'un joueur est journaliste dans un journal, il peut s associer
a un autre joueur qui ne l'est pas encore afin de compléter 'éequipe de
ce journal, ce qui lui permet, par la suite, de postuler pour devenir
chef de rubrigue.

e La partie se déroule ainsi, chaque joueur essayant d’obtenir
un poste de journaliste.

Dés que tous les joueurs
présents en jeu sont tous
Journalistes dans le méme
Jjournal, ils peuvent postuler
pour devenir chef de rubrique.

>
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CHEF DE RUBR[QUE (pages des livrets de | a 15).

® Les joueurs procédent comme
précedemment indiqueé.

e Dans le cas de bonne réponse,
ils déplacent leur pion journaliste
sur le niveau supérieur

chef de rubrigue.

e Le droit de réponse se fail,

a ce stade, de facon différente :
chacun doit répondre selon son
ordre d'entrée dans le journal
(du premier au dernier).

Deés qu’un joueur est chef de
rubrique, il pourra postuler
pour devenir rédacteur en chef.

REDA CTEUR EN CHEF (pages des livrets de | a 5).

e Le jeu se déroule comme
précedemment indiqué

(bien entendu,

l'équipe n'intervient plus).

® Le droit de réponse se fait
dans l'ordre d’entrée des

chefs de rubrique uniquement.

LE GAGNANT

Le gagnant est le joueur qui, le premier, obtient un poste de rédacteur
en chef en ayvant bien répondu a la guestion.

13



IV - GENERALITES

e l.es joueurs peuvent postuler dans plusieurs journaux et
placer leurs pions en consequence.
e Dans le cas d'impossibilité de manceuvre, le joueur passe son tour.

V - LES LIVRETS

Chagque livret comporte 393 questions classées en 3 niveaux de difficulte:
e Journaliste.

e Chef de rubrigue.

e Redacteur en chef.

Les questions sont réparties par série de 17, avec 2 questions “piege”.
Certaines questions “piege’, qui ne doivent étre lues que par
Panimateur. sont sur un fond tramé rouge (voir s questions “piege”).

La bonne reponse est toujours

i e . nseas
indiguée par une * Dans le cas ——— C . 5.-1 e
de reponses multiples, 'animateur
doit toutes les proposer, a moins
’ ; : ¢ e ® liruits gui leur : rdaloue : poires
qu’elles aient toutes ruits qui leur C __?gﬂ oo 1
- _idafoutis - cerises

VI - LES QUESTIONS “PIEGE”

Il en figure deux par page. ll 5'agit soit d’informations concernant
les joueurs ou les journaux, soit d’un renvoi a d’autres questions,
soit de mouvements de personnages sur le plateau mobile.

Informations concernant les joueurs.

En général, il s'agit de departs de journalistes d'un journal quelcongue,
sous des prétextes divers, ou d'une rétrogradation des chefs de rubrique.
- Départ d'un journaliste: le joueur retire son pion du _journal concerne.
- R _trogradation : le joueur fait descendre son pion d’un échelon

et redevient ainsi journaliste.

Dans tous les cas, les joueurs pourront a nouveau entrer dans le
Jjournal ou redevenir chef de rubrique, selon le processus normal du jeu.

Messages destinés a animateur (fond rouge).
Certaines questions “piége” figurent sur fond rouge dans le livrer.
Elles s’adressent directement a l'animateur:
Celui-ci ne doit pas les lire a haute voix, mais il doit se conformer
a ce qu elles indiquent.
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Echanges de place.

Les questions provoguant des mouvements de personnages
sur le plateau n’entrainent aucune question

(revenir simplement sur les points verts).

L’animateur interrogé.

Certaines questions permettent au joueur d'interroger I'animateur.
Dans ce cas, si 'animateur répond bien, il place un pion au niveau
correspondant du journal choisi et prend la place du joueur sur le
plateau mobile, celui-ci devenant animateur:

Questions ou réponses en “verlan’
Certaines questions “piége” demandent au joueur soit de répondre a
une question posee en “verlan’, soit de donner une réponse en “verlan”
Il existe deux possibilités de “verlan™:
~ Commencer par les syllabes de la fin de chague mot, Jusqu’'au debut.
Exemple: facile le verian ! = lecifa le lanver!
- Commencer par les derniéres lettres en remontant
Jusqu aux premiéres.
Exemple : facile le verlan ! = elicaf el nalrev !
Les joueurs choisissent donc leur type de “verlan"

Questions “piége” entrainant une promotion.
Quand un joueur est engagé sans répondre a une question, il place
directement un pion dans le journal concerné.

Questions de niveau supérieur.

Quand un joueur doit répondre a une question d’un niveau superieur,
pour un poste de journaliste ou de chef de rubrigue, et qu’il répond
bien, il place son pion niveau journaliste ou, le cas échéant, niveau
chef de rubrigue.

En aucun cas, il ne peut sauter un échelon.

Désignation d’un autre joueur comme chef de rubrique.
Lorsqu’un joueur a bien répondu a une question,

mais qu'il doit choisir un autre joueur pour prendre le poste

de chef de rubrique, il choisit obligatoirement un joueur

déja journaliste dans le journal concerné.
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