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Regles Standard

[ntroduction

Composants du Jeu

La série les Crandes Bamilles duy Ssicle a dué
LEMBUE pOlr guc les JOUELIE EXptinientes alass
bien gue fes joueus novices puissent se distraie
avee des e e de manbement o '-llﬂ'_i“": ol
[apprentissage rapide.

Lo jeun majtent de sujens connws, dong les
mcaninee o |o vocabubsine sont courine dans
les WATZAMCS, Ain% memg un jouear ||1ﬂ:p.;':|-
mencé pourm rapidement apprendre § jouer o
dévouyrir le plaisir do vargsme.

Apprendre les Regles
Les jeux sont i pour paset le temps de
manktre agrable, e non pour ére des sortes
dewamens 4 domicile, Four s priparer 3 jouer
e peu - et bes ey - 1 suffe de fire simplement
lex rigles en examinanr bes flément du jea. I

noeit pas unile dessayer de rerenir bes rigles en-
sérement !

Démacher cosuite quelques pions des des
camips fue vous placerer sur b caree, o bon
vos semblera. Suiver ensuite | séquence de jeu,
les righes & porsde de s miain, en relisamt bes pi-
tagraphies dont vous aurer benin, En cas de pro-
blemes, vous pouver écrire 3 Oriflam o0 nous
eontacter par-mimicel {3615 Oriclan),

Unie tois Familiarisés dvee lss rl':g[c',. apris
avidr restd bes mdcanismes i jen dins des situg-
Tohs BnagItLie, puisque los piy avarent &
posés du hasaed, s vous: n'aver plus besoin de
WL reporter At regles s pour jeser ut vi-
Lain boie 3 sdversaire, vous sivis joner !

Finisser de découper bes pions, chobisse: un
des seénarioy proposds-et Fiires voure T
partie. & ¢e stade, vous devez pouvair jouer
n'impone baquel ded scénarios fournis, sans of-
Frarts supplémeneires

—

La Carte

J.I care contenip dans le |e :.;'pr;'gu:ma.- la
e dans baquelle «esr déroulée a bacaille ou
campage, En deplavant 1 cane, piar dviner les
pliures qui risquent de la déformer, vous pouves
unverser ook pliures sans Trop feeer. T ex s
sible de fixer Ly carre sur la rable avee des
g adhésives gui pourront ensuie dre oeti-
rees sans | :1|.;I|;:-|r|*||.1i_'|c|

Un peue i‘1_.'.-1'-"rﬂl.'l'l1 poses sur L cuee sine oo
phisicurs placques de verreou de plexizlas piaur la
mancenir ot [ provdpes

Le Svsteme de Numérotation. 1| peemet
d'identifier vel og el hexagone prects sur la
carte. Cuand fe jeu comprend plisieun carres,
chaeune i pdentifide par une Jerre, A, B,
.. Alnsl, i hekagone pourm e numéngg
10.190 dans un jeu & une sade carte, e AlGLIO

vil v a plusieuss cartex: Les deay. premisey
chittees mdiquent i colonne, de gauche & drize
Led deit chiffres samvanis, plicds apes ke point
indiquent la place de I'hexagone dins b co
lonne, du bax vers ke hayi,

La numidrotanon n'ear Faite que e cing en
einig hexagones (10, 15 enc...) aiisi; pour teouver
Uhexagane 29,17, il faue d'asbord chercher la
rangre 15, pust la colonme 29, et enfin remanter
sy Ihcagene concernd,

Hexapones de Bard de Carre, Seuli les
h':'l-lg‘-l-l:ll.'i J|‘pﬂr1i-iii‘l'|': i EmorEe du [.!llt:. ST
uttisables polar fe jew. Les upids repiiidis hors
de Ja caree sant dérnises. Evenmuellement, les
joieirs pewvent déader d'un commun accord
avanc e jeu des hesagenes 3 exdure (N0, T

Mouvements Hors Carte, 5i les mouve-
gy hary care ne sont pas spécifiquement au-
torisss dans les rigles partioufibees & wn jeu, il
st totalemyent interdies.

Calendrier des Tours de Jew. 11 permer de
swivie ke déroulement des rours dui jew, ou de
Pun de ses scénarios, On place sur Je aablean des

U colonne blindée allemande monte au front sor b Via Balbis

T i




Les Grandes Batailles du Miecle

eoaurs Je margueur “peur” o1 on le déplace d'une
e quuand les deux poucurs o fink beur oz, oo
qui termine L siquence de jeu, Le Jeu o ke sete
maric iaredee au bout d'un cortsin pombre de
rusiers, indigue dans les righes partnulieres.

Les Régles
Chaigue jeu de o série contient des regles
standard, communcs b toute la s2ne, er des
reghes parnculieres 3 chague e, qui enremn
dany fes détails particulicrs & il ou relle ba-
mille, rigles speviales, scdmari i plicement ink-
rial des uninds,
Ohrpanasanion des Regles: Les régles sonr dus-
postes en paragraphis =t en aindas, Plusieurs afb-

neas ftinent un paragraphe, La rgle 4.2 sera
dene paragraphe 4, ulings 2. Parfols les alinéay s

avec prévaution ¢ @n cofter (o une paire de d-
seauk efficacel. de manizre § ne par les endom
mager. Avec un cutter, prévayes une vicille
planche en desous de vt planche de pions,
phurtic qu'une mble eonoyer du XV HEame..,

T e iatibe ausst de trier des piing par natie-
aalitds et types o unids au momene mime du
découpage, ¢t de les ranger séparément dens des
sachets plastiques i dis casiers de angement

feawx, disponitdes ches wos gimablss fowmix-
LR

Les prions son be plus stavent dipribes di
denin conds, Le clied supérieur montre la fonde de
combuat de 'unisé & plein effecnf, lantre ol s
finnce avee des effecaifs réduins Cent b dire ayanit
suahait ini peia e penes,

Echelle de Jeu

divisene, 4.2 et

Répérition des Rigles, Normabement, ung
sigle n'ot pas népénde @ i anre endroin, sl
piout £vicer une confusion oo pour meels fue
eomptendre une nawvelle igle.

Placement. Les ripgles sulvances sont roo-
jours en wsage. quelles que puissent drre les
regles de phucoment particulsenes & chague jeu,

- wf- x vt dise que ke placeniznt et aure-
risé jusqu'd la distance indiquée de Uhexagone
[

Evermple : Doy le pew “Afrebu - by Gruerer dit
Digsewe™, rodnirin 2 "Ganala ™ +0- 2 de 28.20 ¢
(580 Recon fin, 155 Bgi dnf Moo)-S0% Lo D,
288 Ry fnf Moy indique gue les wnith nu-ciefy
Pratwiry ¢ pliaier fieg d devoe rgerer e ek
poae 2820,

« Les unleds he peuvent pas & b début du
e en surampilerient, mals pewvenr &e empi-
Vies weliom bes limives de chague o

- Les wnhés commensent |z jew i plein offec-
utf 48 rhen mest prdeisd,

« La ntarlon “inclusvement” qui accom-
g certaing déploiements insdique que fex uni-
15 cancermdes peuvent s déployer n'imporne o
& Uintdeieur de cente wone de déploiement, ¥
compris 16 hexagonss conitinuant s fmito de
ool B

Les Pions
[ v o deus sormes de paons, cortaine Agarir
les anisés ayant sombaco dans la péaling; les
autrey f'ant oue des marqueuns donnant des

informations sur cos unbles o4 305 Un mecnsme
du jein. 1 esx recommandé de démcher ke pions

e

Contralrement & d'aurres jenx de The
Camiens, § 0’ v 4 paes ol dchelle uninpe dons las
jeus de b wine standard de combay, Chague jed
s son dchelle progere, les sujets 1raids varian
d'wive simgple bacaille & uine campagne comglEe.
Le comcepreur de chague feu chowie |'échelle ap-
PR,

Effers Cumulés

il

[Drans b oo odi une wniné est soamine § pl-
sleurs modificareuns, ke effers st cumalacif,
Une: unietet divises par 2 par les effen du ereain

Margueur Mon Ravitaille

et pair 2 pouir e mon eviaillement lars du com:
biat sewa deine davisde par 4, 1 convient de garder
les, Fractimn puspu’s lapplication du demier mo-
dificareur, ensuite de quen oa armndin selon la
reghe seanidand vur bt fracthon,

Regles sur les
Fractions

e

Les Fractions sonc armondses vers ke bas de
01 5 049 ee vers le huot de 0,50 3 0,90 La
Fracmnns sant gardtes puqu'an caloul du rappore
de furees, ot c'ein e Tappon de fores gui et ai-
riatdl ¢ommme bnafigud

Exemple : Froth wnieds on atragoent wne, e
gwi dimiinie gw potrnittel woeltfie par e temain L5
23,25 = oL, et wn coral e B85, Consre s -
Jrsrsenr valeng 2,17, fe rappory de forces e de 985
corte 307 oty 454 conire |, an arrandit den &
31,

1.0
Séquence de Jeu

sl

Un “tour de jen” o une sucoesion d dvime-
ments uppelée séguence de jen. Chague war de
jeu ponsiste en dews toun, un par josear. Le
vout de chaque fracur et démillé plas bas, s
les phases du rowr de chague jouenr, il et fait al-
husion au joaeur actf éo an joucur passif. Le
fosieur sctif o eebul qui'est en wuin daccomphie
s fouf de jousar.




es Standard

H;?g_

La mécanisation poussde des rappes allemandes leus asure une mabilind exceprinnele

L soar de pois se divise dong en

~Tiniar dhis poiesie A Cainif, B draisn pussif)

-Tour du joueur B [scrf, e Joueur A dEane
aloes passif},

A fin du wour de jew, le manquenr - war de
jeu - ext avancd d'une case sur be cabendrier des
[olArs, £ Wn nouvels ourds el commence.

La shquence de jeu doir rouzowrs Sre-suivip
dars Vordre indiqué

Il Séquence de Jeu

- Contrdle des Ravitaillements
- Mouvement

- Combat

- Exploiration

Chadue joucut accomgdin § won our de o
eeree wiguence de e, dabord e joaenr A, pui
le foueur B, er lon passe 4 UM BOLVELN TR,

1.2 Sequence de Jeu Commentee
Controle des Ravitalllements

L poacur actil vérific que s unité pevivont
rracet wne ligre de sodtalllement jasgu's one
de sen wnifeds de eataillément. Les anmds non
ravitailbéos vont marguées avee bes pion adé-
quats, < sulsissont Jos effers dbe Fabacine de ravi-
Eaillestactb cenrne indigud dans le repley paril-
culsees 3 chacun dev jru de laséne.

Mouvement

L pouvenr scelf pewr déplacer toutes ses uni-
tits o seulbement une partic, dany bes fmines an-
potisdes pai lour posentiel de mowvement, on re-
nant compee do cott du toeniin et dauene
Escrours pouvant booiner ou infendine son maave-
ment. Le débordement (traductlon du terme
Chverron) peut mvoir Biea duirant le mowement,

Combar

Les undeds du pouwcur aceil adjacentos & des
nits enmemics peuvent ko artaquer 8i ke josair
e ddcikee,

Exploitarion

Caomemne indugied dans les righes parmicalizees,
bes unirés capahbes d'exploiter. (en fasr mécani-
sy, blindées, motodsdes of cavaberie, MALT.)
e boisger de uoun leus poeentie] de mouve-
it dang vetie phase, done poor b deusiénse
I’uilc |:L'||:'|,1. |; famsr,

Les wmirds déhartant cetee phase &'explois.
rion dami une Tone de contride ennemie noont

s |e draix 1|'n|1luli[!t.

2.0

Zones de Controle

Lies 0 sirdalent la capracied o une unied 3
gtaee bes mouvemnenes enrentia dans un Fyon
proche. price-h b puissance de feu de ses diffe-
etk animes, Les Zoaed de Conble de unitds
ennéinbes wint abrdpdes ZOCE,

2.0 Toures bes upinds ok des 70 sauf o
ke conrralre e indiqqf dans les ;kgjh pu|rim-
litres

2.0 La Z00C o une unind s consminate des
six hexagones entourant cette unité. Cependany,
L £OC ne peor s'ftendre que dans des hiexa-
gones dans lesquels unité pourraie entrer au
cours de son mouvermnent. [honc, un wermain s

terdit ou wn citd d hexagone infranchissable

bloguie la £OAC

2| Effers des Zones de Contrdle

L4 Une unird enerane dans ane 2OCE
doit dépenser 2 paints de mouversent en phis
ded colis normaun. On peut passer d'une
FOCE 3 une awire directement, autant de foks
qu'on |2 désine, & condinion davolr ko polne né-
[zt

1.1k Une unled commsencant w phase d'e-
plaieation diens wne ZOHCE n'a pas o droit dex:
photer dans cotie phase,

2.1¢ Unc uniid ne pede artaguer que les unis
tés ennemides se trouvant daits s propre L0

31d Une unled ou pile f'uninds s¢ replism
dans une FOCE subit un pas de peres par hexa:
e connidé qu'ull: waverie, Le pambre o 'uni-
1és canemies exerant une 00 me modifie s
fes pertes, szul compre le nombee d hexagones
conmiilds, 1a présence dunings amies nannule
pas I ZOCE, pour la rerenire. Amemion, dans le
can d'une pile d'univds rerraicany dans une
ZOCE la pile perd en rowr 1 pas de perre a1
namn | pas de pere parunitd de ks pi‘l.:.

e Lay ZOCE ne bloguent pay avance
g cambat (rigle 14.0)




20 Les ZOCE bloguent Jes fignes d
waillement (3, 1a) mais b présence d'unicds
annube Uefler de la ZOCE pour le ravitaikle
qui pEdt passer par une unieé amis dar
AMCE, Les unitds amies n annulent p
FOCE dins bes autres cas.

L1 La presenice e plusicues unitds
mente pas 'effer des ZOC Loy £OC n'o
d'effer pur Jos ZOCE Un hexagone po
Enre congrilé par plusienrs canipa.

2.1k La présence d'unisd amies anng
fee des ZOCE 1ol se erowvetst bes unitds
pouie toinis les effers dicries phiss haue, sauf |
2.1d (retraite dans ung ZOCE) On cor
danis o cis Fdliminaton d'un pax de per
plémensaire comme effer dune sore de
subte (.4.T.)

3.0
Ravitaillement

Le Ravitullerment exe-stmuhé par wm
imaginaire. Lars de 1o phase des ress d
raillement, ke jouewr acrif virifie que ses
pouvent thacet une ligne de ravinillement
Si e n'est pas e cas, Panied e déclande ¢
wiraidlée, ce que indigue b Fade de mar
du few Sidans une phase suivanee de o
de ravitaillemeny: Ponité peir s ravica
margquenr “nion ravicollie” e renin,

3.1 Lignes de Ravitaillement

3.0a Tracer une ligne e rvitarl
consiste & vérifier i une ligne continge ¢
o Jibe de AOHCE et duninds ennemii
ére tracée entee [ unite consdérte du
aceil en s sousce de ravitiillement, De n
générate; ka ligne de ravitaillement: peut
n'tmporte quelle longuear, constitude
hgne conmnes d heagnmes, La ou les sou
ravitaillement de chaque camp sont inc
dans bey rigles particulitres de chague jeu.

L andids enbemmics et ks FOCE | le
gores inverdits er cotds o hesaganes: infr.
sables empéchene le taed d'une ligne d
willement, St un racd et posible enire
et une source e cwvimllement, umité @
waillée. S un tracd st bloged oo qu'il o
possible d'en éablir un aucre, Cunitd e
margquenr “non raviaillée”. Le joueur ace
fie lors de la phise de contrble de ravinil
I vwvaraillement de noites ses uninds | Pas
lement, cela se fair trés rapadement, Ml

b Shoun teact o & possible, bes un
wviraifides le aonr jusqu'a |a phase suiva
contrdle des ravitaillements, méme s lesc
tances ont drd modifides sue le From
temyps.



F.1e Dars le cav de divergences sur le ravi
raillement nme des rigles pindraled ot les righas
particuliires, les reples particulieres o prinid,

3.2 Absence de Ravitaillement

Lan effets de U'absence de ravinaillemeny sonr
donnds dans s righes particulieres de chague
i, et penvent varier d un feu 4 Vauire, Les i
13 subiacne lo effer de 'absence de rivimille-
ment depubs le mament of le mangiear "non:
raviemillid” e post jusqu'an momeat ok il e
retird, od jusgu's fa destection de o,

4.0

Au cours de sa phase de mousement, e
jeiciar et phase déplace toistes ses unités ou ane
partic de celiesi seulemene. Chaque unieé s

déplacdte en fonesion de s porentied de nioive-
meny, d ferrain ene.,

Procédure

Les ominds’ worivt. déplactes. individuelloment
ol £n pllr, en femant e COmpe dex ]mi;m de
mauvements dépenses an fur-es & mesure du dé-
pacement. Le mouveient o'cffectue en diépls-
g Tunieé de hexaponc o0 elle s mouve dans
un et hexagones sdjicents, oé gul constitue e
chaine d'hexagones. Les uninds peuvens bouger
dans chacune deés ax directions possibles, o peu-
vent changer de direceson an cours de beur moi-
vement

Les unirds ne peuvent jzman saoter des
hexagones on des unids lors de leur mouve-
ML

4.] Déplacer les Lnicés

4.0 Au cours de s phase, e joucur acul
teiaige antanst o unkeés 'l be désiee.

. 1b Chaque unité s un potentiel de moe-
et Endiqud sur son pion. Urie unied ne peut
s dlépenser plus de points de mogvements

qu'elie n'on posstde fiowefon, voir 4.te).

Ao L déplacemene des winiiés ac compte
en penatts e maneremrnt. Chagoe veicd dépense
des points de mouvement posr entrer dans un
hexzgone, en fonction du ool du sertain o par-
fuis pour franchic des cords & hexagones,
Logsquune unitd bouge, son possexseur doit
comprer |es points dépensés an fur ot & mesuee
de son déplacement.

4.1d Lex capacités de mouvement sont
propres & chague wnltd, e dépense des point
de mouvement d'une unitd n'aflecre pas les
autres, Les potists de todvement e soiit pas ac-
curmulables d'un mar sur Faure. ni transférbles
i vine uniee & e aure,

4.1e Une unied, pourey q-.l'ulir AR jy ot
tiel de mouvenient SHpEHICUF 3 xéro pest oo
oy faire wn manpvement minimal d'un hesa
e, s teni comipte dans ce o du ol de
monvgisent de Phexagone concerng, nl de |'éms
de ravitailleenent de Nunitd, La seule resriceion &
e mosvement minimal s gu'il ne pei sl
lieu dans an hexagone interdic, ni au travers
d'un cocd dhexagone infranchissable, Ce mou-
veent tidhimal pe pent pas avoir Lieu dans [a
phase d exploitation,

4.2 Effet du Terrain

4.2 Compe indique la rabde des codims de
rerrain, chaque hexagone er certaing chtés
d hexagones demandent le dépense de poing de
mindyEIneni pour Cirg travensds. L= pOEncs s
toujours dépensds avanr de rentner dans le ter-
rain, sk be moinvement minimal (4,1

4.2b Mowverent sar Roore. O ne compre
lei effens de la roase i e déplicement gue si
Punitd vient d'un hesagone de rouee et entee
dans ui heagone contenant ba subie de la méme
rogge. Dams oo cas; on ignore abors le code du
terrain dans lequed pasie Li roape,

La soure n'annule cependant pas certaing
symboles placés suer des chités d hevagones. ou
dbes symbobes empruniés par b route (les poms
par exemplel,

4.2 Un i d'bhexapone qui n'est pas an-
il par fa coute ajoute son codt de franchisse-

ment i celui de la rowte,

#.2d Les uninds ne peuvent pas entrer. dans
un hexagone meerdie oo franchir un i d e
gone infranchissable {saub.s il et annulé par la
worvre bowrs o um monivemEnt sue nouneh.

4.3 Restrictions au Mouvement

A3a Aucune unind Be pear reitrer dods um
hrxu.s;unl.' conteiant des unitds ennemies.

4.3 Lors du rowur due jougur acif, seules b
umitds de ce joncur se déplacent. Les unités en

nemies pevent dore forcer de s fepher aprs wr
consbat, mais ceCt N COMSTIUE [ UR mouve
mieht e s, et oo déplcement ear effeog im
midiatemnent aprés le combat Fayant entraing.

4.3c Les bords de caree représentent um
sorte de fromiére de thdamre d opérations... Lin
uninés foreées de sortir de by caree ou sorng v
lonsarement seron done collectivenient accust
de trabison, pais détruites, of compteront dan:
les conditions de vicwaire.

5.0
Empilement

Il ¥ o empilement lorsque plusbenm untné
st présentes dans un hexapone 4 la fin d'une
phase de incuveitent, ou sont placdes ensemisle
dans un hexapone (ddun de soinariol. Chague
peu dising les limites &' empilemens applicables 2

ce jeur, et la Bagen de calouler les poinns d empile-
menr en fonerion de [ taille des unis,

304 Les régles d'ermpilement < appliquesnt §
la fin de chague phase de mouvement o dexs
phecatiod, mass dalement an moment dun &
bordement. Les uninds aui i bougd e renmem
un débordement peavent sempiler 3 d'aueres
dans les limites dempilement surorisdes, e
combatiront scules, Les renforn peavent dim
placés zur ls carte en suremplement. maiy dol-
vent revenir dans lex limdces apris leur phase de
e,

5.0b On ne peut jamaie empiler des unirds

e camps opposts,

F.0¢ Ohn sve et jamas examiner le coprenn
d'one pile ennemie, On ne connae qie le pinn
o e mmarguenr sifsé an dessus d une pile

6.0

r
Débordement
Le déborderiont est une foome spéciale di
commhar qui o lew au cours du movverment d'yne
unité ou pile d'uninds, Pour exécuter oo type de
comibat, bes utiés dovent dépenser le oolit du
mipuvement Ies amenant adjacentes mn wninds

ehiemmies, puls oo surcedt de dews pointy de
PR,

L mouvement mest postble que dans un
rerrsin qui coldterat normalement moins de
deux paines de mouvement b I'unicé effectuany

le debordemient,

Ce débardement pein avoir bew dans wne
phase de movvement oo dexplobiarion. Les uni-



wés df'une pile désirant ataguer enssemble par dé-
hordement doivent commencer empilées en

sernble it début de b phase; ex bouger cnscmbic
dans orite phase, Les unitds voulant suécaber o
rype de combat e doivent s dvre danis une
FEMCE aw débur de la phiase,

Chague uniré ou pile bouge e ndsond done
sy debondement 5i e josour en a dédenche un,
puis le jouear elfecrue le mowveinetit o ine
uatre une o,

&.00 Un débordement s réoly comme un
enmbar normal, mads 2 Tew durans b phase de
myeigverent ou d'sxplodtation, of oo pdeola im-
midtatement apeés que le goueur Vair snsodod,
s de biiaget (st dutre umind o pile, 1 n'y 4
pas de modificareirs spéciaiy. au débordemions.

Le débordement a's pas fiew dana Uhexas
gore du deferseur, Atiaqua definseur sont
wipposgs fue chacun dans leur hevagodie. Pour
le 'conmbiar, b modificarers-de terrain o die olaé
A hemapoise » appliquent done (NA.T0,

Les points de modvesmant depensds pour en-
wer dans I'hexagone donperent liew & Poccipa-
vt e I'hixagone du défensens s echal-ci e oo
chassd par e sbsuleans du conibar, Le mmone-
mient st Tt @ 1 hesggons ascups par [ dében-
W, e i e vt avancet pila Join.

£.0b O ne peut jamais @wudee wn débor.
dement en combinant phisicurs piles duniedy, le
diébondement 3 ligw au conrs da moavement
' nne senile unitd an pile, e ést dani séanli
wvane de houger d'autres unls ou peles.

[| er pomble de tenter plasiears déboide-
fEHE MICCeaifs LT U eniE, maik pas sur un
hewigpeie. Une wnied ayant. résitd 2 i premies
débardement o ocoapant o hesagane
e pourrs plus dere arquée par débordemen
dans s méme phase

Une unird reperfe d'un hesagone sera pas
contte ung cibile posible pour winc deiicng ar-
taque inefée par d'aacres unitds, les premitres
érant bloguéa dens Fhoagone qu'elle ont oc-
cupe.

[éx umiés centant un débordemes peuven
weible v eimpiler § d'aurres unitds dép sljsoenies 3
I'hexagone visd, mais seules bes unités venam
darriver dans 0ot hewapone artaqueront, ot el
vubirone sules loy effers du combat. Les pertes
sulsien naffeceront qise oo witds.

6.0c Les unitds artagquantes sont obligées
Jentrer dans hesapone du défenseur st celos
est deruin o rejeré de cee hexagane par les ré-
valiats du conbat. 5ile r&sulag le leir pormet,
elles pewvent, o alles e déifrept avancer apres
combar du pombre dhexagones de rereice indi
e frar b eabsle des combats.

6.0d Seules len umitds capables de bingger
dans la phase d'explodiarion ont le drodt de
mener un débordemint dany ladine phase d'ex-

ploiearicn,

fulhe A i g ke coneraiee ne ek Spui-
fid dana lex sigles particulienss & chague jeu, be
statue de rovirallemens n'inflie pas we L cape
cité e moser un combar de débsoedement,

6,00 Pans le caleul dey pognes de mowve-
jnent, uf fe et famals compie de la préacice
sbex maates, e1 wn o penr e fire en mouvement
suir riaite. [hes hengones qui e som franchis-
valbles-que par route | ponts sur utie videe na-
jeare par eemplel ne sone donc pas attaquable
de dete e

6.0g 51 Varragum gl stoomplic un débor-
demenr subiz un rsulat indiguany uee reraie,
il s replic du nemebsre fhexagones congerne, e
n'a pees droit 4 l'opnon oo ne pase pay”

6.0 Le debordement ne peuie pras e iniliad
onTe GAE MRk GOEUpANT N SN qui ool
deuy D Ob ]|:|u1 e mauveesent mormal 4
I'atsagueant, compre non tenn e ZOCE, mais
1 Colmpant leh ofids ﬁ'hru[m-m. Vil ¥ a Tl

Lo combats st menés par le joueur scil
avec celles de set niids qul sons adpcenies s
unieds envemie A Uexception dev deborde
rments. Jen comnbars n'ont Yew gie dans b phase
de copbat

Un jousur n'ess jumais obligé & atgquer, o
chinlx st foupours laiad & [inidanive du jouer
Let umités sont par contre oblipéer de se dé

fendre larsgu'elles wone ateaguees. Lor d'ar
ewijues sur uie pile d'upicds, Famaquant ot s
d'amaguer ke pile dans un seol comban, on pe
peut amaguer les wnieds stparément, e joiesr
actif peur exécurer sex aresiuis dans §ordre qu'dl
camaidére comme le plus avanagens, chagoe
combal werant compre des nouvetle ZOC nowl-
rant des comibans précddends, Dn n'es pas obligd
dannaneer sex aragues avin de los sdalsor,

Procédure

Eréerminer sur b able des combat propre
b chaique jew de ls séne le rappon dis foive
poier Patcaque lvair plus bas) | mouver la co-
lamne sléguue. fever denx dés 3 4 Fees, lise et
appliquer ks rbelian,

7.1 Résuleat des Combars

Lt rabdes e résolumian des combais doa-
ricnse des réwaleats qui aifecrens (dam Uodre)
Vatraquane piais e défenseur, ou uti seul des
dewn (A = sreaguant, D = déffenseur), Onap-
pligue bes résubtar & chacun des camps concer
ne,

% indique e nombre de pas de perres & ren-
rer-

i1 Indiquic le nambre dhexagowes doat on
dlorls s replier,

Ains Alrl signbfic un pas de peries of se-
wsice d'on hexagone: | Paur Ie jou Stalingsad 1 Le
Pitge. le pas e perves fern passes [unhid s
IG GAME de st Fave 558 o face réduite
3-3:8). Dams le cus ou plosscurs unitds. poiivent
subir les pas de peries dermandde, Cen rowjoun
e posscsseur des uning qui répartit bei pas de
peries. Tourchois, la retraite est effectinde par
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pinet bes unibds, chacune s repliane du nombee

d'hexappnes deigmds, Une pile d unnd de

FELEAIRET L dizsn o1y I.h.l{il:".' WS reiral
tane ainsl dans une direction différente, ou la
pibe peut rester unie et retralter ains dans upe

l I.II.' dilr.,,llu.l Il [= - méme F\uul e ,'|-|||.'

I. WA ARTHLLANTES BVEINGENT apivs un l\.i"il1||.'||..

de
suige, wvani de passer au combat suivane, Lo de-
temseur applique wajours ses resulom en pre

Le résiltas d'un combat sapphigse §

mier. Dhes wnicds: avec une vadeur de combar de

0 pruvenk CLie eh AR dians wn combar

raue svec o augre unitds, dans le buc de subsi

thes perres 1l v en a.
7.2 Restrictions aux Combats

7da Avcune unité n'evt ablipde £ateaguer

7i2h Awcunc unitd ne pewt diviser son po
|ﬂ_~:|||._'| Eniis r_l:u_«.i._'u.'-\. ..._l'.|||l_|.|_'._ f"rl..n|l.||_' (TR TR

Pl ACEAUET 1 5, CL N peur frre

attaquee qu'une wile fols ding wae phase de

mbire &

(%3] |'|||,'||, [.l -u;l_.:.' |5,|1||;., il A -1 }hllu-
Vang ataguer ensembie dany un combac esg

empilement de chacone dex piles, puisque

TEEE M wiibch .1|1| POCTVIEE & L Wl £

I

PeESIVERL AT er cerre unnd. Les .'|rl:.'.|.'|u.!'L I'\ll. ¥}

vetit piovendr de différendes directiodda, les uniids

.|I,r.|l.'|u,|||||,'«. e |‘,.:|.}|||r P:‘r-. \EIH' J.J:-.In,'rl'l:l.'; |<'l

Unes gus auires. mas ddjscenes 3 Lunnd énng

e, b peut diviser son potonnc]

B
une unird Blf@quantc un I‘.!hJ!'_l"I'ﬂ.’. Bl ung

dewxitrre unité ut autee hexapone

e Lew unitds empilées dovent- éire it

GRCCs COMIEe W Tolt Ot ne frelt emn i

sucune pour le combar, Leurs pore
contbat sont additonnds eo Forment |a valowr de

e e [ hexagone

T.2d Les uniecs i peuvent attaquet su etre

.|l:':.u|u.'.,-'| ] fisde dams une |'\l|!:h|' de cointhar

va

exceptien 3 certe righe, apri un dé
hardement, une unité repousste de son p
hexagone peut dre asaquée une dewatme fois,

ITias un I'H.'EJE‘I.'II!.' nd peut frre AETACRE I.]IJ.III'-:'
rl,li'u

7.3 Effer du Terrain

'Iq ids suE b table des

effets du jermin) ne permetient pas le combai,

e cerigiing oot d hexapone,

Lest mnncés me PEATENT L I:.IIEI.II:.' WIN
FERsEUR b Irouivsnd I\J.Ill'- LEIE ETrarm qu rih'.-. L
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la torce du deéf

mseur par 2 (D) Le rermin

moeditic chague enind participant 3 ane attague

LIS :'Enr.-.|rr||L ;I..pl. i fe
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ijind nieds &
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d'une riviere modifiern les fioeurs des trads und

vl placées die astre céic la mveere | s

s ide la guatiieme

7.4 Calcul du Rapport de Force

[
LDiviser emay

modibid des anirds dg ddienseur,
chacun des dews nombires parhe plus petiz des

fifati

Exzample O alomr 287 coatree A, areoil

bt 31 fooer da rége daneltned sar Ly fraivn

it a

Les i FrarEs sOne limiids ) ca donnds jpar

i

ieurs & la

de. Dies rapports de borce s

[
dermisre colbonr ne ke la rable sanr pdn-

VLaG WUr CENRE Qannnne,

rexilins
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IqLis s}
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8.0
Les Pas de Pertes

e

Lk pas de I"{'I'("- LT fue Lerdines diies

perdent de lewr force grag I efFecil

d'une winitd esi indic

eefil

¢ par b face wislhle du

1LEs ot deuy

|l.|l|| La :,I|ui":-u! -,‘.-:; |l:|'\-|_1x .,ll
Faces, Vone donnant le porentiel & plein effecnl,
Fautre le potentiel de Punieé 3 effectifs néduits.
Uine

peres passe d € fEecreh réd

o et sabidsant un s e

tositad. L umaeé & cffectifi rédiuin sulsisant un

|l.‘u de PETIER E5E :|:"'I||.|:..' o 500 PN S50 ene

FBETRE e

jeu, Les dow ofeds de

o ||inn|.

fistees ditfdeen le cote Hes boct donmand

T

fvidemment

8.0 Chaand on résudin indique un pa de

peres, cela veor dire o wng WEs L |II|P:I-

ven chins le combiat perd un pas; e non que

A e gnag & pefelefil cin At LR (T )

Lors d'une retrawee dans an hies

CONInHE | eauemi, |=I'I,' Ky 001 [hAF WhAc o

SECIRME WNEES (OO DS o'uminds ) emmemies, la

¢ inied qua 8 e perd qu'un pas
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800 Lorsqu une pile d univds subit plisienn
phas e portes, aucune unitd ne peut subde deuy
fil .:|r |'||:|r|,". AVARD Qe EDUEES les wnitds in'en
ient subi un 5i le nembre de pa de peres de-
mande out FUPTIEIT 3w iar ||_'|. arinds Pyl
ibsarber, elles sony détniies, e les pas deman-
s en excks sont perdus.

B.0c¢ et woujours le possesseur des gnincs
qui décermine lo répariicion ded pan de peries
rmire ||,1 RIS ConCei s, (maiz uoe unRé ne
peut pas subir deux pas de peries et e aitee
el

8.0 Cermines unitds ne sont impoinces
qur din eid, et nant dong |.|||'u|'| pas de
pentes. Pour diffirentés négles, ces unitéa sonk
considéndes. comme e
ledvies & isie deg iné normiale.

9.0
Retraite

*.—

.04 Les renraies sont indiqudes dans fa
mable des pdsulears (e 2 par exemple) eh doisibie

rrl‘i:th.'. -d\||||.il.'4-

.i'hr\_ls._lnn dong lex unkeés dodveny ye reriner.
Fowres b unieds impliquées dins le combat doi-
veng dre retirdes, wauf & Foption "0 oe pase
pas " e iz fvokn .|l|:|'| hasl.
20k La retraite dals érre effe:
 POIUTEIL 1T
i e
[ 3
pereatis, le nombre dhesagones restant 3 effiee-

T o i

=1H Jet ;'in |1|,1'J.E¢-|:l.-| e I'i
weneent normal. Chand une

VETRET &L Y

ext bliogude dans s retridic puous des pamon

Tiet est Crunsforme en s de Ty,

O.0¢ T petrine a1 oapmn HpTmee o ef-
tecmde en |IC1'JH\"'I'II."|| pas E".'“"':'l e v
mnit. Le colit du jeedatin ean dont MR HEHE, MRS
pas bes vpes de terrin, puisquEn sermain mier-
dit en mouvernvent narmal Far g i coun de

L retraiie

a.0d I:'lu,.il_r,r_ lewagosie Cong rild [rar Pens
e (les wndods asmiés [PeEsELEY dans cet hewa-
pone w'annulant pas Feffer des ZOCE pous oo
clfet) rrovorad an conien obe [0 eetigie (sie swbdar un
e e penes b Dunicd ou la pile s replians, Chel
que ¥t be nombre o Wintbés ennetsic ciengant i

eofunhle, wne |1i|r d'

A5 il Fe PEpElE T Tedire
qu'un pas de pertes b Vane de sén umeds par
h.'!,;_!_lo".' VT l:"|_1|r |l¢:‘.|; R & -.upp]rlm‘n.l

de rrlln sibied an cours-du combac
2.1 Ligne de Retraite

9.l Le roviaERACE b uminds effecue |ui
memie Ly rerraite de s anités

0 1h L h,“lul_' E||_'?":lg‘|l||1 e rerealte dipir el
et I'snied de ‘.'hrup:n: du combarl oo o
Stre plun loin wpris le deuxiteme hexagone
iju Apres |.- e B, |.||:|-'.I||>II de wsprnes
&3} roanad)

b Lunded dinng s replier veis e sonnoe
de mvimillemint borseque cela e poibibe

9. §d 5 cels o possibbe, unied e dom pas
s replicr dans wne EOCE, Cette rigl
Pliq.l_p: syt gy ! rrp.bn dlaaih

2.2 Option "On ne passe pas !

A

Dhans le cas d'un réabar demandant an o

pluseim hexagones de retraise, le [REl =t des
¥

dnaiey .-.|||'|! ONT AEROGUART O9l dehenEEALr ot
anniler tour oo parrie de cotve retribie, en
convertissant lea |'||"|..|F_<|||rl. anmitlés em [Fai de
perned, 13 peur done donper ley reviraig s
VakTH

Betraire de 4 hexagones, revmaite de 2 hoya-
sy o0 dfimanation d'un o] e periey, persaite
S e [l de T,
et de verraine er dlimination de 3 pas dre

u

L dotal des hezagonc e pevrmiee elfeciots et
des pas de perves revinds doit toagouwns S Gzl
13- MO d'hruz‘ll:-u:'\- e retraise denandd ing
tralemert, le rasEERELT décide hui-mdme hl'.nir-
p:.l.pu-! LECLE QPGD. O 1M, 5L du I'-“'|||!IIr
dhe

el

e SONVEFEE &) fraa de e Camime
it b resmmive o applispue & toutes o
umicds; bes pas de portes @ ded uniles edavi

du

o, AR L Ty gl HEILRal

10.0
Avance apres Combat

-

|.-‘|nq'.| an hr'l.l.l:!.lﬂ'll' ear lakesd wacunt par
save o 'un combar (rerraite on éliminarn) U'ac-
TaQuant peur oocuper IIIH._.!JJ_IVII# 1 I|l.l:-.|[l.'|L:l.l:'|

ext limiude [rar lexs "":I'-I""' normales I!.I.'I'IIF"IIIH!'II'I“

sl une base

'Si. le -Tr!';n- CRIT - B P lic 1!-:; 5-' i e

da L i e b dans s

L.
ront wvancer de phas
d'un hexagone spats e combiar, dasane d hesa-
gones quinadique b ahi b

IEACUAN P
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o MEGIE 8 ane partd des hezaganey de rerraire a

£ o g e e pemes,

e ide 'aqvance ext pow

Litig] Ik WELAUAL e exlEmereeiy

occapd par b

deferneur,

Les unbids o'e L_:‘l'
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IHFE T, |

1=}
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wane les

FOCE, mats mooit pas be deoin d enrer dans an

I!lr::,1|;u|'.: BoCLps Pl Fennemi, mi de oaverser les

nes indigus ¢n |

vermuin qui benr sont normalement invendics

Tusiires lex unidy peovent scouper |heka-

pone di déferaeur, man aller an dels ent b
aux unieds d explomanon

Rappel - L il

Pl .h'.l:'.g.rmrrr_ By e e f!;l.v_;.\-r i el dle cet

Al

i
LT

e Lapgie i deéfemier s déruit lon
e serraiie- énaie demandée
Vavanee apats conchar e permise de-la lanjocir

'un comabar, & at

inafiqude, e prenner hexagene devane éve el

du cléfemicur

16,0k Ll"hJ.iII.‘-I'I |'u_"|,:|5\c:||r cwi Lalusd likre

pag |_'|||1|||1.|r;:||| du defenicur

LLant el

|'|.|-\.|||~..".. ibiEe i alcun !Irl..||\|_\'-\.'ll.' de rerraine

n'érast inelqud wur | mble dey nfiasy

10.0c Les avances aprés combat enmime ke
reteaites, so calculent cn fesapgoncs, pav en
ptinis s mouvement
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1.0
Exploitation

._.._‘.,__...__,

La phase d'exploitation permer aux unités
miey marquiées du symbole Exploimtion de s
deéphycer delewr pocenzicl entier une dousigme
finis.

Elbes pewvent ainsi sccomplir des déborde-

mens st efles e dsirene.,

1.1 Unités Pouvant Exploiter

1000 Les regles particulisres & chague peu

18,16 Unie unité qui s wroave au debur de
sa phiase ' exploiration dans une ZOCE ne peut
Ak bouger ni attaquer en débordemént au coury

de oere phase.

Notes du Concepteur
Ut sfrie a di congie pour deus msons,
Premidrement, il sagissait de eoler une série plus
Facile que les aurres jeus de The Gamers, qui
sont o une manitre péndrale des simulations plus

Fouillées, donc plus complexes que les Grandes
Batailles du Sibcle, Devatémement, i s'agieait

qui paisse & joud Jorsque fes aiimes s pe
raisient Etre un pel trop exigeants par rappoi
ai femnpy disponible,

Les pens de la séeie Grandes Bawilles d
Sigcle s yeudent du' type "Viens voin, on va o
SAVEr UM jou SUper iNGTesARr ST pas 0P COW
pliqué I°... Des jeux pear une soirée agréable, @
somime. Les sutrss jeus: des autrss sénes de Th
Gamers n'ont pas éé congus spécifiquemen
pour les débutants,

La sénie les Grandes Baailles du Suicle, cfh
veut éire fa série que méme un débviumant poun
manier rpidement aves plaisic er efficaciie, sar
S fayer dam_l:s détails,

Passons maintenant 4u pourguot de <z
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Dibordement | Type de combar praugué
pendany la phase de owouvement ou 4 phase

d'exploitation.
Effecrifs Réduin ; Face mibéraire d'un pion

4 dew faces. Elle veprévence l'unité ayant subi
des pericy en personnel etfod en matdriel s
vty d'un combar,

Empilensent : Cistreapond au placement de
lusseun wnid dans uin méme hessgone

Hezagone : L'une do cases de forme hews-
gomale imprimée sur la caree de fea afin de
aintificr les déplacements e permetrre la me-
sure des distances su cours du jeu

Joweur Actif ; Le jonsur qui acconplit ac
tsellemenr dom tour de feu

Joueur Passif ; Le joucur qua n'est pas ac
tuellemens en train d'accomplar son wur de fou.

Ligne de Retraite : Successinn o hexagones le
I e Fidindraire sulvi par tine unité gai recule
confarmiément any insrustiois de la rgle 9.1,

Marguewr 1 Pion du jeu qui est employé
it fournie des informations ax joueass maks
@ fe représenie aucune umitd selle, nopou
diter cit exeniple e matgueur indigisant le o
+ bev murgueus =pon raviraillees

Mon Ravitaillde - Eaar d'une unied qui n'a
s résal 3 tescer ine ligne de ravitaillement
pendant a demicre phase de comrile das ravi-
imifemsems, Len anaees pop rvezillées subisens
les-effers indiguées dann les régles particulitres
de chaigue jeu,

(ption «Chn ne passe pas 1= ¢ Oprian dispo
nible au deéfenseinr qui lui permct de recirer des
pas de pertes @ ses onbtés pour eviter de reculer
du nombre dhexagones imposé par le résulea
ihin candsat,

Pas die: Pertes - Les uniods subdssent wn ou
plusicues pas de peres en conséquence d'un
combar. En général, une uniné peur cocaisser
deux pas de penes avant dére ddrruine.

Cluand une relle unind & plein effecaf sabic
ur pas-de periés, le plon st rétoumnd pour man-
irer a0 face & effecofs rdduin. Le rerrait d'un se-
cond pas de peries se mraduie par L desparition
de unitd qui st alors reorde de la cne,

Pide ; Ensemble d'unieds occupant un méme
heagone.
P - Morgeauy de carton rigide de surface

carree fournis aves lojeu. T sonmr divisds en deux
candgorics, les irmds ot s manquewr,

Plein Efectil 1 Face supdtieure d'un plon &
deun faces, Elle: représente 1'unité & 100 nivea
oprimal on ce qui congerne le personnel g1 le
marétiel qui by composent, donc be maaimun
d'efficacin en wrmes de jeu,

Points de Mouvement : Farne de ba capacitd
de msivement dune dnité qui doit dre dispo-
nible pour accomplir un el doinné. [hes
potnes de momement sont déperisds pourse dé
pacer d'un hexagoie § antre, pouir franchir des
chnds  hixagone pamiculicrs & pour quines les
Zoned de Contrivle Enpemies. Le nombre de
podnts de mavement dépensds par une unind
poir e déplacer on sccomplir d'auires missions
reprézente ke temps ndcemsaire 3 |accomplise-
menif de ceite action

Potentiel de Mowvement : Nombee fegurant
(114 |'|!.7||_'|u|: st -|'II;| Iﬂduil'.l' le r.n:-n'l.hn.' MK}
mum de paint de mouvement qu'elie pear dé-
petiber i coiiry dune wille phase. Elle repré-
sente b viresse oo i mobilid globale dunie wnicé.
Llise vabeisr dgale 4 2dew signali une unied qui ne
peur pas ot-ddplacer au conrs-du jou.

Rapporc de Force 1 Rapport du poreneicl
darmague de sragquan sir le porence] de dé
fense do défenseur, emplové peur déterminer L
cobsnne & wiliser air la Table des Rulan de
Comibar,

Raviraidbée ; Brar d'une unid fuI 3 pu Iracer
une ligne de rvitaiblemene au cours de 4 der-
lére phase de contrble des mpvitadllemenis.

Regles Sandard : Ensemble de régles de
base commmnes i plasiéurs joun quine nécs
bent qiae peul de rigles spdcifique,

Crs: regles, grice auk commentaires des
joutufs, wnt des docomcnts qui évoluent pra-
gressivenment i fil du wemps dés que b besain
v en fade senpr

Regles Partecolieres @ Etsenblc dis rigles
v apphquane umgaessent 3 oune e dond. Elle
congennent ke informarions nécessines paaur
appplijuer les riggles pénérales de la série 3 ce jeu
eptciliqueinent, ang gque diffdrents sdnarios o
candirions de victoire

Regles Standard sur les Fractions : Epe fi-
nale pour ebienir de rappor de foree d'unie -
caeque e fois wutes les modificatssns prises en
|.'|.|1'I'|F|I:|.'.

Résuliats des Combats |
consulant la Table de Réwlunion de Combas
§ Vinterseetion de b colonne du rappirt de farce
N dpussEion e dely FABfSE CoTTSpandany au jer
ife dés obeenu

O Vabtienr en

Séquence de Jeu : Succession &'érapes de peg
done l'ensemnble forme 1 mur d'un jowseur,

Siérie | Ensemble de jews unilisant les mémes
regles pEndrales.

Série les Grundes Batnilles du Sidcle
Ensembic de-jous crods par The Camen o édinds
en frangais par Oriflam, congus pour fre phis
simples que les autres séeiey publides par The
Games,

Systime de Numérotation @ Permer d'iden-
riger précisément et rapidement chagque hesa-

it de la carte pour factlier ke plicement bni-
eal des anitds ou pour ooter kear emplacement.

Touc de Jea 1 Cycle ensier de ln séquence de
jeu accompli pour chague adversaire, sulvi de
Pavance du manguear indidguant be our.

Teacd : Action de monmer un nndrane libee
de tout abstacle puiug se conformer 2 une regle
precEse.

Tracé de Ligne de Ravitaillement
Opérition qui consisce 3 dévermines si une ligne
iminnereompue d hexagones non contrdlée par
{'ennemi existe emme une aaie or une source de
avitaillement (qul permetsrair la clrculation
dun eventisch conver de ravicallementh.

Usiieé ; Pion ‘i"‘i Teprdn de réelles foema
tioks, tessoarces ol structures miliraieei, de
cofnbar ou on,

Lone de Concedle (20C) 1 done ser -
quelle une une exerce wne inthience directe, e
wénéral les six hexagones qui ctourenr cetee
e

Fone de Contrale Ennemies (FOCE) ¢
Enserable des heignnes oocupes par des wnliss
ennémics ou adpacent: 3 I'upe d'dlle, gui on
ponir effet dinterdine oai de lmirer le miuve-
miznt des unitds adverses. Lis ZOCE bloquent be
it de ligne de raviciillement, interdisens
Vizage dii débordement e empichent le mouye:

riaemi i jiliase d explotiaton
¥




Afrika

a Guerre du Desert

Introduction

Afrika ext un jew de la série sley Girands

Ravailles da Seiecles raivane de la came
hae boan i.

u,
i

i Adrsque dis Noed de Sepie

Décemsbre 1942, Alrika 2 &2 congu pour Sine 10
jeis agréable. Haide, mpide, similane de dvine
menes d'une maniéne fidele mats 2 un mivew -

snnable. Son but e re le ne

ulera s b wje

1.0 Regles Générales

1.l Séquence de Jeu Particuliere

e g va sulvre est 5 séquenie 4 i K-
male de la série, mais elle comprend des nofes
copcernant la place de corains mécansmes

prOpEcs a Lo jo.

Toutes bes phases concernent le joassr acrif

UIkigUETEnT
Phase de Préparation

Marquer e nombre de poines de support ad-
rien ef de transpore. reuricr disporibles pour e
four, Un ne tienp pas comgie des |*-|-i||r~ ae
tranisport couters dans ks scénaros cours, Ces
points de tmnsport moutier o de Support adtien
fie sorit pas accumislables d'un rowr sir Fautre.

Phase de renfort

Dane seule 1n partie 4 sapplique dans les
WENAmOs Cors)
I, Le pueur de |'Aae alfecee des painn e

stepport alrien 3 la newsralanon de b

7870 4 gaatel

e (de

1, Arrivée de nouveaux points de ravitaille-

L ]

pene (PR} Le jouene de [ Axe lince
regarde sur b cable de rovitsilement le concer-

pant, cn appliquant fes modificaceun éventuels

e poambre de poins adnén aftecles &

3

Maliz

Le [ I s .J|_:;||' |cdms woqy ToUr OF pelk) e
pirde le aombre de PR, disponibles. selon
i, les PR peavent

Py
=

1. Paur les dews

frre socumedes dang de déndn.

3, Dédrermaner 1 I.III-T‘!. bhidieé dles Eransp

s & oTh :F-l"h' |H: er ||.. RIS, pHar

Hhen Peirkar e GIE {POr e deux camps], Ces

navaly o de s

fromns 1R EIFTLEITES. NS WO

£ s | auitn

mats agtumilables d'n

4. 5i Romuinel ext sur b carte, lane

dés. Sur un jer de des de quatee o moans, ek

rez-be du ewi, et placer le sur b ble de senibuis

i i uvant
i-, !Izjl_;'l |.,"| i T B b earce 0w d;l'.l. |'."\-

imdie

pones hors-caree

N CE .||I| £

(Tripoli eyt eane -garte pour | Mg

Afexandriz est la ciré oix arrivent les renforrs

paniat |

&, Lancer les dés pour l'armvée des e

uléatoine ot 3::1__||i|.||i{|' 'II'|I'||1.|.'.i|:|.'I1'-\'. T ||.'|- D '||r.l.'|‘

Phase de Mouvement

Les univds s detplaceni et cliecnient dex dé-

bordements [overruns) Les deus camgs peavent

1
i Jors de dchonde-

J!I.I'I.ilq:p,-: des |WHAEs 3ET

|
MCHS, of) J0EAGus 061 Cn der

Phase de Combat

Lc MHITLLT actif jrenr eHecruer des ALy de

bustthardemient avec ses unirs J arillerie o des

PR SETIERE, (41 0 |‘JIIJLI'IL':{1'-|I.4.‘\- otk

Apris le bombardement a liew b phase de
combat g joseur en phase un
bes poincs perens pe
il & delense,

cEify Mais

ene-¢

sre ulivés oo attatpiie

Phase d Explodration

Les unitds capables ' cyplaiter ¢t qui sont
£ Fu:\:i:i..n .:|;_' |._' faare '.\,|I_|I ng s pi'— '.|.1'.'I'| e
FICE] pews

des débordements, Lex prings afriens peuvent

B4 dl."r'l-ci.'t.' o IEOMIVERL BT ImEnET

|"I,’|' ,|fF|_\.':-,"| en J:'!:I||I.'|.' [all B |!I.'|l.'l|.u\.'. [Hlaitinl i
el bawr,

Phase de Ravitaillement

Dhaies los scenatios cousts, iniliser seubement

la rigle spécuale 4.0

L poucur en phise dépense les paints de ra

viraulernent (1K) pomr raviiailler ses unleds | ¢
matgue celfes qui e sonr pas ravicaillées. ba

el COMCerE v la I,',‘i {0} =] :rx|..-r- I-J['

plique 8 certins towrd jew. Lis unids ron m

vitaalbles § crt fnstant want Oiiguoes, 5 e

wraalbées fusgu' lag ¢ ravitaillement

Chue bevagone repréemie
ch JLeE [T e 2] «.lr THnpagne Fepreserie un
I

IJ"\-\. il % VAGICRT €0 AL I.il.l.'l la

tatllain (300 honme) & use devision (9 (040 3

1200 b

s

Lew scenanion courty décrvant bes pdtiades do
(& bempy £ daffi-

£ eL e |.'i\.|'i.1l.|'lrl' |'|||.

criss e |a camy

Fenld, £ in

il

"i""" ThilNa™ !"l_ll rla |..|'I!|'J:_'L'.'|I_. ||'-| p:;rll'n..l.. I.Il,

ceone et d accalmie ont tendiance & 'dquilibrer, ot




échelle de remps plhis longue fonctionne tout &
fair correctement. Les scénarios courts qui décni-
vene les opérations plus movvemendées sona phis
prothes d'un ssprints,

1.2a Couleur des Natsonabives et Contride
des Upinés | Le jouenr de |'Axe contrdle les
Italictis (en vert-chuich, les Allemands {en pame-
sableh, et o Cheiniies Moics (uninds palienimes
fascistes, e grish,

Le joueur Allé contrile les Britannigues
{eouleur The) les Polonais len rouge), ey
Indiens (en brun), les Néo-Zélandais e
Australicns (en beie), bes Swd-Africaing (en
orange), les Frangais Libres {en bleu), e les
Grecw fen hlanc).

1.2b Placement ‘des Jovenrs : Le jeu a &6
préve pour que les jonsurs solent assts cote &
wite, e non Fice 3 Face comme ¢'eat habicuche-
nmkmhpmd:l‘ﬁumigmnh.n]t
foacar Allic b drodee,

1.3 Empilement
Chague uniee a une valeur d'empilement en

fonction de sa aille. La valeus &' empllement
Arest pas madifide par o pas de pernes wubis,
Chague uniné est compide sépardment, ¢ pon
en Foncion e son appanénance hidrarchique.
Pour dire Jes choses pluy caicement, une divi-
sion italicnne d'infanteric comple paue une
anité de wille division, mals on compeera les:
mulriples pions de la {5eme P Div séparément,
chiacun selon 53 waille, er nom comine une soule
divigian,

L valeuies o empilemient sont les siisvines :
Division fen un seul pion] ; 2
Régiment, Brigade ou « groupes : |
Bataillan : 1/2

O pest emipiler jusgn’s she potts dadts un
hexagmve. Les zones hom-carte peuvent contenir
autant de points d'enspilement gue deéind. 'y
a pis de restriction b empibement selon le type
d'unisd (blindds et non- blindds peuvent &ire
dans-le méme hexagone), mais il est inzerdic
dempilee des unids Alliés e de I'Axe. Le pion
Roramel. bes pions de coaaillement e bes mar
quenies o comptent pas dans Lenpifement, On
peuc gocker autan de PR qu'an be désire dans
un hexagone,

.4 Pas de Pertes
Chagiee uniné posside un aombre de pas de

pertes indique sur son pion, Une unité qui 2
quatre: pas-de permes peut abworber quaere pas de
pmu::mudedilpp-.dm.

Le premies pas de pestes + indique en retour-
nant{'unicé pour faime apparaiine s foe réduee.
Le second pas &'indique en plagans un marqueur
avee unic téee de mort sous Tunieé réduite, be
mroisitme pas en plagant sous 'unité réduite un

mariieur aves devs i de man, Le quatrieme
s dlimine |'unitd,

11 faue mter e der deusidme e moisitme
pas de pertes sant sany effet sur la force de
V'unité, qui cse déjd réduite, ¢t ne font que ba
rapprocher de L destraction, Une unité ne peut
prendre plus de pas de pertes quidlle n'en poss
side. Les pas en exces sont perdus si elle et
scule, répartls sur les suires unbtd ausrement,

Lorsqu'une unieé-perd son deenier pas de
pertes, elle e déveuite o placte dany b 2one dis
it deer s,

Note du eptenr | ulfe géndrale et gue
abet aninisel fraetchen oy i of inapace of dle predssance
e oot gue dler ity g wsdes par fe comibar,
Aprer fes premiéees pevies, ley wnirdr tenident &
sngintenic vaille gue vaille une force, plior faifie,
e QU EIE  peN BRET COMVEATIE s AN Fo-
ek mi e anangue i Eserves ne permet plia de
mdsitenir detle firce et o Luntitd s déagrige -

dainement,

1.5 Motes sur la Carte

1.5a Falaises : Lex falaises ne.peavent pas
Brre franchics par les unitds Lex ZOC ne s'éen-
et pas g mavers des Blases, er il ese imipos
sibde dasraquer i viavers, sauf st elles sonr nni-
lées prar e mote.

Les falaises pont pas o effet wir fes bam.
bardmenes qui poavent eere effectuds par avia-
i n'imparte o, er par Uariflerie an iaven de
ce type de_terrain, Des unitds qui seraient
contrainies de s repher au iravers d'une faksise
serasent immédiaenvent détraites,

1.5b Désert de Sable © Aocunes unié ne
peut rentrer A e battte dits oo terman, qui oe
posséde pas de dessins o hesagones sar la care,
Les unirds forcdes de se replier dans ce eedrain
sont déermites: Lanillerie peut rirer au dessus du
désert de sable.

1.5¢ Complément de 1.5b © aucunc unité
ne peal feorrer dans un terrain qui ne comgorte
pas o hesspones, ceas 3 dire le déser de sabile et
la mier. Certaines porthons de clies ne sont pas
mcluses dany on hexagome pour évirer des mou-
vements qui sie pouraiint avedr lien gu'en en-
jarnbane fa mer (Nord Ouesr de Benghari par
exemple). Les univds déplacées par les poines de
trangport maval conier of le KG Hecker n'offec-
pient pas un moavement normal e peuvent
donc Gire débarqudes aprés un arajst maritime
dans ce wnnes sans hexaganes,

1.6 Ravitaillement

Ce feu possede un systeme de rvicailbement
un peu plus Habore que les autres de ba séni,
Cels vienr de la nature trés particuleére de come
camipagne it le ravirsillement 2 pud un réle més
impartant. Le ravicaillement est-donc congu
pour obliger bes joueurs & tenir compte des

EE EEEEEEEEEEEEE
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Tanspod | Points de Transport
; Naval Gétier




contraintes de la logiomue lor de.leurs opén-
£, sk quee ks niie am plasie du e

Nore. Dhans fer sofriiias owrti (4.0 o e 3
ser guie e he rigle 1,5, g e ot spacime plic
conre ¢ s il puae orlhd dle fr cammpagme.

{.63 Poinms de ravimillement (PR o Le
watkine de ivinilbemens du jen wilise des viar-
ipdeurs lacds sif la carte, Pas besiin de papeens,
de crayons oo de alcelarrice programmahle |
Chague IR, repréente 20 DI wimnes de finuar-
nitares diverses, Les TR, somr o b contmble
de beur proprifite mais d e possible de 'em-
parer de dépdis de Padveraiie, Les PR peusen
Gere additionnds fes s aux antrss ou EDaRE e
ph.u.ir.url parties, I'une éant déplacee v depen-
sée ar place, er 'surre remane - dispanible pour
pluis tard, Las PR, e peuvent pas se ddplaces
weisls; L sexile cuiepion St le « maivement
de fuite d'une parrie ou de wur un dépbr bon
d'une vemmrive de capeure par lenneml. On dé-
phace Jov PR, 2y moven de poin de cranspar,
pouatiers ou Bavids,

Nate. v warité dles denr camps a0l it
truentend ravitailide au ddpan o schaari pen-
e fat 4 pertode s, qui vt ot dépars dl feu
Junge il prewitee plise de paviaillowent de deur
e

L Lhalisasion du ravisaillement. (dépense
et 1 Durant s phase de ravinaallement, an
fobenr devrs dépedner des LR pour ravieailler
s aninds, Lo unisds pour kequelles be ravenlle:
mient m'edt pay depensd sont non mvitillées da
cet instant of on subisent imeddiatement le
COREUENLE {vair c'i-drﬂnm] Jusga b pro-
chaine phiase de ravitailement da jouear qui les
conietile, O pout déseder volonmirement de ne
pas ravitailbes ses wivivds, mais il vaur micux éva-
bagr avany les conséquences de labsence de i
waillemen.

Chaigue dépdnsur b carte o appedle dépls
1ous rewemblement de AL mvitaille ke unids
i ume ceraine distance. Le dépde peut raviciller
i quel noiebre d'unisdy dae cecee li-
mite de diviunee & condition d'avels asser de
PR en sinck. La dissance e compre depais b
dépdr fubgud ['umind La distance b laguelle un
déptit peur pavirsitler s compre de b maniere
IR -

Pae dours T a6 0 5PM, [Faints de mouve:
mend, pos hesagones.)

Aoen doirs 7 al suivanty ;10 F M,

Allds  10PM

La distance de raovasillement du dépha &
V'unité emprante done un eeajer faif soe by
carte, gai ne peut pas passee dans une ZOCE
[xome de conrrivle ennemicl; saof & one wiité
amie we trouve da cene SOCE. Cetie ligne de
eavigallleinen be peur pas Eire racds au ravers
Eun marais ald ou des hecapones du delea, waf
£\ EMPRURTIAL UNe Foln ou pise,

Prur didtermisier dombien de poin de v
wilberment il faue dipenser poat ravitailler ses
wunids, les joucuss coniprent chaque uite pous
1, {uwf b pion Rommel qui ne compae pas, o
les pions des divisions ialiennes &'infanteric
qui comprent 3] & divisens par 10 pous toowver
I nomibre de TR mivessine.

Ecemple v troin divsizoms o Tnfanierse ini-
dirarey ot refginient ol ariiilerie comprrront pwr
My Lo M3 i per div. dome un print de rait-
tailievrai

Les unieds conmpeent camme indigué o-dui-
stis, el que wirt beur nombire de pa de perres.
O arrondin ke réwbur aprés b divison en s
vant b rbggle dos Tracrions, aver 14, donnans 1.4
it e dépetise don i poine de sviille-
ment. Aver 15, done 1.5 on dépense 2 TR
Cepenalant, (4 ou memns fe s jamais amondi
4 atroner Fxit quand méme dépenser | R Un
joueur peur depenser plas de PR que nécen
saite, dams le bt di vider des dépéins menacds
par Venoeritl, Cela falt done dépenser des PR
qui i serven jas ws ik, nedis on ne peut ke
faire qoe dans = phase de raviealllensend.

Nobe impartante © Lo W pewiens grmk
jrer ex winité comamie 10 B alfidreme pasie fo pand:
taillemipur, de mh&prﬁmd'r.ﬁrﬁ:ﬁ'mrh
racrisins, Atwsi, i ent permis s ravitaslier 28 wa-
t (penimetn of windids) e et growpes de 14, e aqul
wr oot g & PR ew teut-an few d'ii reul
proipe de 8 gui conternin 3 PR

1.6¢ Ravinaillemeent ¢n Combat, U o'y o pn
e regles spcrabes poor le rvinaiflement ko di
comiars o bombardements, er les wninds pave-
iatllées normalesent on nam-ravitailliées dana
leiir phese vataiale ea sibiacht les effes,

1.6 Pénabirds de Non-Ravimillement, L
unizés man eavicailldes subissene les s puie
vanis |

Lo S0 Jes uninds sont naliennes, ofl leut ap-
p!l.q_urtl right de seddition ralienne {roars | 36
seretsent]. Lunid se rend ot est cetirde du jeu,

1. Les valowrs e défenie, de bombardement
er e munvemmene sant divdes par deuy,

. Lavabeur d'aeacue ear divisde par 4.

4, Chague unité pon raviadlée perd un pas
de perves 4 canse de Tususe, ce qui peus détuine
Punite,

1.7 Points de Transport Routiers

Régle aon utilisée dans les scenarhas corts
Chague camp e viir smbaer-dey potnis de
transguart & chaguic tour de pew. On ae pear pa

dtperser plus de podnm de trnspon qus o
dispomibles. O tient b compic dis poins de

ianspar sur b graphique des paints de tai-
s, sur 1o carne, en déplacany le margueur des
potnge de ranspors. On dépluce le margquear au
fur et & mesure des dépenies, une fois arrivd §

o, il n'y & plus rien'd dépenser, Au debi de
s tour de jew, chagoe joleor réajuste s po-
tertich de transpor, dans b phase de prépars-
tion. Les poinn non dépensés sens perdus, ot ne
se gpardene pav pour b wour suivane. Ley poisins
de tearseporn bie servent i) déplacer ey paims
de cavitaiblemen.

Lin poine de sranspan permer de déplacer 1
LR, de v poines de mowverriens st b caree,
Cin peae dépenwer phus d'an paine de rranspoe
poiar un PR, dans fe b de le déplacer plus
loin. U pesit done dépeiser o poin de
wamsport er déplacer | PR, de 30 P sur b
cane, G peuy ausi déperer 1 poim de prans
port et bowger 2 PR, de 5 pabnes de mouves
mend, et Faire daneres dquations de propostion,
Toutefols, pour les mauvements de PR, de
Tripoli very |s cane, le rappon et wajours de 1
pot e tramipare poiut | PR, Les pines de
mowvemnent permis’ par let points de transpaor
o wtibieds som perdun. Le dédplacement des
PR wvee b poinis de ransport o'effecrue dans
la phiave de momvement walement, o n'est pas
stbfonisd dams [s phase d'explointion. Les poines
di transpont ne peuvent pas Bire enoer des LR,
s wne ZOCE & velle-a 'est pas annudie par
upe uniré amic. Lo LOCE qui ne sont pas an-
nakécs par wne Wnité amie ne peuvent pas dire
traversées par.dis ot de tanaport, Les unies
amies annubent fes ZOCE poar fes poine de
sranis gt slars [ hesagane i el se omavent,

1.8 Dépots et Capture des Depots

Reigle non utiliste dans les soénanios courts

O appelle depdn ware pile de PR wr L
came Lis R se trouvan dans un dépdt pou-
wenn dare additionnds ou sépards fon peat Baire ls
it Ao ferons, en sasmc) pendans i
praree quetle phase ambe ou cieae, Lex dipin
w'one pai ide force de combar, ni de capacné de
déplacement ausonome, Un dépin ne peat ni
avancer ni recaber 3 lasulie d'un rdalan de
oo affeceant d'mitres unités ambes dans le
meme hexagene, On pe pear pas déteuine un
dépde, bhcn que, ce qui et ased proche, on
puisse dans une phase de ravinillement dépenser
plus de-poines de ravitailfensent que nécesaire.
poar o prover Fennemi, U dépia ennemi peu

“Erre capturé forsa’une unité amic.rentre dans

Fhiexagone ol 8 se wagve. Le dépde en mor que
vel ne peur gras fure anaquié par des unings, $ian:
cune wnité ne be difend, Vsttaquant eitre sbm-
plesent dars Thexagone, e e mouvement en
qeeatinn e fit s dépensce de point-de moa-
weimetit sup phinisentiites.

[ gue Fanied enne dans le déple ennem,
ke powmessoar de Vunie? lance un 3¢ {un seul) o
appligue le résalrat donné prr b eable de caprure
des déplas, On prend ke poisrcentage indiqud
g b table, on Je muatkplie par le nombee de
palns de ravitillenient pedsenis dans le dépis.




¢z oo arrondin selon 1 régle st les Imctions, Le
chiffte obrenu donne Ie nombie de piing capru-
rés, Je resre dtane invmddeteimens déplicd de 13
5 hexaganes (pas 3 paint de mouvement]

L possesseus du dépde caprond. déplace lus-
e Ie revte di dépde, en il i et permals de e
partir ke points testsnt comme i e dégire, 2 PR
43 hexagones e 4 P & 3 hexogones.par
exvemple. Cr déplacement n'est pas un mowve-
menr de retraire fil e plaeli conédénd conme
une évacuarion du dépin avant b capaure. N du
I} e n'est donc pas affectd par les unieés enne-
miecs, evrs 200 0 le rerein. 51 bes points de -
viraitlement sont § molns de cing PV d'une
rone hors-carte, on peut 1cs replier dans cetee
e, §0oon be désime,

Les dépdits ne peuvent pas ére détruie
Vapproche de U'ennemi, mais seulement sbands-
N4 o lurcxplmm {dans b phase normale anme
de mvirllement)

L9 Arrivée du Ravitaillement

Reégle non unlisée dans les seonarion courts

Le joeur de I'Ase banee deus dés paur obe
fir de nowvesox PR, en temane compee de ly
nevttalisarion eventbelle de Malte, Le joueui
Al dui, appligue vimplement le résuliar donné
fit ki table e fonction de b pdmods. Une fols
places dans leur port darmivée, les PR e peu-

vent plus érre diplicds qu'an moven des painm
de trinsport foutien, oo par le tanspor naval
CORCT,

L% Transpore MNaval Catier, Le rranspars
fuaval st permis que dans by phase de mouve-
maenit wermal des joneurs, pas dang b phase d'ex
ploitation. Le tramsport chticr ext donné ea
rermes de LR, Lew uninés, quelle que sait heur
taille, comprent pour | PR Les unitds et o
PR déplacds par camion peuvent e debiar-
gués of bauger de leur plein potentied dans ine
phase de mouwvement. On peut bouger une unicd
avant 80 points de mouvement de 3 PA pe
qud un pert, dépeses un por de . transpan
maval er la débarquer-dans un aueee pory, puis
bouget avec lex 7 P, resmani, Embarquer ef
sbdfteirgquet ne falt pas dépenser de 1M, Le trans
o navil ne petmet gue e aspore
ou de 'R d'en por ami vers un aatre pore ami,
il n'aurrise pas les débarquerments, sauf pour le

Kamnphgruppe Hecker [voir 2,51
19 Transport MNaval Cotrer de 'Ase. En

miéme semp qu'id jeue b dé pour ley capacinds
des pares 'l contrale; dana b phase adminis-
trative, le poucor de I'Axe jere un dé poir I
pombre de poants de ransar noval chrier done
il v cisposer pouir be tour.

1.9 Transport Naval Coticr Alkié, pour le
joueur allies il n'y o pas de e de des. I dispose
voujours du tombre de point navals comespin-

dant aux capacies des poros qu'il conrdke, 50
contride urds ports, donr les capacicds pour ce
nusikr st e 4 s, il anra chone quate pouns
de cranspary naval disponibles, Alevandrie ne
compie pas dais ce total, ef ne Rt pas dépenses
e points de yrinsport navals.

1.9 Pons er Capacités Portuagees, Ne sont
\.'ill'l.'ih.lli'rl’."l- EUHTITIE  [MOTS guc bes I'IEIJ.HIJI.'IE!- 414}
s hosrs-carte conrenany le wvmboke poituaire,
Lew Caficites portualTes e SOAL e, &1 song
dédsermities dand [ phase de senforn de chagque
jouenit, poar les ports qu'il contrile. Chague
daesur jeme un dé regnde dane échetle des ca
pracités du pory en question et place le oargquedr
et comstipuence: On jenie e dé pour chague pore
sépandment. La cagmcied dhu pon e valable pour
le towt seudement. ot ot expeinae en rermes de
ALK Une wimind, apielle iguee soat s ke, compee
pour 1 PR e verme de capacied pormsire. La
CApLine portuaite ne coiwerne g ley unieds ou
lex PLR. arvivang dans oz port. er man oou dqui en
partent, Qhiand by capacne pormusiee o &8 unili-
sce, o e peut plus men dicharger dans e por,

Parur are dlie de genir ses compees 3 jour, ré-
dhialsees hes capacivés des pores au fur er ) mesire
des dépenpes: effecrudes, cels dvicers v pro-
I 3% ol TN

Exennpele © U fousir déspose din port dissit s
atpatcine porier U dwur est dle 3. 3l fir greiver | PR
i e poet e e s phae o monvement. e g

Ciaar o SR
e sy e e



dii frit deperser | poins de catparcitd, Plior berd, au
canrd e fes mowrements terresien, H embargur
lais wae e povt e eliedrion o Tnflamterie, piie
i it e it maval of bt far darquer
dedrer-cv- v port, ooyl we fu Leicie plid gwivn
peing e capactid portmtier. I dvacwe poite une
FRETE Wi e ve - part, or qui {w ealie i
poing de pratpipert marl, mt pa de capacitd per-
dnarre. fuede it ol fiuir v phave de moreserend,
caleufant o vavitaillemens, il e rend compir
ifu ol vt b s 2. PR diey e v e e -
vitarfiensent. Hien u'tl wit avies e poinss wrseh
e es dlfcharger daus ke povi, e pori i pl fon
capaiiids de evevory apa wir sl PR I lr déchurge
die B s prepare am wrekt b denti & Bre mim
rapatarlle dme i partie-de e Rt Faiies e
it g vels g ot drerie pats, Messiesm |
Tripall ev Alesandric snr ey cipacinés por-

maaires ilfimposy,

1 8¢ Caprore des Porss, Un joucur peur
{ipm un Pﬂﬂ EEINER ¢ CNEFARE A¥EC UNE Ok
des wnites dans le port en question, Ua port
capruri a'a pas e capacitds pormuaines pour lo
tour de b capeure, Son margueus, i ot
indiguer ke nouvean propricie ot placd sur lo
calendrier comme renfor du wour svane. Lon
du ur en question, au débue de la phase dc
tenfoas, le joucur replace le manqueus de <o pore
wir Pichelle des capacings | ot dévermine noema-
bt bes capacivds du port poiar ce-tous.

Lz FOCE n'ong pas o 'cffor sur Durifisrion
des por.

1.9F Bombardement des Porns, Chague
jeaicir peur wenner de rédduire Jes capacieéi des
‘party ennentis en les bombardant avec san ar-
tillerie o san aviasion. e aaques sont offee-
midcs 4 Faide de lo ‘table de bombardement.
Chuel que sole fe résular indiqueé pas la able, ks
unitds enfcmics préscnier dass le port ne somt
pas uffectées par le bomhardement spécifique
des insralarions portusices (la réciprogue ex
vrdie ussil, Le port et bes unités peuvenr éue a1
e séparémeent dars s mime phase, Le pbal-
it du bombardement est une dégradanion des
capacitds porcuabees lors da rour du jowcar
e, Un ndwalear de 1 réduind de | le capacint
d'un part, fisant par exemple ramber & 26 ks
pors comme Marss Marouh, ou Bardia, I o'y
4 pas f'antres effers, iy ne durenr qu'un gour, &
n'aflectent pas b wansport naval, Un pore peut
tre attaqué par wn propre passesenr, dany fe
but d'en interdire remporairenicnt usage § Uen-

nemil darsi b oour gl suiv b caprare. Tripoli

ot Alexandric ne pouvenr pas étre rdubs, Las
dutres pans pouvent étre reduits 3 une cipaand
e ziéro de cette mamidee,

Les bambardements sur les ports s¢ fone
naremabemiend, sens décalage de.calonnes dils an
terrarh o -aux fartifications (il e diffictle d'en-
tesrer-des docks ex des goes, Nadu T,

110 Support Aérien

Chaigite joucur dispiose ghie chaue toair de
points de suppore adrien. Les poings peaven
dure irilisés en support o aapie o de déciee
lies dhes débrorderraents o de b phase de combar,
mais peavent dgilement servir au bombarde-
ment ke de s phase de bombardements, cim-
s 3 dis poines o arnilleric o wriliss soil,

Le pieur de P peur égalemient affecter
dbes points sdriens & b seinralsarion de Male
dans be hair dobeenir play de cvitaillement en
faxtlivant le mrajer de six conveds vemant d Tralie.
4 ne-peat pas dépenser plus de- points adviens
que ceuy don on dispose

Ehnque jouenr margue s la carie le
nombre de poines disponibles en paran du
chiffre disponible er en sédusant vers oéon s fus
o & mezure des dépenses, Chague jooeur in-
digue e nombre de poines adricns disponibles
lirs die b phise de peéparastion de s tour, Les
pene o weilists e st pas garddy pour le
et suvant, mais les paints sont dispanihles
dans son. propre foir de jeu e dins le war de
Jesi e asire jouear.

118 Usage des Points Adriens. Les poins
adriens peuvent fiee wiilisds dans nimparee
spelle phase oft dev unitds amics sng miélées 3
nin coembat, on attigque oaen defense, dans com
bat comme dans  un débordemens. Ib peurent
dealement fre uniflads (en sitaque sealement)
bes de b phase de bombardemsent. qar ouvre |
phase de comiban, Lors des banbardements, lis
points adrisns peuvent Fire ghousd 3 des poinn
damillenie,

Les potnrs de suppart adrien peuvent fire
urilisds n'impore ol wer o caree, tat pas dans
Rt s v,

L1 Points Adriens ¢n Bombardément.
Les painies afriens pousent érre unlinds en bom-
Bardement contre des minds rerrestres gu der
ports, b unieés d'anillerie povvane fre combi-
Tides aves e poinge adeiens. Les peiats de up-
port adticis peuvent éine utilisds n'imparce ol
sur la carce, mais Famdlerie e imiide en parsée.
Ces bombardements me pewvent avair licu gac
dana une phase de combat amie, au cours de la
pliate de hombardement.

Chague polnt scten vaur 5 porms de bome
bistdéamont sar Ls rable dhey bombardimenes (a.

quel on zjouse fes Eventueds poinn de bamharde-

ment des uninds damillecie urilinies).

Late Ueilivarion des Poines Adriens en
Souten de Combars. Lorsgu'un conba ext -
nangd, b foaeins piuvent aflocter des polint
FiEnA 0 0T, eh attague domnse en ditfense,
L attwquant ‘décide e ge enl premier gom-
bien de points sésiens il abbere au souticn de s
troupes, Le ddfenscur décide o dnnonce
deuxidme,

Chaggue point adrien dépense en amague dé-
cale d une cobonne e ragpon de forces du cony-
bt vers | droine. Chinue podnt dépens en dé-
fense décale d'une colonne vers b ganche. Les
deun effets peuvent done sammiler, e e rdaulia)
final coreespond done i la ditférence des deux
niirlbres,

Chaqus poacdr peur affcerer e nombee e
s adeiens qii'll disiee en'eupport d'un com-
bat, e atmaque commeen défense. i le décs-
lage maxinium autorisd par la able poar les
poines aéricns est de dews colonnes, Paur
prendre un exemple absurde, 4 1'sttaquant en-
gage 100K poinas idrions ef le defensenr 2 be deé-
calage sera de 2 en Bvowr de Vamaguint, dos
vty fa dmire.

LIl Remplacements

Rigle no ietibisde dams les sobmasios courts

Chsque joueur dupoie de s propre. able de
renfotts ot e remplacemenns-aléaire. Lors de
s phase de renfores | chagquer joucur Linge des
dé5 ex consulic sa sable, Les téultars peuvem
e ¢ men, fetnait de centaines coupes allides, du
in nomht de poines de resplacement. Ces
patns reprdaient i la fois les hamases envpids
pour remiplacer les pertes, les npaveaay mard-
ricli, mais aussd Jes Blessds setonirnant dans bes
unites apres e gsdrison ct Je masénel remis en
fLF18

Cey puins de remplacement ne peuvent pas
v stuckes: 't ne sont pas dépenses imemddia-
tement aprés aviie € reptas, il sont pesdus,
Chague paint de remplacement permet d ann-
Jer un pas de peres d une unindamic, quells que
okt 42 rarlonalid ou son type,

1.11a Restrictions. Les points de remplace-
ment  ne peavent wrvic 3 annoler bt pas-de
prertes que pour les uninds ng se crouvane pa
dans une LOCE On pewt remplicer plusicurs

‘pas e peroes & b fods suer aree seule unicé, 5 on le

dhésire ex sl on dispose d axser de paing de rem-
placernent pour b Fire, Les unitds non ravi-
waillder e peuvent pas recevoir de poines de
IR l‘hl! gl=al [

111k Recréer les Uninds Décruites. L
unitds dérmaites peuvent fre tehie o dépen-
sant b nambise de poinn de remplacemens que
Vit diesire, Les uniedd réapparaicsent adiacennes §
un dégde, en Phexapone ol elles sont placker ne
it pas énre dans une FOCE. Elles peuvent égae
fement btre reoidée dans wne zone homs-gange
qui contient on ou plusdeurs PR formant un
dépdin, Ehevagone ol apparait 'onité ne dair
pras conterdr de BOCE; mais le dépde aiguel
I'unacé est-adpacerste peur, ¢n oo qui e conveene,
gore dans e EOCE 5t Funiné n'est pas reerdde
4 plein cffectif, on compre Ie nombare de pras bl
mangung, en on margue [deat de Funid avee s
R potto G féte de mort),

=M




le e Messerschmin 109 au des

1.11c Retour des Unitds Retirées {joocar
Allié seulementd. Les poangs de remplicerent
simulent non seufement li remise en dgar des
ibniees détrubios, mas auss ke sewour des unkds
retiedes du frant 4 un moment. Ces unités ne re-
viennest en jeu gue u on ke rachio, poing par
point, Sinon, elo roiseny affecedes 3 leir poa-
vea thitarre d npdrations. Le systime de renfoes
aldaroires allié u €1¢ soigneusement drudié o
Fnrtrrinn N %1AE hl_'|.|:|

LI2 Artillerie et Bombardement

Les unieds o arnillene peavent amaquer par
bombardement avee une ponde de 2 lexagine,
Les avmoues de bombardement one lisy dans
phase de bombardement, su debur de b plase
s combass, | et permis d'afoarer des poings
de pupport aftien aux poimy & amillerie {1 point
uerien valane 5 poinis de bombardenent)
L'edbet. des bombardernents s indigue wr la
tabibe des bombardements, er se tire aver deux
A

L.12a Liarellerie ne peur effecnsers gu'un
bambardement dans la phase de bombardenent,
oL - (sCut pras diviser =1 fpree :lr |'||’.lh1:|'l\.|hjr|l||ntr_
Le bombardement a lien dans la phase de bom-
bardement de la phate d'ssaur smie unigue-
ment. done seudes les unités du joueur aonif peu-

vent boambardsr,

112k Un hexagone ne peit. dire bombardd
g - fois-dans une plase, Laseule eweprion
cotcerne les pores, puisque le bombardemens

peut e fire sir e port lal-mémng, ou sir les i
i i 'I':r' CEORIWENL (INAzy ol ng peur pas bim
barder deinx fog be porr ou bes unieds), On peu
affecrer gurant de poines adriens er rerrestics
qll.'l"l'l JI.' I.Il.;'\ilr ! kit |,1|,1r||,|_u.r|jrm-rnr_

1.0 Le nerrain, les forrificmions e metran-
chemens {Boxes) madifient te bombardemens
camme mdiqué sur [ wable des cffees du terrain
wui b combar {sauf dang les bombandements vi-

stny b poris),

113 Loy unieds d'amilleric one une valeur
de défense de | borsgu'elles song arcaquies, seube
ou avee d' autres ik,

1:02e Les wnieds damillerie non ravieillée
tiretst wvee |a el de lowr poteniel de bom-
barderment,

LI3 Zones Hors-Carte

Reégle mon unilisée dans kes scénarios courns

Une 2one hows-caree est une wome gui ne re-
présente pas un hesagone de b care, mais une
Eoie adgaeente 3 o carte, et plus vase.

Les unnds plactes dans Jos anney hors-carte
dodvent se ravicailer (i elhs be peuvent) sur un
aépinphacd dans la méme wone qu'etles

Les seubes ones hors-carte du jeu sonr I
eone de Tripol e une 2one intermédiaice placée
enire [ripedi-cr o caree. Cey rones somt ciopeed-
bees grar I'Ase, et bes wnieds Allide ne peuvent pas
¥ envtrer. Ancun gombar ou bombarderment e
peur £ure affectu dans ou depuis ces sones

Le mouvement depuis Tripoll o' effecrie
wined 3 b unieds ayant malns de 10 .M, boy-
pent o une soie ¢f entvent dans la zone intering-
dhiaire. Au cours de lewr prochain mouvement,
elles entrent n'impome o sur b bord Oues de
Li curre, avec hour Lapadie de moivement o
miale,

Les univds avane pius de 10 PM, dépensent
1 FHELMES POUr cnpres lI]Fl_'. || LORE InEErTme:
digire, of pouvent ensaiie continuet leur mouve-
ment sir be boed Ohsest de [a cane,

Paur le mvitaillemene, fire entrer | PR
dang la 2ome imermadiare nécesiee coujours |
pasing de tramspore nstier,

114 Zones Urbaines

Les sones urbaines représchitent un hexa
gone e la carve, st unee vifle au citd e s crvis
fos, et permeneny de placer bes pions en évicn
dex pibes clémesurées, 1| n'éar pav possible d'éree
en- surernplicinent dans ces sones, e pour 'eme
pilemens, | B bien Addemment additionner
bes unatés sivudes sur la carse et eolles qui se erony
verasent dai la sone wrbaine,

115 Fortifications

Les forrificarons dessindes sur Is cuire fe
peuvent pas re dérruires, nl de nowvelles
conwtraites. Ces fortficarions cuercent des effers
additionmels wur le combat e lore des bombaniie-
imenis. Les souls willes forifides sont Tobrouk er
HBagdia,

L1&6 Retranchements

Les Rettanchemenss sont des forrificatons
de campagne, et pewvent étre constrains par les
jowseurs. [y représentent dex onvrages en terme &
des champs de mines (délicicusement surnom-
mids sjarding du diables par les Pionniers alle-
mands, 3. di T.) . Les revanchetnents peuvent
éare: comstruits au débor d'une phase anie de ra
witniflement, et sedbement & o2 momeny, Pour Je
construire, une wnité (de n'importe quel oyped
doit eecuper Ihexagone. Cene unitd ne doit pas
aveir bougd durant le tour du joucur, mi étre
dans unie AOCE, et elle dojt érre rrvinaillée, 1
copstruction d'un rerrenchement code 1 P
D gu'il m'y o plus d'unieds du camp avani
cotweralt le retranchement dans cebui-ci, il ea
retiné de la carve, O peiat effecruet des déborde-

MEALE CoNITe LA feiranchement

Chii peut construire des retranchements
n'importe oit sor L carre, mais pai dand un
hesagone contenant déd un retranchement o
des foutifications [Bardia er Tobrouk), On ne
peut pay epnitruite de repranchement dins les
rovikes hors-cartes,

Le P.R. dépense pour constraire un rérran-
ehement dodr venir d'un dépde 3 pottde de i
millement, of ne peue pas servie § rvinailler
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Le gronpe. Babin proer e difistan

[ donnet ke onus
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118 Assaut Combiné Interarmes

5¢ Jom d'um combar Uataquen oo | défen

sour possede dany woe pile des unieds blindéa o

en @ faveur lors du
I & AT

L

sy dés lom du combat, Le défenseur n'avant

seabe pile ear évidemiment Hmicd & - |

dans le me

Un constdere comme blind lana-

ani lex l'.rri".gh!;'l.- THIRTE Y .i.: |-;|||.1ﬁ, ot |._-|_ [115] 5
I

1oy -!1.' TOLUFMAARFAALT vur le défensenr, on

ampte Eguemens comme blindis

A Lafh B T

richus

TFawr

de: marine,
Fit b ot bes pard

cl-dewus me

Chigtsicyk. Les

PLEI THl peosLr L

Luim e

2.0 Regles de I'Axe

2.] Initiative

le eur e | ARe e R [Eilars le pitem

J - hots ebes &

¥ (B R PECOE |:'4|.-L [in

WLma.

o coures, b premier pouenr e nddigqud

% IR du sofnarm, D s e wodng

! e Aeimreme 1o
Py, (i GTIEHmME [OLCUr i |||.I|I

I PHCIRT KLT

la carte




2.2 Reddition des ltaliens

Les umints iabienmes se trowvant sang ravi-
taellement entre e tour | en 6 Gnclasverment] s
tendent automariguement avant de subir bes of-
fere e |abacnoe de rvitaillement. Les unaces vl
s renadent sone serindes du jeu er places dans |
rone des uninés détnanes de 1’ Axe.

Cene righe ne s"apphique phos aoe ialicos ni
§ aucue winied dés be tour 7,

Luspsagin e telle «redditione #'eflecris loin
derritre bes lignes lnalienncs, ce qal monve ls
dispirivion de ['anicé n'esr s uie redsbivion fis-
melle § 'enoemi mais Fltut&'r ta désersion, les
prannes. le mangue de pigces de rechatge e,
Lumied est déiruite de la méme Bcon en wermes
de jeu, mais ce rapide descripeif aidera les
policurs 3 micux se représenter [ rdalind hiso-
rigue,

2.3 Rommel

o A sou fe dfrecicaty of el o dons-major de
RATHIETE- AT 67 svvioe del Feoed du Mayen:

W ere furtewnent & sranave que e olilaty ne
prennent wokee amr Rammel pour wr sorie dr
“amITiers i de <croipientitaines cif il parlent
beaisconp trap ae fv, Cr mier mliemenr o -
farmiie gisiga 3 ivit e St ot fré capadil,
Méwe if ¢ Vialt wi yerbamime, if sevait exiréme-
wIERE Fegretiaile gus iy dines visenr e NG e
ooy pernaissretie (L) 1 firur dive oles Affermamdie
o sles forces de LiAeee ow mwr simplement of e
ReHL(s BRI MEtive CORFAMMERE Ton RO £8
aviant.i,..) I vingie o e chose trd dmporianie du
puint de e pycholgigue

. f Auchiwleck, Comptadint en Chef dei
Forces du Mayen- Crient.

sl 5. Je me ruis par padosce e Ramened =

(Ddpérhe du 360 fuiie £942)

Rommel dispose de pownvoirs spdeiaus dans
le jeu, mais et pas une unied de combat au
send sirbor. [ a'a pas de Facrenrs d'artague, de di-
fenve, de £OC, de capacitd de mouvement:
Romancl peut dire déplacd de n'impore quelle
unité sur la carte vers o' imporne quelle suire
urtd, & oimporee: quelle disance. 1 dodr seule-
et G toupours placé sur une i phisicars
unitd de IAse, 5l prde o il s trouve st dis
trutte: e jouenr de I'Axe déplace Rommel jus-
qu'ih une autre pile. Lo de ses déplacernents, il
ne tiene pas compre des ZOCE, des univés enne.
mies ou du gérmain, mas ne peut finir s mou-
NEMENEs d.ll'l.i un hexagone contenant des unitds
ctinermes, niwn terrain ineediv, 1| peut bouger
dans la phase de moisvement et d explodtation, 11
i'est fanais affocod par les résulears de combuar e
e peut famans érre e (=l en application de
3.5), i lew unbide sur besquedfes 1 v mouve som
avancees o reoulded aprés wn combat, Rammel

botge avee elles. Rommel me compre pas pou b
rvitiillement, et oot comidénd comme e Te
raviraillé,

Les unisds direceement commundée par
Kol on bes capacivés sunvantes |

Phase de Mouvement

Les wnires peuvent exéouter des deharde-
ments mime s clles wone dans une ZOCE au
dbouer ele L phaase.

Phase de Combat

Er defense, len uneeés placees avee Remmel
déialent le rapport de forces d'ane colanne en
Leur Favenr (vers ta ganichs},

En avtague, 5 la pile commandde par
Rommel parricipe 4 unc attaque, le mpport de
firces gt décalé d'une colonne vem fa droire: Si
les unieés de la pile pamicipent & phus d'une at-
taquc. chague srague aura ce bonus,

Le borus o 'wne codonne o valable pour les
unitis sur leiquelles i e touve au momens do
débwsrdement,

Phase d'Exploitation

Led onieds empilées avee Romiasel pouvent
explobter, mime s elles sont dams une ZOCE, o
e st clles fe s pas nommalemene capablies
de fe faiee.

Les ssuper-pouvoirss de Romntel s'appli-
guent & roure pile, allemande; italienne ou
L,

2.4 Aller voir Adolf

Bigle non utilisée dans les scdnarios courts

O jeme deux dis pour Romumel quand il esc
s la came. Sr wn fer des den dés égal 54 ou
mating, be pion Bommel est retiet de b cane o
placé comme senfort dw teur siivant. Le toar
siaivant, H réapparait sur la caree, frais ; dispes, e
aver as battericy naeics plemes dune nouvelle
énergie insulflée par Adolf.

2.5 La Trento et ses Camions

Rigle non utilisée dans les seénarios courns

La division d'infanterie motonsde « T rentoo
ese fournic dans le feu avec dew Squipemens |
ettt o en diviston d'infancene normale, &
un weul jeton. Avant de commencer le jeu, e
jouear de I"Aze-doil décider quelle verdon de la
sTrenane il va wiliser. 3l Purilise en inFincene
de base, il ajoure un paint i son toral de poinn
de transport routiers i chague mour,

8 garde b < Trermos chiria s version meve
risde, il n'a pas le point de transpost supplémen-
tiire, ot urilise bx vendon de Ja «Treatos en pla-
saciirh puisiis {oe qui la rend capable d'explofier o1
de donner un bonus de combar grice 3 linns
i divissonnaie Nadu T.),

Dhans eous Jos sofnarios ob la «Trenros est
fournie avec un senl pion, be jovenr de |4
peur donc ajoater wn poings 3o ol de poing
de wranspory,

Note b conceprewr, Hiseriguenet, & o
wigitl e 4« Tremtis [ni amaient dtf perivdi e
étre affeceés au trangent de saviasliement fr g
uffesiive stalienne de 190, Nows-Lefuans e choly
ot feisenr e [dve emine agmienser i it
sent o fnicficter of wme dfivitton sorerisde aeve e
dhmsei g elle peare ominer aw cunnbal.

2.6 Malte

Regle non urilisee dans les seénaring cours

A chague tour, be powenr de |'Axe peur aifec,
eer jiusu'h 4 de s prinis aériens an bombarde-
mient dit Mabie dans le bie de faciliver le passage
e sex convoss. Ces paints son affectés an débu
de sa phase de resifores et cemplucement, Line
foix affecrés 3 {a neugralisarion de Malee, ces
piatts nie peavent phus fre unilisds & gurme chose,
e wont done déduits du mwtal des poines aérizns
disporibler poor be war Un bonus o scondé
i ot de Pave wwir b eable darrivée du ravic
waillement en fonction du tombre de poines af
Feetds & Vastasuie siir Makie, 1] e bien sir aifec.
e de nouveauy points 3 chague ters Ko ven
contirmer 3 svoir o bobis,

2.7 Renforts de I'Axe
Regle non utilisée dans los scénarbos eorts
Tous les renfores de PAve ainsi que les PR,
arrivent dams la zone bors-care de Tripoli par le
pare de Tripoli, Le joucur Allié ne peut pay em-
et o giner cene arrivle en aucune feon.

2.8 Le Kampfgruppe Hecker

Lesrs e la peéparacion de ce qui alluie éure ls
baraille de Garala, le KG Hecker fur formé 3
pattir du baraillon de fosilicrs-marins San
Mareer, dusie compagnie des commandos alle-
manis de 1a Division « Brandebourge, o de dif:
ferentes uniies de sapeurs, e KOG disposait f'um
pesic nambre de chars et de vihicules pris auy
Alleés dhestings & leur semvar dans bewrs opérations,
Leur mission erait de déharquer sur les armiires
de Tobrouk pour blsguer la roure poudronnde
amenant le soviillemgnt et Jes rendors allits

Au rour 21, le joueur de I'Axe peur rerirer
dhu peu be baraallon San Marco er b remplacer par
e KOG Hecker, au cours de s phase die renform,
Par la subre, et unc seule fois dans le jeu, il
poairta déplacer cetre univd depiis un hexagone
coirer ang depuis b rone de Tripoli vers un summe
hesagone cioier (Theagone d'embarquemenr &
cehul di dfurguement ne doivent pas conteils
d'unité ennemic ni de ZOCE), Ce mouvement
remplace ke masvement nogmal de Panité pour
ceree phase de mowvement, Ce déharquement w
Bait-sans avoir & dépenser de point de tanspon
vl



Drar e phases mormales, cette unind , ot
comme le Long Range Diesert Group ne dépense
sy bes poant de moavement supplémentaire
demandés par lex ZOCE,

2.9 Le Lehr Fallschirmjiger
Bartalion

Bataillon d'marnstion parichutise,

Ceane unieé fur la premidee afleciée § b bai-
gade Bastwcke, Le foueur de 'Ase Vitlive pusqu’s
ee que touite b bripads wiv disponible, quetques
gotirs e fard.

Lors du tour diarerivde de la Brigade
Ramcke, on recire définitivement fe Lohy
Baralion du jeu, ol quid st aur o caree. el
meme & 1 est défh dam la plle dés uninds dé-
T,

210 Support Aerien Initial

Lorsquun scénarm débaoe par un teur du
joueur-allid, ke joweur de Uave devrair normale
mient attetdee s phase de proparstion pouar dis-
poser de ses prints acriens. [ dispuse exveption-
nellement de e points ariens au débur du
wénario,

3.0 Regles des Alliés
= TS ‘—
34 Support Aérien Initial

En razon du our de jeu, le pooeur de 1Ay
jouaiit cn premier, i ne serade pas posaible 3 ke
lié de disposer de prints afriens, sa phase admi-
nistrarve o wvant lseu que plos eared, Paur remid.
dicr 4 eo déBaut, le joucisr allié dispose quand
méme de son posentiel admien as début des sod
nano.

3.2 Entrée des Renforts er du
Ravitaillement Alliés

Rigle non utilisée dans les scénarias cours

Les renforee e les PR, débarqueny &
Mexandrie. 11 cst inverdit de les faire arriver
alleurs. 51 Alexandrie tambe enere les griffes na-
aies de son addversaire, le joueur allié ne receve
done plus de renfors ni de ravinaillement jus-
qa's e qu'll meprenne le conerile da port.

Les renform prévies durant les oan e FAxe
accige Abesandrie sont annulés er ne weront pli
dispanibibes-par la subic.

Moralig - 81 vous perder Alesandrar, vous
aver awsst perdu la guerte, of vous waurer plis
e vox yeux pour pleurer en regardant défiler
Muzsolini dans Jes rues du Caire sur un beauw

chewal blan:.

3.3 Retraits d'Unités

Rigle mom wiilisde dans bes scénarios coirs

L5 rerrains d uminds allifes survienpent d'use
manire dléitokhe, whon loy iSulean de b able
des renbars alfanines. Lorsqu'en receair eso de-
manidé, Il Bait retirer du jeu b winitds & gypes
'unicés demandis. Si P'an des tvpes dunivd
west pas disponible, an ne e pai compee de
ety

Eveimple : o (Yodmement atfatoire sheinais de
arois brigades o infanserie es ae eigade Blinddes
INFRPRE ¢ ga i brigede Bindie miad plu
digponible, o e retive que by rais brigader o i
ferte,

Lew wmindd reticdes ne pewvent FEVERIE o jEu
qu'on dtant mehoides avee dis poknts de rompla-
cemment (voir 1,113,

Les umieds sc rrouvant dans des ZOCE ne
peivent jus dibe reliedes, Cepenclans, poar fe-
premdre lexemple suscité, u une brgade blindée
disie. 2eee retinée & que L ou les seuls brigades
de ce eype sont-dan une ZOCE, alors on la reni-
rerd quand méme.

3.4 Long Range Desert Group

Certe unité représenté towtes bes unitéy de
forces spéoiales de commandos [ Layforce,
Sterling, LRDG, SAS) qui ot ogeéné dans fe
désers duran bs periode couvere par e jew,
[hans le e, cetee_ unite Bpncrionne comme lei
aufres, avet les particularnds suranies ¢ dle ne

ditpense pan Ir coibt de mouverment supglinen-
waires demandés par les ZOCE. ex efle e tons

jors ravitailite.
1.5 Raid du L.R.D.G. sur Rommel

Chinclg b parelld e Krypewreior ?

Apats iine coarre période de jeu en loce de
Fasmmel, e pacnr allsé dpratve habimediement
ine sarie d amermame envers ce gaillard, ef
dprouve be désiy de faire quelque chose conire
Jui, wurtre chiose que smplement mendre gu'll
parte en congé 3 Berding, bicn sir. Ceree righe
dotine une mézhede pour tenter d'en finie aved

come evpiee de sale bdee aver sowes sei crole de
fer:

Ul bods dans le pa {ine seube fowsh au Gonrs
d'unic phase allide de mouvement, le joueus altié
peut annoncer un raid sur Remmel, Le
LRING, et retind du e et placd dans la pile
des unitds détruites o retirden (le raid me peur
pas eire fancé side plon LR, e déi dans
la pale d'unieés démiites, ou n'en pas encade en
ol

L josuear allié yerte un dé :

Sur un et e dé de b Rommed o capund
oid tiad, et be prion Rsmmel ot retied du je.

Sur un 5l en bleéssé er pe netoiktne en (e
e 3 e prdus gard, camnse renfar.

Les anizres etn dedé n'onn pas e,

4.0 Scénarios Courts

Lin cormain nombre de régles ne sent pas uti-
liwdes: dans lew scémanios ooars en mikon de leur
faible durds. Ces sednarion ame une echelle de
vemmps différenie on maison de lntensié des ae-
tiois qia'ths decervent. Chacun peut se poaer en
pen de emps, e G apped gu'h une panis des
wnited et -n uelise quune parti: de Licarte., Les
sodniarion comiplets proposent un regand ih pel
plies detaille sur la campagne d' Afriquie di Nod,
[li on été conguan posiz ére jinds en. une here
e e

Regle de Ravitaillement Simplifiee
Paar les sodnasios conrrs seulement,

Dams sa phase de ravillemenr, chague
joeir regande pour chaque wiicd ou pile d'uni
ol '\ ear posaitle de tracer aie ligne ficive ne
passant of par des unicés ensemion ni par des
ZOCE allanr jusgu's un bord de caree ami
(Oest powsr Pdse, Est ot les Alli&) ou & un
ot amh. Les wriisés asinies annulene b ZOCE
li o efles se croavent poar ke ravitaillement. La
ligne @ raviduilbement ne diir emprunter que
dis tertaints Franchisablo, Les wineds qui peu-
vene tracer une telle ligne de rvitaillemens sont
ravitaillées pous be wisr wuivan, Celles qui ne le
petveny pas sibissent les effers décrie en 1l

Paur bes scénarios s déroulany wur b came
B, la ligae de caviealement de 1'Axe doit neser
ad Mond de la dépresson de Clustarah.

4. Opération
Crusader

Durde du Scémario : 3 taurs

Cante : carce A seulement

Premier lovewr : Allié

Informations de 'Axe © Les wnitds placdes éntre
paseahises sont lex Séments de Nupind division-
niaire qui NGt ke paremithiies.

Ex (39 Ff 8w, 5 Pz Rl 5¢ Le Doy igwifie que
fex drix premiirer nmids apparttennens d la 5¢
Leichie Duvision allemarde,

Placement de I'Axe

35,24 1 4-7-18 Inf gy (2657
F0020 65, o Bgt Do Mot iy Traese {11}




§8.23 : Thv laf Biooscaa (L)

38.22 2 v Ied Tremea (1 pignl, 20 BagAn (It
39.20
-4-!.'.-' Inf Mot Brs, 132 [‘-‘E" Artl- Dhiv blindée
Arscte, 5 AT bat {lc)

.22
420
The L Phiv
412
D [nf |_l-,-||_.|l_.'|] (i3]

43,22 - (200 Ret Inf - | pash-90e Le Div, 18 P
Ryge - T pas }
H.:.;l - | pas, 35 P Bn i H.l_:l Agti-15¢ e Dhv
43.21
nard-5e Le D
421

415,20

Li32 H'r:l blingte, Lomp Recon |{:_'|| bl

D Pavena {1l
136 gt Lot ios
104 Bde Ar

lor =} pasbaile Le [Hy

I pas, 190 e An
ol Pl Bmp-5e e v

(155 Rt Inf &
43 Kecon Bn - | pras, |15 Scndl
[ F0 Schil R pas o [35 R Aee - 1

Ranmme 15 Py Ky

13 Recon B s g
45.17 : Recam recon Gip (1)

46,18 & Div Say
4719+ (9 Ry Iaf Mot BrsJ-Div Triste (10,

retranghiemeni

rettarchement

4819 + 118 Flak Bn, (3% P] Ba)-%e Le Div, 1
tetranchement

Renfiorts ¢ aiscun

Juppnrt Agrien: 3 poinis pag taus

Informations pour le Joseur Allid - Lea o

d'artiflesie ne st pas dhomnds aves iene identib
cation car il snr sticremen el
larrilletic divisionnaire est iden Wit

Placement Allié

3923 (Tobrouk) 1 37 Ar Tank Bde, (14, 16, 23
inf Belesi=Tike i Ind, Bde Polodaise, 1 % Crpe A
22 Tank Bde, (1-5A, 2 54, 5 84 Ln
Bezes)-1e 54 Div Ink 4-6 5A Fecon I{lrl'; 2Lk
Meed Inf Bd

7.0 Huy Regob Wy
supepairt e, Div Art Geple e Arm Di

A W Ar Tank Bde, (I Xads Recon Bnk-2e At
[, {5 L :"-'-! B N Inf -2 "‘-..'(]ul |'|E'|
1718 Imid Elabp)
8. 18 5 Ing Hede
4509 1 (11 |nd Bde

Renfords

4715

v e, 7 Ao Bales, |

de Ind D
ie Imd i

Suipport Aémien ;T aanTs pur s

Conditions de Victoire

Allie

L jouiests allid gagne o il occupe Tobook o

-||"I:|l.l'.l. e Isgmiee of hesapone reliane Tobtouk

i bord Bse de fa cam

Libre d nuLEs .|ii|_'

i ;
KB umiecy

4.2 Gazala
Durde du Scénario @ 3 rours

Camie ; canie ,"‘- .|_'||:.;|',|.;|||
Premier loseur © Ax

Placement de |"Axe

w2 de 28,20 - (560 Kecon By, 155 Her |
Mue )90 Le Div, 288 Ry Ind Moo :
#i=2 de 39.2]
Schid Bgt, 39 14 Bn, 605 P B, 195 i':t-ul Arrl!
Le Dhw, {33 Recon B, B P2 H-I.'.. 11 Sl Rg
N3P Ba. 33 R Ared=15e PoDiv, 1-18 Flak B
of 2de M1 ¢ (132 Ryr bindd, Comyp R
:.'-;.'_I. H Hpr Ind Mot By, 132 |-=|'.: Ami-Dhiv Blh
e Artene, Mad Arm grps 1, b H'E"ul tnt Mot
Dy These, 5 AT Ba (1)

33,21 ¢ Dv Pasna, (In)

322 1 10 Kge Are (1)

1§ Recon Br. 5 Pr e 1

31,27 : Lehir Fallsch His
32,22 1 Dhiv Beescia {Te)
Y425 : (0, 36| }-:g.' lisl. 191 |(€-| At Le 10
3125 4 Ryg Ar ()
§2.24 : Dhiv Sabeatha, [iv Treni () pian )l

30,28

Hommel ae plice

K Heckior

sur |JI 5 unires de | e, dals
dfuine

Renfirres : anicun

Support Adrien : 3 poin par b

Placement Allie

M2 1550 Inf Badel-1e 84 Div, | rerranchesie
.25 (2 5A InfFBdel- le SA Div, | retranchemes
38,22 (1 SA Inf Bdel-1e SA Div, 1 rotranchemer
352332 Ar Tank Bde, | % Arg o it

1522 2 (6%, 15) Inf Bded-5% laf Div. T re
trancheimen

F321 3 (150 Dt Bade-3e Ind Dive, 1 resranichomer
36,21 =22 Tank Bde

¥7.22 1 22 Gids Mird Inf Bde, (12 Loer Reco
fn, 2 Arm Be, Suppor Grpl-le Aem Dis
3613 1 Bde FF.L Inf Mor, | v Aft 'i'rrF' lre
tranc hemens

3709 3 Ind Murd [nf Bode

38,20 : (11 Hus Becon Br, 4 Arm Bade, I‘“PP"'"
Girp)-Te Arm Div. 1 Ar Tank Bde

ofs | de 3923 [Tobrouk) £ (3 SA. 4 SAL 605
Hdesl- e 54 [hy

#3.17 : 46 5A recon Rig

4720 (Bardia) ¢ (9 fnd. 10 Ind, 29 Ind Bdesy
e Did v

Hetiborts | aucun

Suppen Adrien - 5 potnes par 1ot

Conditions de Victoire
Axe

Le (R e I""n.l j_'J'lU::' i il Lo HEnHE |'!|-'_'~_'|
gponie 37,23 &t |t hexagones de route 34,21



3520, 321 372 o 3722 e quil @ e
Bardia e1 Tohroak: Invesnr signific enurer
chacune dis doux villes aver dex initds & lear
F0C, de meanstne b foemer un ae¢ de cencl al-
lanp s caré de Ls wille & Vautte cow. #ap-
puvant stir la maer, Chague villi: doie érve investie
Wpandment,

Occuper unie ou aurre de ces dews villes
revient sy méme gue lex investiz pous lov cond)-
wons de vietsire, 1a présence d'onivés allsées
naninule pas les FOCE pouir e qui esr de [in-
veaTisenuent dams e soénanio.

“Allie
Le jaibeur allié gagne en empéchant I vic-
wite de |'sllemanid

4.3 Premiere Bataille

d’El Alamein
[herde du Scénario © 3 woun

Carte : Carte B seulement
Premicr [ousar | Ae

Placement de I'Axe

315 1 (6%, 66 R Infl-Div Triesee (I

L6 {155, 200, 361 B Inf Mor, chacun +
pas , 190 Ry Are) e Le Div

215 1132 Rega blindé - | s , & Rt Inf Mot B,
132 Bt Arl-Div Blindee Ariere, 5 AT B {1y)
2.14 ¢ (33 Recon Bu, & Pe Rgn, 1175 Schi Rgs,
chiacun - | pas, 33 Rgr Arti15e T'e D

2,13 {3 Recon B, % T2 Rgr, 104 Schia R, cha-
cun - 1 pas, 39 T Bn. 135 gt Astl-5¢ Le Div,
1-14 Flak Bn

Mlac avec des iniés de I'Ase, Rugimnel
Renfors - [ appamisient n'imparee ol s ol
bard di care Chiat, @i Mond de e déprewsion
de Quararh

Towr 3 (3Loves Recon Be, 133 B blinds
12 Rgt Tnf Mot By, 133 R And-Div blindée
Linario (T

Taur ¥ : Div Inf Tremo {1 sl pion), Sabatha,
Bréicia o Pavia, 10, 21 R Av ()

Suppare Adrien - 3 points jar tour

Placement Allié

7.15 1 (4 Arm Bele)-Te Armi Div

712 (% Ind Bdel-5e Ind [y

802 (11 Hus Recon B, Sappont Grp, Div
A)-Te Armi Div

9,14 7 (6 NZ Bde):Ze NE Div

1042 : 14 NE S NE Bdo)-2e N7 Div

L1114 2 {1 5A 2 5A Bdes, chacune
54 Div

TEAS 44 54 B - | pand-2e 54 D, | setrinchenent
T106 (350 B~ | pask-20. SA T, 1 resranchemeens

I Flu}- le

I213 ;02 Loer Boen P, 2 Avme Bidke, Suppeer
Lirp, Div Arcl-Te Arm Dis, 22 Tank Bde

PE14 (657 Be - | pasl-22 54 D, 1 emtranchement
TG (Abexandrie) @ (20 Aus 24 A, 20 Am
Bhelies) -0 Aus Dhiv

Renfores : ey renborn armivent & Alesandne
Towr 223 Ar Tank Bde; Uy An Grp, (131, 132,
133 Inf Bdes) ~4de Inf Div, (Rowvals Revn Bn, &
Ar, 24 Arm Tank Bdes, Div Anl- Il Arm Dh
S""PF'“ ﬂ&hﬂ:ipﬁnuparmz

Conditions de Victoire
Axe

Le jowour de §Ase gagne vil occupe n'im-
parte que bexagone dn Caire, oi Alexandsic i la

fin du jeu
Allig

Le joacur alli¢ gagne o'l empeche La vicioire
e Ve et scope by denia Bevagones d Alam
Halfa i la fin du jew

Toenist augze résulear et un masch ool

4.4 Alam Halfa
-

Cloit le moment décisd’ pour I'Armée de
Rommel, 1 sera dur pour le joucor de I'Axe
o 'obtenic une vicii,

Sl o'y parvicet pas, cest que Ie joucur alli
auta. réussd 3 enfimcer un pieu dans be cocur de
I Adraka Ko
Dhusle du Seémarn & 3 i
Carte - carte B senlement
Premier Joueur : Axe

Placement de |'Axe

§.13 ¢ (3 Mecon Bo, % Pe Rgr, 104 Schis Rt
155 Rge Ar, chaicun - 1 pas)-Se Le D

602 1 (3 Regon Bn, 85 P Bgr, 115 Schii Ry,
33 Rt Arr, chacun - | pasld%e Pr Div

6.3 71132 Ry Blindé, § Rgs Inf Mor Bra, cha-
cun = 1 pasp-Bhiv blindée Arieie, (133 Rge
blindé, 12 Rge Inf Mat Brsj-Div blinde
Limoria, 3 AT B (1

604 ¢ (580 Recon Bo, 155, Hi), 361 Rge [of
Mos, 190 B At chacun - | pas, sauf e Recon
B-thke Le Diiv

8,12 : {185, 187 Bigt baf pasal- Dt para Folgore (1)
815 5 Ramcke Fallsch Inf Bde

815000, 21 B A (I

E.14 1 Driv Prodosgres ()

.15 + Diiv Treio (1 seul jeon, 1

0,06 : (220 Kecon Bn, 125, 382, 433 Rgr lof
Mk | 64e D Inf

Rowmmel se plece sur o'imporic quelle unitd de
I,

Henfirts : auciin

Support Adrieh | 4 poHus par o

PMlacement Allie

I ES ¢ (20 Agis, 24 Aus Bedes)-9g Aus Div, | s
eranchoment

10,44 ¢ (154, 2 SA Bdeb-1e SA Dy, 161 Ind
Mon Inf Bde, | retranchement

10,03 £ (5 NZ, 6§ NE Bl e N Div, 1re
eranihemierit

1003 {6 Arr Bide, Suppor Grpl-Te Am Div,
| revrapchement

11,04 1 (5 Ind Bde}-te Ind D, | rerranchomen
12146 23 A Tank Bde

115 ¢ (26 Aus Bodel-9 Aus Div, | reimaischenient
1310 2 (11 Hoes Been Bo, T Are Bele; Div Arei-
Te A Dhy

15151 (133 Inf Bedeb-dde Inf Div, 32 cmk B,
| petrafichement

1412 1 48 Arvn Bade)-D0 At [y

14,03 £ (131 Inf Bdej-ide Inf Dy, (Div As)e
10 Arm Div; 1 resrunchement

Renbores (1 Akevandric)

Tour 2 1 iRowals Recon Bab-10e Arm D, 1
Cires Hde

?juppnn.ﬂhi.tn T3 POIRES par toxs

Cenditions de Victoire

Axe

Le josewr de T Axe. gagne 51l ocoupe R im-
piees ) Desagone du Caire ou Alexandric 3 la
firs dlia pea.

Allié

Le jouene allié gagne o'l empéche ['Axe de
gagner ET qu'il occupe les deux hexagones
d"Alam Halfa 3 b Fin du jew,

Les autres résudeats donnent un macch el

4.5 Troisieme Bataille
d’El Alamein

E

[harée da Seénaria : 3 wun
Carve ; Care B seubement
Trremier Jouenr : Allié

Placement de I'Axe

5,19 ¢ {580 Recon Ba, 155, 200, 361 Rgr Int
Mo, 190 Rt Arr, chssun - 1 pos)-90 Le v
7.1 (33 Recon B, 8 Pr Rgr, 115 3chid Rg,
33 Rt Arr, chacun - 1 pas)-1%e P D

75 (133 R Blindé, 12 Rgn Iof Be chowun - §
p)-Di Mlirclee Litmneio. 29 AT i 503 AT Bin (Teh
@03 : (3 Recon Ba, 5 M Rgr, 104 Schi Ree,
Fa% B A, chacun - | pasi=5e Lo Dhv

7031 (132 Ry blanddé, § Rgt Tnd Bas, chacun - |
puas- D blinsdee Anese, 5 AT Bin, %08 AT Ba {11}
Bl s 101, 21 Bt An Te)

006 4125, 32 Rex Iaf Mor, chacon - 1| past-




164 Divv [nF, | retranchement

915 - (220 Recn B, 433 Bg Inf Mot chacun -
| paaj-Rivde Dis Ind, | retranchement

%14 - Div Treneo {1 seul pion), Bologna, cha-
cune- | jas, | retraichemeny

E0.13 : Div Breswia, (126, 187 Ryz paraj-Div
para Folgore, (It les unisds de Phewngone -
] prag. | retranchoment

1012 ; Dhiv Pavia - | pas, | retranchiement
Hommel o1 [a Bapgade Fallsch Rameke peuvent
#tre placss aved n'rimporte qudle unigd

Hul‘l‘nl‘l\ i SUCL

ﬁupp-'l-r: Adrien 3 s par o

Placement Allié

10,05 : {152, 153, 154 Inf Bdes)-51e Doy, (20
Ans, 24 Aus, 26 Aus Bdes)-Se Al Div

1004 ¢ 23 Ar Tank Bade, 5 Arm Bule, (1 54, 254
Gadesi-Te 5A Dhv, (5 WZ 6 NE Bodesh-2eNE D
115 3y A o The)

LL14 5 161 Inb Bde, (131, 132 133 Inf Bades)-
‘e L, (5 dncl. 7 Ind bebes)-de Lo Dhis

BLEF: 1 FEL Bde, 22 Tank Bile, (3 Arm Bde
Support Crpl-Te Arm Dhe

12141 1 Greek Bae, 1600, 151 Babes}-50¢ Dhy
L1132 FFL Bde

1242 0 (11 Hos Beoon B, Div Ard-Te Arm Diy
|¢"|‘=.' (12 Logr Hecon Br, 2 Arnn ||n:|_r__
Suppore Larp. Dis Arch-le Arm Div

16:15 : (Rovals Recon Bo, 24 Am Bde, Dix
Art)-10e Arm Dav

Renbores ; aucun

Support Actien - § poants par four

Conditions de Victoire

Axe

Le jogur de Fce gagne oIl tent e de sex

tetranchements de départ et conirdle Marsa

Matroud
Allie

LAl gagne ' dierair wi ninkns 1ol re

) ENIEN 2T |l-..l..|i‘.' Marsa .‘\|.‘||r||||i| ,'| 3',_ ri-|

Lew antres résulrars donmenl un ematch nul

5.0 Sceénarios de
Campagne
5.1 Depuis I'Offensive Italienne

Premijer Towr de Jew : mur |
Diarée do Jen ; 28 rour
Lartes 1 A e B

Treimier Josieur - Aae

Placement de |I"Axe

hettbes hes tnavés italiennes sont prdueie

#- 3 de Benghar (A 13230 : 20 Rt Arc, 2R
Scduch LA 14200 2 10 Bgtr An

wi= 3 de Lveene (A 24,280 1 Div Sieee, Dhiv 28
ke

vi= 3 de Tobrouk (A 39,23
Fobrouk Garmson Grp, 2 PR
Bar ol Gl (A 3920 ; Div 23 Mar
+i~ Ldle la frontiére Egyprienne
Rge {en Libyve)

o+ 3 de Bardia (e Libor)
Bardia Camnion Lirp, Malern Grp, | Lib Eiv, 2
Lib div, Dhiv Cirene, Div Marmanic, (1 Lib, 2
Libi- Gep Blinde Babing, [y 3 Gen, Diy
Caigiszars, 3 PR,

Ffone e :|'_|'~:l!|

25 Hgt An

Sihara Cav

e 22 R An

e Botogna, Brewos, [avia,
Sabrarhs, Savem, 4 PR

Hentoroy selom be mibiboan dey renborey
Placement Allié

H 3 de Marsa Macroub | (4 Arm Bde - | pas, 7
i Bde = | pask 7¢ Arm Div, {4 N7 Bdal. e
W D, 05 Ind, 11 Imgl Bedes)de Ind D, 2 PR
+f- 10 de Marsa Magrouh ; (11 Hias Revon Bn
Suppott Carp, Div ArlTe Anm Div

Marsa Matrouh : (B |18} ] FEIRINCHEMERE

- 3 M becude : (16 Bde -1 pasl-Tie D, 3 PR
af- 5 chia Caboe 1 (23 Bele < 1 pash-T0 Div, 1 PR
Renforus  selon Pardre d'arrivés

Conditions de Victoire

Axp

Le omgir de |'Axe gApne pr Wictiire immé
.II.'Ii.I.' Sl & |.1 .‘-I:I I.‘I WM TiNLf .Lc Hou O jomeur J|!|-_'
I| IELRIRN a !J fois Alemandne o deux |'|I_"|,JF.;5.||L':|




du Cains ou phus. (Cest e seul moyen dobrenie — Placement de I'Axe Placement Allie

i
ane yIcIoere uil st feellement mAthisd AiF 12

COurs \l'.. I i :-_I-"\.“.': .i o IETENES (ks 1S 1] II :.'.:\-L"l- f'l"'"l' I||I I fr'll}ll I jl'.. i.'l-'\.“-'\. (P} .. fa 8 LY I :II.' ’ ! .‘ JL‘ H I |.1-‘ i ¥ -'lillll H‘I'.. ] : I‘ 4] h'.I 1|: :-:FI
¢ 1l O Bardia, Benghaii et Tobrouk § s bn PPavia VAT Ba 4 PR (I8 Recon Bel-2e Arim v
dia feii Lone inermidiziee entre Topoh o la cre A TR0 - Dhaippont Grpd-Ze Arm i

Allié i Bologna. I PR - Sde A 13,23 Iiirnghnil (D Ardede Amm
of =4 e A 1212 AR ol 1|i||r|’|phr! ot Dhiv, (20 A, 26 Aus Bebeskfe Aus Div, | LR

: o= 3 de' A 39.13 (Tobrouk) = 3-Ind Bade (24
Aus Bebel-tYe Aus Div, 2R

ol o i Px 8 MG B, A PR (Unaeds albe sk oi- 3 de B LIB (Marsa Mateawh) | (upporn
taf du Catee et i Alesanidea YT ot Med Grp Bindé, 10 H;-'J laf Moe Bis. Div I"i"' a 3= AP R
jeul sieul e, [Lanmg e B 1215 Bde Modonzise

L anrres pEadliany donnent un match na | pas. 8 Kt Irt Mot 1§ A Calre (i Impairte |.'|-|Jc| Il.vl.'a..'lgl’.ll'll." v L4, T,
e B Ar Ba 23 Bdes, chacune - | The s
5.2 Heia Safari ! virds bralienns) ol 3de B 19,18 {Abexanalric) : {11 Hiz Revwon Ba

Unirés dévevites (toures laliennes) | Div 3 & Arm Bede = 1 pass 7 Asm

| |'ux_'|:l;'. Anl-Te

L ! e Mg, 30 O, 1Lk, X Libs, £ aegpears Ui, 018 Ak Bl )-Te Aum D, 10 PR
I'Abrka Ko 1 (3 LT . i) ", F L
I L irre, Mlalzon e ImpaiTe o |'I|i.§l!!l-¢' 32 (eds Mo Il Bde
Premier Tonr de Jew ¢ rour B it 2 Lib)oarp | Limives dévroires et revindes (et il v 2 eo an gros

Dharée du Jes Habini l'obeauk Garizsons Grps, 10, rerzit vers la Ceéee) - (5 Ind, 7 Ind, 1§ Fnd
Cantes: A et Bl 0. 2. Bel Bdes e Ind D, (27 Adss, 2% Aus Bl }-Tie Aus

Premive Joucur « Ase Renfars ; selon le calendier dies sienfon Dhiv: 06 Ak 17 e, 9. Al Blesl-6e. A
Chiv, {4 M, 5 ML 6 WNE Blesd-2e NEZ Div. (1
A I::l.:l\. -2 Nem Lkiy

Rendorts @ selon le calendricr dis renborm

Conditions de Victoire

AlE

£ par Vicmolne imme

. i
dige o dum oour de jew du poueur allid
il ocoupe fois Aloandre e deux b oh
-,‘l,',| Latre o ek TR .,|

Le joueir aliig gagoe s 1f oocupe Mar

Matrouh, Bardis ot touk & la fin du peu (et
il avind la défaine immédie dide § Toccaps
Eiwdi -.l:; Coaire o1 "|.|-\.'l\..l.|’|||:|r TOLiE Gt |l.||'|t du

=]

i
Lees anntres résulvats donment un match mil

Notes du Concepteur

Tt comme san :;rJl'._l rere -Ul‘ll':.‘lt.llll
l A& «firika AE WD 0N fenl I:I|":|.1-\.. '\.!I.'
faible complexicg, avee suffisamment de sub-
sance pour Atic mEgresant, o un accs suth-

smment simple et rpide pour qu'il soie rgade-

T DO Cf J‘i"'i"'ll:"‘l.'ll.: Per s unihsagciars

s q gl S
Il e prévend pas &rre le jeu défnmif sur e
sitjer, mazs in jeu gui donie des réuliags pison-

i .
nables, en demandant un nvestissement de
i

: i
e el d e | wsonmable




Le coeur du- systbme ear évidemment be sys-
teme de raviailernent, Cohui-ct ressemble asser
au spstéme originellement préva pour
sliudesian's Blikeiegs, Dang lo plupart des
cimpagnes: e ravitailement ese prumcrdial, i
ici et plus que cela s visl,

Le joueur de' PAxe verra , tout comime dany
la réalitd, san cavitaillemenr s'dccamuler 4
Tripodi, sans avoir ks moyens de le fure venie
fuisaqie'an Frionr. Histotquement, sontrairement §
bren des idées regies concernant Lore cams
pagne, La Manine Talicnne a rempli de maniéne
satisbaisante s mission consistant A Fire passer o
ravitaillement d'laalie en’ Affique du Nord,
mifrme 44 e Fut aves des perres es lowrdes dikes
Fscrivind allide.

Le prodlize fuair que ce qud émir armive 3
Tripali restair pour la plopart & Trpali, Le
transpore naval efrier de FAxe ne fur fanais 3
hanstenr des espérances. miven cn lui, e Bomumel
Weut jamais asscr de camions pour i B
rramsiter dos déphis de Pardbre jusge'd se und-
1, dotsc b plupart du evieailbement resta inni-
lement stockd

Dans ke jew, pour I'Ase o principale diffi-
culté e damence assep de ravinaillement vers
lavani pour pouvoir mener une offensive soure-
nue plisicors iers de sme, Cest loin J'éere fa-
vibe,

Faites arenmon & b mapide succession dos ge-
wars ot des siccts. Souvent, Lisure ronge lesre-
ment une armée (par b peres, difficules dap-
provissannersntl, o s rvile busquensent pas
un W chaos, quand ce fn'est pas F'elfon-
dremeaie total.

Cela s'est produic pheseurs foks quamd e
jowais, et ce n'étail pay veaiment agréable.
Essioer de vous en souvenir quand Fauine abver-
saire vogs wemble invinable il ot pest-core & 1a
veille d'un désastre mimonable,

SARDEZ VOIS AHRIERES ! Sinon, vius
aures une trés mauviise surprise la premisr: foi
qiie des uninds mpedes ennemies se jeteront sur
v FTiEres e conrournant vos unisd de la ligne
di front, s'cmpareront de o dépin el pren-
drant vos pors ot gard&: Vous perdrez le jen,
et celt vous rester en cravers de la gorge

Towr e respecrant Fordee de baaille de la
campagne, il 3 & procéddd ceraines dnplifici-
tinns dont voich ke déail.

Le systeme enmier de reonit des onieds allides
découte de mon refus du réflexe habioucl du
joueur, du genee ammail, la 4z Division
Indicans par b wour prochain, done pewrguai
Vernbéter & b Bire monter vers le front, ol ol

‘va comsomimer des points de ravieaillement Ts,
Le point de vae ot est que Je joueur allié, evacre.
ment comme dans la réalice, ne saura pas
Favance quilbes wnids fui scront demandécs [
ses supéricars. pour fore envoyées allleurs, ni

quand. Dhirss univers fienf ol o démule ce foun,
on ne peut pas prédhive ve g e passr ailleurs
dam le monde b co matnent-By s da théane
dlopiéramens considéed, oo on ne peot slrement
pas podifie quand le han-commandement i o
clamzr cemaines de voa [LeHIpEs. poOr profiges
Iile namle. les Balkans s Flnde d e memice
ennemic réelle ou imaginaiie,

Le principe d'un retrai akcatire of vatiahle
penme b simuber un o toas cela , dins gue
dlet supdticure qui, o anssi, preanent des déi
woits @ metienl den vetoi, Les joun e tennent
pas 2ss comiple; & mon avi, de ce gue e pueu
et pas un diel omnipotent, mas qu'en
que cormmandans militaire, il doi obéir e
rendre des comipres & s supénenn.

La patnison de Giarsbub o éé lnivce de
coté, parce qu'elle s rarement dnflue aur b jew
lors s resns (quand elle parvenaic & v paroic-
s il éeait dithale de £'en seaverr i mo-
metit-de joder, et elle et done defimitivément

rayee she L caree par pne dpulémic myséricuse.

13 une maniire gdnérale, e umbiés gqud n'nm
e que changer de nom sins que lewr enganisa:
tien solr madifide ont éné labssdes &b avee lear
o de deparr,

Cela dvire un gaspillage de pions. aing ayue
la pésicade de remplicement des premies plats
par ks sedomds poiar ces anités gul @'apperre pas
jeratid chiie du plabsie du jeis, Le oo e phos e
rrwarqabbe st el de b Seme Leschee Dineiion
de FAfrika Korps, qui deviene b 28¢ome Paneer
Dirvision,

D¥aprs oo gquie [en sais, oo changermient et
fimid au changement des dowsons ef desin-
signes sur ley véhicubo Voilk pouequai, bien
quie cela pubsse seriile-r-il Fitie de 1a peine & cer-
s, hes pinns sone rescds Séme Lo Dhy,

S VDUS ¥ NI YOUS [WAITCE TOG[OUTS, eeme
placer dans wi sprin Seme Le By par 2Teme
e Div 4 paric d Aodc 1941,

Les dewt baraillony de mirraillensas (MG
Bl ane det considénds comme roupes indepen-
danres dans un bur de simplicie, Les deus
étaient deépendants de la Sime Le Div jusyu'en
Avril 1941, épogue odi le Stme MG B fur
andani.

Le Zeane MG Bn fut phus tnd urllisé comme
genfors pour be 1150me Schibnen de la 158me
1% Div. Pour évirer bes changernenes de jons i
wrilex, elles sone ict considértes comme unieds in-
dépenduntes,

Vous pouver conuidéecr qu'eiles sont rata-
chées awe unités avee lesquelles vous bes eopile-
we, comme |'one ik ks Allemands,

Liew univty de Flak lourde (lei bons gros
afifls) ne reprdsentent qu'wne partde de e quil
srainsic en Adriue, Au débur denos tests, on les
avaiy mows mis-en ligne, ee ke rdsalian Firt atte b

catombe du pluk pur seebe de 1914-18, qui Sl
sy annpodes de b campagne teble gqu'elle s'én
ddulie. D que Fan observe Je relief de la
catre, on 2 rend comipee goc beur importance
eid exapdice, |’ béidd e Faire fusionner e
unités, of e penss que be assidoor e plus fidihe

Lien bratillong atre-chan walicns di jewn sont
le resulrai des recherches wans parsi-pria anie-ine
fien de Jack Grevne ee ' Alessandro Masignam.
Cen unitds, soublides dans les histoires offi-
cielles allermande oo anghsise sonr soir rowle
ment pasides sows sience, o carrdment Qides
commee allemandes |

Elbes e goud un edde impormant du core de
1 o Lo 'dee ls baraille de Camla. Le Se Bataillon
{originellement le 18e) ot fe 29 taient wus
dewnn Ggulpd du femeox 88 allemand, antiad-
puem e anrichars. Le 581¢ er le 03¢ dalent eux
Gupés de excellent M0 mm when fgalemens
antiaérien ¢t antichan.

Je viens & remercier fuist paricilifrement
Jack Green pour avolr enmepris ces recherches
arigriales speckilement pear le el Merd Jack,
vtk ey 1L VIE Renicman,

La 22¢ brigaile die Crandes & changd plsicin
fiabs ele mavn bors e Ja campagne, [ding le jeu,
elle e 22 Gads B

L reosganisation: de peritss uninks ou lsun
nouvelles affectanons adminisirarves onf ¢t
ignoeces, car eles amenaient trop de change-
miznts Une UNE par wse Sutre prERue sem-
blabie, be tour wans rielle signification pour le
jew, Tt u dod simplifié dans o mesure du pos-
sible,

Pwur éviter de créer touse une séne de régles
concernant b vole ferrde beitannigque en Egypie,
Je me wuls contenté d'augmenter fe roral des
potaits de cranspore allids, ce qui en sinule les ef-
fers.

Touses cen penikes chimes additionnées au-
Faies, & mion awis, o par devenin un casse-téte
mnutile; aarsient nui au plastr du poucur, sans
augmenter, méme Jégtrement Fingéree de b oi-
milation, ['espére que vous serer d sccond pvec
oo, [ rose e, vous Sres o § fic libre
d'ajouter de nowveux points de regles smaksdin

W VM ol avier énvie.

Conseils de Jeu

La regle b plus impomante du jeu cAfrikas
est qu'il faue garder ses arvitves, Pour le joucur
Allig, cola stgnific de tatsser des garnisons 3
Alczandric er au Caire. Pour [Ase, il s"agiv des
qisclques ports peu rentables qu'il conertile, Il ot
possable, s IARE lavsse le Care et Alexandne
sans troupen de parnivin, gue [Telics paese lo



feu par viewsre immidiane oo mar 1 Les aninés
de reconnaissance o bes unicds mécanisées sisne
terriblement rapldes; et bougent ausw en exploi-
tation. ne l'oublbier pa !

‘."\:1_- VO on l'::l;m',l q'u'.'i (4R FLY i'; e g il’l:-
portaitt pombe chire lod s o e peoe wniid
entiemie ndiculement faible parce gue vous
n'avez pas brissé de rroupes pour le punder.

Poser le jomewr de | Axe, jo e peus que don-
fer ki consel  guettes Foccasion de saiskr b vie-
roige immdiiate & elle e présente.

S8 woms Laassir e jein suiivre sonh coire tataeed,
celad d'ung houe guerre d usire. vous fnired

probablement par vous recmouver e pasition dé

favorable. Une serardgle imbenne appressive sera
5 RRE
|,'|..'|-. FLILE- T |.||.||: a5 ] |.wiu||:-:rr.' Y Irl.lll.r'l.'a.

D5 que ce ne sera plox de cas, ou que Pallis
coepera voure ravitaillement, ce sera be désasre

Aidez-vous vous-méme, s profites. des
freusg |j|_- Ve |:||.-_|_-.:¢~n|nn rll!lll.r somemuler ||.'|
MR qui wous servirong dans v prochaines -
fersmves, i hodabandang Malee

Q_url.-_lur-. isurs o inrense neamalianion, s
i n‘g'w;,r Pup Ei\‘i.l.p;n -I; Wik 4ri||l|x .il!lrl.u"!. ;k -
fefong vite heuis fridts

Inusile d'employer vou avions & de attaques
bsinmaines sur bes troupes alfides. L'AI, b, sera
fenté de e oo geore d'urilmation de son poten-
el sérien, mais il ne peor pas w2 fe permetne

Pout VAN, mon ootistl ent de [aiser une
forte gaentsan & Mara Matrouh et de replaer ke
eeste foin en Egypee au début du jeu. Dideaiee
les ivivne taliennes noest pas facile anss) long-
permip qu'eles sont revitaalbtes, Dhis qu'dles e le
serant plus, cosera un jeu o enfant. Yotre seid-
gie jusqus larmvée des allernands dost éere de
dérruire aurans de divimony que possihle en vouw
eervans de b riggle de reddinon des ialions.

Rerenes les en avanil, meodier une bofoe & at-
i Cofrecae, paias foneey sur leurs armene, &
WL pCrAnon .l.:uwil:, Vings dfv.'u'.' |l|.|l.|'u'.|r -
cupet Bardsa ¢t Tobiouk en un rour, e lazmde
iralignmie va bl 5i|r|;||i:|:|-.'=11 3 EVORET

l:‘!'||;r|.| VLA JESL refday rlf' |r'\- hn”irll\
incces des ullf'l,'lu_nrr. allides de la fin 11410
dehay 1947, 11 pe voos resiera |'||||.l| qu i pris
ponar que s s concerant he revra des uoapes
vois saient Bavoralles, ef 3 vous pindparer 3 d-

Ferire oo que vous auret gaend

Le jew devrain aller e venir pllt'\.wun fank
apres ['uifensbve islienne initale, mais vouy, en

vt qu'atlié, dever garder b Pespieit que le joueur
allemand . lom de son armivée. doir normalemeant
farre face b un désasin,

51 o2 noest [ le cas, vous durer ane diche
beaucoup plus déficare pour e resre du- jen, car
toutes les unités itabenno supdvanies v veme
5 VeIer pied Fommel & leur 21z, abon que lex
winivds désruites definitivement ont wis pou de
chances de rfapparaiire sur le wermain

Organisation des
Renforts
-

Renforts de |'Axe

[oar 2 (e 190400 £ 5 AT Bn (K

Tourd  (Dec 19800 © Med Gep bhndé, 20
AT B (Ird

.Ili'mrf- . l.‘Il.ul |"r:||i,l i:: omg R.:ﬁ'uﬂ 1 .]_.i.". Tl:';

blindé - 1 pas, B Brs Ryr fof Mot - 1o, 132 Ryt
Lt Bt ide Arvecs, 10 Bior g & Bt An (0
Towr i ey 1 GE, 62, 7 Bexd-Trenco
v fow en on seul pion, voir 2,51 (), Remmel,

1} Recon , § Pz Rgr, 39 P'f Brd-5c Le Dis

o




Tosur 7 (Mar 1941] 3 MG B, 8 MG B,
(605 P Brsp-5e Le [iv, 1.18 Flak HE. l_'x_::Hak Bn
Tour & (Avr 19400 (05 M

33 Hecon, 115
Schii}15¢ Pz D, {1004 S "'u:[:l:'u

1158 ]I'l Ar)-3e Le
(& P Ry, 33 Bygr Am, 33 P

[hv, 104 Bde An
Binj-15: |‘: |.5'|t
Tour b0

Tuin 1241) (36 I¢pJ Inf, 190 [iL.'r
v

Gl 1941) 288 Ryt Inf__
|-l.-|l.|J-E'." |l'l‘l;|.1: i"'i'i 1} Becam Reon Latp (It}

Tosir 13 I'1rF|| L4 1) (65, o6, B Resd-Dhiv
I'miesag (lil, {155, 24 !.-..'“‘_i} .. -
Tows 166 [(Dec 19al) (3, Lovea Recon, 133

ﬂ;_l Islimdd - 1 e (EL R.l_ll. Am, 12 B -
v |.1||ndu. Li i Iln

Tour IT  (Jan 1942y GGFF - 1 pas, Bin Fus
Mar, San Marco, (I}, Lebr Fallsch Bn
Tour 21 (Mai 1942) (580 Recon)-00z Le
[Div, KOG Hecker e recrt duw Bo San Mareo, u
.|_ i e wahasie)
Ipu_r_'1 il |‘|-'|,|";|I| AT Ba 'l||1r'\| |||||
(. VAfrAmBe
Tour 24 fAair 19420 Div M ia, (184,

1 pasl

K7h-Dhiv Tara Folgore {It), Ramgke Fallsch Bng

{retrail défintil du Lehe Fallsch Bpl, (220
Recom, 123, 382} 164e Div

wpl IlJ+.'l -H-} Ehde Div

[Now 1932) Dhiv Speaia (1)

Renforts Alliés

T'ear 1%

Lowur e 1540 (14)-T0¢ Phiw, [T lngd
Bdeisdz Ind Dy H-:lu:' I -:-Iu Laise

I"lf "||n |1|5|| "| Aus
Ay, 19 aus, chacume - 1

[ [heg 's-LII
Dow, { b ans, 17
Aigs D

Four 5 {Jam 190410 (KEMGds, 1 Agm, ¥ Armn,
\um v Camgs, Div An)=Ze Arm Diw, (VR s, 21
Aual-Tie Ani D, (6 N2} -Je NE Thy

15 e

Taur iFev I‘J-’a 1) (2 i Auk, 26 Ak i-Se A
Div, 12 Gds Bee
Toier 7 thdars 1941 3 Ind Bade, (25 Aaih-Te

A Dy, 15 DEA2e M D

Tour % (Mai 1M41] 05 5A)-Tc 5A Dhs
Tiniai H:l l:l.l.lll |"|{|l|l'\|"| 1 w4 D, {3

SA G '\."'. 2|. l“}l:lll- | | 3h-Sie [:Iu
]l i || ':_[|||| ]"'|r.l 1 A “.I'.L Bde, [T 5A)
le 5A [hv, (29 [od)-5¢ Ind Div

Tour 12 (Aoin 1941) {4 5A)-2e 5A Dhv, | a
pi At .

lesur ¥3 I‘||.|'II 94 |.l '| l.r ﬁ1|1 :'u “l‘_l | ]
Ar |[|JJ-'|, |-_" _'||_' If“‘.lf.]‘I]E. i

Tz 14 {Oet 1941}
""" iDec 1947)

Bde. Suppoary G- 1e Arm Dhiv

"|r|1l I"ilil

T 16 'I z lrn.-:r-. 2 Arm

Tengr 17 an 194621 | Boe Forees ]:I‘J.hllll'l-n
Libes
Tour 18 (Fev 'I‘i'-i_"l 169, 151

P18 (Mam 1T} (B Arm)-A0e Arm D,
I| u Tank Hale

|._.|_,| piil {Avel 1942 2 Bde F.EL., (9 Ind
10 Ind )" Lod Div

Tour22  (Juin 1942} 18 Ind Bde, 163 Ind
Bede, 9 Arm Bele, (20 Ind, 21 Ind, 25 Ind)- 10e
lnd v

Toir 23 {luil 1942) (131, 132, 1335, 44¢

Dhv, | = At Gorp, 23 Ar Tank Bide
'1u||| _'-1- [ Ao I?l'-'l [y Al e ".ml I'I|.
Ll "-.'.I}' Iﬁ\l "'Ir”n

Tewr 2% -'t-.'pr F9421 1 Garccs Bale, (Royals,
[h-. A} e Arm lh-.

fs [t 1992 (24 arm Pade)-Lide Arm D




