L affaire des jouets
caches !

Reégle de jeu

De 2 a 4 joueurs



Contenu

| plateau de jeu | feuille prédécoupée avec
5 supports orange -4 pions « enguéteurs »
5 supports verts - 4 cacheltes Figure 2
| camet de détective - | pavilon
| feulle avec des autocoliants - | cloture avec de Ja pelouse
| de r
Butdujeu @ Mise en place du jeu
| Chaque joueur prend une feuille du camet de détective et se munit d'un crayon.

Un des animaux du quartier a caché un des jouets. A toi de découvrir que! animal a cacpé‘

Les éléments du camet du délective sont les suivants :
quel joust. La réponse est dans le pavillon. Le joueur qui résout le mystéere le premmr..g qu g

armive au pavillon avec les bonnes réponses gagne la partie, o Enfants Animaux  Cachettes Jouets

. 4 Mwmm Chien Stand de limonade Ours en peluche
P_reparanon __du jeu o \ Samartha Fcarlale  Lapin Bolte aus lettres Roller Skate
Détache toutes les piéces de la feuille prédécoupée. N Pieme Viokt Poi Cibire o Fartira Camion
1. Construction de la ciéture TN GnaOive) Chat Cage 3 oiseau Ballon

Assemble la cldture comme indiqué figure | — \ =~ Oiseau Poupée
2. Placeles 4 cachettes sur e pitesu de eu.

\-\ undeﬂﬁnns sur le point de départ de la méme couleur. Choisis le pion avec
b dles pions . il n'est pas nécessaire de les retirer du jeu car
uéte.
- i "l em‘.e
], Commence par regarder discrétement ['autocollant situé sous ton pion, Raye le jouet
. comespondant sur ton camet de détective. Ce jouet peut étre éliminé de ton enquéte
2. Autocollants - - il na pas disparu, Ne laisse pas les autres joueurs vair ton autocoliant ou ton camet.
* Colle les auocollents représeriant es joLefs sausles Sippors ornge, 2, Maintenant tu dois te déplacer sur le plateau de ieu en visitant les différentes cachettes.
# Colle les autocollants MHt I§ animaux sous les supports verts, Déplace ton pioh aprés avoir lancé le dé. Clest e joueur e plus jeune qui commence Ja
# Colle les autocolants carrés sur le de. partie. qui continue dans le sens des aiguilles d une montre.
3. Pions o & 1. Lancement du dé
# Fixe les 4 pions “enquéteurs’ aux supports orange sans regarder les autocollants siugs Le dé peut indiquer:
s0us les supports. .
* Fixe les 4 cachettes aux Supports verts sans regarder les autocollants situés sous les = Un Ch’ﬁm
supports; Mvanice ton pion d'autant de cases que le dé marque de points.
; 2 + Skateboard
4. LePaw”on et les solutions Tu peux deplacer ton pion nimporte ol sur le plateau de jeu.
Fixe le pavillon aux supports orange et verts restant. Les autocollants situés sous ces deux ¥ LOUPE
supg.xm‘ °F"”P_‘?'"’e”‘ la répfame au mystére. Ne regarde pas ces aulocollants. Place le = Laisse ton pion sur cette case et prends nimporte quel pion et regarde dessous pour trouver
pavillon a lNinténeur de la céture. Voir figure 2. e .

2. Les cases
# 5 ton pion sarréte sur une case qui est déj occupée par un autre pion, souléve-le pour
trowver un indice.

* S5i ton pion sarréte sur une case fléchée devant une cachette, souléve-le pour rouver un
indice.

Souviens-toi : 4 chagque fois que tu découvres un nouvel indice en-dessous d'un pion ou

d'une cachette, raye le dessin cormespondant sur ton carnet. Ecris aussi sur une feuille & part

quels pions tu as déja regardes et quelles cachettes tu as deja wisitees,

Résolution de 'énigme

Continue de te déplacer sur le plateau de jeu en regardant les indices situés sous les pions et

les cachettes, Tu auras résolu I'énigme quand il ne te restera plus guun animal et un jouet

non rayvés surton carnet. Dés que tu as trouvé quet animal cache guel jouet, rends-toi au

pavillon: Quand tu v arrives, devoile tes soupgons aux autres enquéteurs. Ensuite. regarde

discretement sous les deux supports du pavillon. Si tu as-raison. tu gagnes la partie ! Bravo,

le mystére est résolu. Si lu es rompé, tu es élimine ! L&py;gtere continue

Déja un autre mystére a résoudre

Pour résoudre une nowvelle enigme. re upqum;jgﬁ pions et des cachettes,
mélange-les et r;%'hpm:e tout dep
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