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LE JEU EN BREF
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Demarrez a partie depuis la case Départ et lancez les dés pour déplacer votre pion tout au long du parcours. Lorsgue vous
vous arrétez sur une case sociéte, vous pouvez introduire la société en bourse, en achetant des actions 4 i bangue ot en
devenant son president. Si vous décidez de ne pas e faire, elle est vendue aux enchéres au plus offrant. Durant fa partie,
les autres joueurs pauvent aussi acheter des actions d'une société déja cotée en bourse, et tenter de détréner son
Président en acquérant un plus grand nombre d'actions que lul.

Lorsqu'un joueur s'arréte sur une société cotée en bourse, if doit payer des intéréts 4 la banque. Bien sir. le président de la
S0¢iété n'est pas concerné par cette mesure. La construction de bureausx et de sibges sociaux augmente sensiblement la
montant des intéréts  verser aux propriétalres de sociétés appartenant au méme groupe. Si vous avez besoin de liquidités,
VOUS polvez vendre vos actions a fa banque ou les négacier avec celles d'autres jousurs,
L'ordinateur central facilite 'échange des actions : il enregistre en permanéncs le cours des actions, les tiras de
propriaté, les intéréts, I recense les bureaux et les sidges sociaux.

Les joueurs se volent attribuer des dividendes lorsqu'ils atteignent ou passent par la case départ, Les dividendes varient en
fonction des sociétés possédées et des intérits percus.

Vous devez de toute fagon suivre les instructions données par les cartes Marché 4 la hausse et Marché & Ia baisse. Parfois
VOUS Serez envoyé en prisen.

BUT DU JeU

Etre le seul joueur & ne pas faire failite ou Atre le joueur le plus riche lorsque fa partie se termine, de maniére convenue
entre les jousurs.

COMTENU

1 ordinateur central, 1 plateau de jeu, 6 plons, 22 cartes Président, 4 cartes Médias, 2 cartes Loisirs, 16 cartes Marché a la
hausse, 16 cartes Marché & la baisse, 1 paquet de bilets Monopoly, 3@bureau, 1B,siéges sociaux, 2 dés.

INSTALLATION DU JEU

1. Placez les bureaux, les siéges sociaux, les cartes Président, les cartes Médias, les cartes Loisirs et les billets de banque,
triés par valeur, dans les différents casiers de rangement.

2. Separez les cartes Marché & la hausse des cartes Marché & |a baisse, mélangez les deux paguets et placaz-les face
cachee sur les cases du plateay de jeu prévues A cet effet,

3. Chacun des joueurs sélectionne un pion et le place sur la case Départ.



4, Choisissez lequal d'entre vous sera le banguier. Celul-ci remet 4 chagque jousur 'équivalent de € 1500 M, répartis de
la fagon subvante :

2 ¥ €500 dx€100 1x&50 1xE20 2xen ixEs 5xe

En plus de oérer les billats de banque, le banguier a Ia responsabilité des carles Président, des cartes Medias, des

cartes Loisirs, des bureaux et des sidges sociaux [usqu's ce qu'ils soient vendus. C'est le banquier qui centralise

I'argent relatif aux transactions, achats el ventes d'actions, qui distribue les salaires et les bonus, et coliecte les

impéts, les gains et les pertes. Dans le cadre d'enchéres, i joue le rile du commissaire aux comptes. La bangue ne

fait jamais faillite, elie peut émettre des reconnaissances de dette, sur papier libre.

5, Cholslssez un autre joueur en charge da l'ordinateur central.

B, Tous les joueurs lancent les deux dés. Celui qui obtient le score le plus sleve commence la partie qui 5& déroula
dans le sand des aiguilles d'une montra,

L'ORDINATEUR CENTREAL

LES TOUCHES

B-9

+ Permel de saisir e code carrespondant aux sociétés, les informations relatives aux achats d' actions ainsi que
I'évalution des bureaux et sidges sociaux.

« Les touches 1 & 6 représentent aussi les différents pions (e chapeau, la voiture, le chien, la chaussure, e fer @
repasser et la bateau), Vaus pouvez choisie 'un d'eux. Pendant la partie, il suffit d'appuyer sur ia touche qui
commespond & votre pion pour que Pordinateur sache quel pion vous déplacez.

% ACHAT BANGUE
' Permet |intreduction d'une société en bourse ou I'achat d'actions & la bangue.

INTERETS
Permet de savoir quel montant vous devez verser & la banque lorsque vous m
vous arrétez sur une société cotée en bourse dont vous n'éles pas le président,
g~ : DEPART
DEPART ] Parmet de savoir e mantant que vous devez recavoir [orsqua Vaus vous amétez sur ou
passez par la case Déparl,

TOTAL

Parmel de connaltre la valeur totale des actions que vous possédez, Permet
d'afficher dgalement la somme payée pour I'achal de vos bureaux et siéges sociaux.




OM/OFF

- * Permet de metire |'ordinateur en marche ou de 'amiter,
; . * Lorsque l'ordinateur est éteint ou en mode velile aprés 5 minutes de ron utilisation, |
- ' garde en mémoire la partie 1 ol vous I'aver laissde,

Lorsgua vous le raflumeg, I parte reprend son cours.

UVENTE
Appuyez sur cefte touche lorsque vous souhaitez vendre des actions 4 la banaue.

ACHAT JOUEURS

Appuyer sur cette touche larsaue vous souhaiter acheter
des actions & un altre jousur,

BUREALIK

* Appuyez sur catte fouche pour acheter des bureaux ou des siboes sociaux
8l vous détenaz le monopole d'un groupe de sociles, cest-g-dire U voLs
&tes président de toutes les sockétés d'un groupa da méma couleur.

* Permet aussi de réduire le nombre de bureaux et de siéges sociaux.

RETIRER UN JOUEUR (DE LA PARTIE)

Appuyez sur cefte touche pendant au moing deux sacondes pour retirer de la partie
un jousur gui vient de faire faillite ou gui ne souhaite pas continuer & jousr.

al
e

NOUY. PARTIE &

Appuyez sur celte louche pendant au moins délix -
SECONdes pour commencer une nouvelle partie; .

5

REUISUALISER

Parmet de revalr la darmigrs
trangaction effectude & 'Saran,




transaction,

= Larsgue vous confirmez cerfaines transactions, 'ordinateur amet des
50Ns an guise de réponse. C'est |8 cas lorsque vous recavez una
carte Président, que vous obtenez le monopole d'un groupe de
meéme couleur, ou lorsque vous liquidez vos bureaux et siéges
sOCiauy,

ANNULER
Permet d'annuler une transaction. L'ordinateur réagit en émettant un son.

Remarque : si vous appuyez sur Une mauvaise touche durant 'utilisation du
j&u, l'ordinateur vous le signale par un son,

RESET

Appuyez sur cette touche a |'aide d'un stylo, afin de relancer
complétement ['unité de jew.

L'ECRAN
SOCIETE

Les nombres de 01 & 22 dans la colonne de gauchs correspondent aux 22 sociéhés du plateauy,

Lorsque vous réalisez des transactions concernant une société, saisissez le code correspondant sur
I'ordinateur grace aux touches 0 4 9,

Remarque : pour les sociétes allant de 1 & 9, saisissez toujours fe chiffre O devand le code.
Par axemple ‘(1°, '02'..,

L s 3
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BUREAUN ET SIEGES SOCIAUK
Sur cette colonne figure le nombre de bureaux construits pour une sociétd, lls sont
4 b représentas par de petits carres jusqu'a un tofal de quatre. Les sidges sociaux sont
_mpk designés par un petit triangle,
.-.'-' ":
_._!'_-‘ A LA BANGUE
' = Cette colonne montre le nombre d'actions disponibles 4 la vente par
= M E' s0Ciété, ce nombre &tant compris entre et 9. Remarque | toutes les
_§— actions sont vendues par unités da un million
0 i
g
LES PIONS

Dans la colonne sous votre pion, vous trouveraz le nombre d'actions
Que vous passedez par societé. Sice chiffre est souligng, cela
gignifie que vous &es président de |a sociéta,




il

e | YEai,

| lavalewr des actions

o |e montant & verser pour acheter des actions ou introdulre Une sociéta en bourse

--:h mantant & verser pour i constriction de bureaux et de siéges sociaw sur une
g ngE

. Fénmhntqupusdmzmgwmuriamntedaﬁ bureauy ou sigges sociaux
* s intéréts & verser 4 la banque
* le montant que Ia bangque vous doit lorsque vous passez par a case départ

= ‘,r_
» Caite colonne indigue lés vanations récentes du cours des actions

* Les signes + et - parmettent de savoir & c'est la banque qul vous dolt de I'argent
OU Bl c'ast le confraire, en fonction des transactions que vous realisaz,

ECRANS MARCHES

Durant la partie, I'ordinateur fait continueliement défiler les
guatre éorans marches. |l v & un &cran pour chacun des
guatre cotes du plateau.

Les écrans marchiés donnent les informations suivantes :
» la code socigté
s g nomibre de bureaux &1 de sieges sociaux consinits

* |g nombre d'actions détenues par 1 banque, disponibles &
ia vants

= (g nombre d'actions détenues par chagque joueur

* {g cours de |'action, suivi d'un signe + ou -

Four accéder & un écran marche donng, | faut simplement
saizir e code de-1a sociéte que vous rechiamhez ou appuyer Dans cal sximple, la sociaté 12 adtient 2 bureaus, La
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sur {2 touche Confirmation pour atteindre "&cran hangue possade 2 achions, e pion chien pogséds 5

marché gue vous souhaiter. actions of ast s prézident 8, ke pinn fer & repassar
possade 2 actions. Le cours acting o faction 3'ééva d
& 140 M et 2 augmenté récemmant,

ECRANS TRANSACTIONS

Lomsque vous souhaitez effectuer une transaction, felle que acheler ou vendre das actions, rempiacer des bursaux par
des siéges sociaux, payer des intérdts ou percevoir des dividendes, vous devez appuyer sur ia touchs comespondante
et I'orcinateur affiche I'écran souhaité,

Lorsque vous étes sur I'ecran desire, une série de symboles chignote et vous dever les renseignar 4 |'ada des
paramétres de la transaction. Vous dever ensufte soit confirmer soit annuder la transaction. Lordinateur repasse &
I'écran marche.

LE JEL

Reporfez-vous au dos de la brochure, pour avair une vue d'ensemble rapide de fa regle de jeu.

A volre tour, lancez les deux dés et déplacez votre pion du nombre indiqué, dans le sens des aiguilies d'une mentre,
dans la direction des fidches. Una case peul &tre oocupée par plusieurs pions & 1a fols. En fonction da 1a case sur
laquelle vous vous améter, Vous pOUVes |

* introdulre une soclete en bourse

» acheter des Lotsirs ou des Medias

* payer des intéréts sur une societe cotée, des Loisirs ou des Madias
» payer des impdts



» fiser une carte Marché 4 |a hausse ou Marché a la baisse

» percevorr des dividendes

* vous reposar sur la case “Pare gratuit”

» aller en prison pour une simple visite

* gller en prison

5i vous vous amétez sur 'une des 22 sociétés qui n'est pas encore cotée en bourse, vous aver la possibilte d'acheter
la majorité des actions pour en devenir le président. On vous attribuera automatiquement 5 actions sur les 9. Salsissez
Finformation sur l'ordinateur et prenez la carte Président comespondante, Yoir paragraphe “Infroduire une société en
bourse” page 8.

81 vous vous arétez sur une société qui est déja colé en bourse, n'oubliez pas de payer |es intéréls A la banque, et de
saisir tous les détails sur 'ordinateur. Voir paragraphe “Verser des intéréts & la bangue” page 8.

DOUBLES

Si vous obtenez des doubles, déplacez volre plon du nombre de cases indiqué et continuez & jouer en fonction de la
case sur laguelle vous vous arrétez. Puls lancez les dés & nouveau. 51 vous obtenez trois doubles consécutifs, vous
devey aifer directement en prison,

ACHETER DES ACTIONS SUPPLEMENTAIRES

i, 4 |z fin de votre tour, vous n'avez pas obteny da nouvelles cartes Président, Loisirs ou Médias, vous avez trois

possibilités, Vous pouves :

* aehater 3 la bangue jusqu'a deus actions de la société sur laguelle se trolve votre plon, & condition que vous soyez
Sur une case sociste ef qua des actions soent disponibles & I'achat, ou

« grehater 3 la bangue une action de n'importe quelle sociéte colde en bourse, ou

s gécider de n'acheler aucune action,

Remarque : si vous recevez une carte Président, Loisirs ou Médias, aprés un échange avec un autre joueur, vous
pouves acheter des actions supplémentaires, Pour savoir comment acheder des actions supplémentalres, voir page 12.

PEMDANT UOTRE TOUR
A toul moment pendant votre tour; vous pouvez choisir de réaliser une ou plusiewrs des actions suivantes @
» remplacer vos bureaus par des siéges sociaus 7

«vendre une parfie ou a totaiité de vos actions a la bangus

v echanger des actions, des cartes Loisirs, Medias ou chance (Libéré de prison)

. avec d'autres joueurs.

* Vous ne pouvez acheter des actions 4 ia banque et lul vendre des actions
relatives & la méme société, durant le méme tour.

A ta in de votre tour, passez les deux dés au joueur sunvant,

b-< § P_EHHFIHT LE TOUR I'UN AUTRE JOUEUR
}\ : Pendant que c'est au tour d'un autre jousur, vouS pouvez
uniglemant :
* percevoir des intéréts pour les Loisirs
© ., #vendre les Loisits et les Médias & la banque
- = négocier avec d'autres jouewrs
» participer & des enchéres
-Bi vous réussissez 4 remporter une vente aux enchéres,
MEis Ue voUS N'AVes pas asser d'argent pour payer, vous
pouvez vendre quelques-unes de vos actions & la bangue ou
“diminuer l2 nombre de bureaux et de siéges sociaus,




INTRODUIRE UME SOCIETE €N BOURSE

i vous vous ardfey sur une nouvelle societé, qui n'a pas encors été introdisite en Dourse; vous &es prioritaina pour e
falre. Pour introduire une société en bourse, procédez comme suit

1. Appuyez sur la touche ACHAT BANOUE,

2. Appuyez sur la touche correspondant & voltre pion,

3. Saisissez le code de la société que vous souhaitez introduire
en bourse,

Remarque : |z code socigté ast toujours composé de deus

 chiffres, de 01 422,

4, Versez & la banque le prix indigué par |'ordinateur. C'est calul
qui est indiqué sur la case sociélé du plateau de jeu,

5. Appuyez sur la touche CONFIRMER pour valider la
transaction. L'ordinateur vous transferl ensuite
automatiquement & des 9 actions disponibles, Le chiffre §
est ensuite souligng, ce qui sighifie que vous Ates le
Président de cette sogiéte, Dés que vous confimaz,

I'ordinateur retourne & I'écran marches, D cef exemple, la pion chapeau & introduit Ja
6. Prenez la carte Président correspondante sociétd 13 en bourse pour € 220 M, On il aftribue
et places-la devant vous face visible, automatiguernant 5 acifons el i devient e President, I

raste dono 4 actions 4 fa bangue ef chacune o'elles

Remarque : appuyez sur la touche ANNULER & vous véut maintenant € 45 M,

comimettez une erredr ou s vous avez basoin de racevoir
du liquide avant de poursiivra votre tour

ST UoUs I:EEFE.:IEIEZ DE NE PAS INTRODUIRE
UHE SOCIETE EN BOURSE

Dans ce cas, la bangue doit immeédiatement ouvrir une vente aux encheres en commengant au prix fixg par un joueur
désirayx d'acheater et I'octroie aii joueur |8 plus offrant, Mame si vous avez refusé d’acheter |a société au prix Initial,
Yous pouvez participer 4 la vente aux enchéras,

Aprés la vente aux enchires, utilisez I'ordinateur pour saisir les informations selon |a description Ci-0e&sUs, Le jouseur
qui remporte la vente versa & fa banque le montant indiqué blen sGr par 'enchére &t non celui indiqué par Nardinateur.

Remarque ; si aucun joueyur ne spuhaite participer aux encheres, vous pokivas introduire la soclété en bourse
gratuitement. Vious recevez 5 actions el la carte Président,

VERSER DES INTERETS A LA BANQUE

Si vous vous arétez sur une société cotée en bourse, vous devez verser des 2T
intéréts & fa banque et non au jousur qui en est President. e ‘

81 toutes les sociétés appartenant 4 un groupe de couleurs ont e mama

Président, 'ordinateur double automatiquement les intéréts des

sociétés de ce groupe & condition qu'ellas n'alent encore ni o .
burgau nl sléges sociaux, [ .

Remarque : {25 intéréts que vous devez verser seront inféreurs sl : .y

yous détenez guelques actions de 1a sociélé sur laguelle vous '

vous arrétez. Vous ne payez aucun intérét si vous 8tes le President ' '

de cetle societe, :

Pour payer des intéréts, procédez de la maniére suivante : A,

1, Appuysz sur la touche INTERETS L -

2. Appuyer sur la touche comrespondant & votre pion,

3, Saizizser les deux chiffres du code societs, =i
4. L'ordinateur affiche alors le montant que vous devez a la bangue. i

5, Paysz ce montant & la banque ef appuyez sur 1a touche t
CONFIRMATION, L'ordinateur retourne alors gux ecrans marches,

Remargue : appuyez sur la touche ANNULER si vous faites une ereur pendant
vatre transaction ou st vous avez bescin de liquide pour continuer. ki ay-



PERCEVUDIR DES DIVIDENDES

A chague fois que vOUS DASSER OU qUS YOUS VouS armétez sur
la case Dépant, vous percevez des dividendes de fa part de [a
hanque. is sent composes d'une partie fixe de & 200m et
d'une partie vanable cormespondant aux inteéréls que yous
devez percevoir a chague fois qu'un autre jousur s'aréte sur
une societé dont vous possédez des actions.

L'ordinateur calcide automatiquement les dividendes qui vous:
sont dus A chagua fols que vous passez parla case Départ.

Pour percevolr vos dividendes, procédez de la maniére
sulvante :

1. Appuyez sur la touche DEPART.
2. Appuyez sur la touche corespondant & votre pion,

e . Dans cel exempis, le pion fer 4 repasser s 'ast-amétd
3, L'erdinateur affiche alors le montant que vous devez siir 18 ase sociéte. 14, dont Jo pion voiture est g

percavair de fa banque. Frésideat Le montant des inhénits quir le picn far
4. Prenez |'équivalent de cette somma & la banque et appuyez 00 yersera dabanque s'éléve 8 E 445 M.

sur la touche CONFIEMER. L'ordinateur repasse: alors aux

acrans marches

Remarque ; appuyez sur la touche ANMULER & vous commattez une erreur.

Les actions détenues par [a bangue ne donnant pas il & dividendes. Par mmah’r_ plus la banque posside
d'actons, plus les dividendes reversés aux autres ousurs sont &leves,

ARRET SUR DES CASES LOISIRS OU MEDIAS

Lorsque voils vous ametez sur une des casas Loisis (Club Med/Accar) ou sur une case Médias (Europe 2/Canal Plus/
ATL 2/Publicis, vous avez la possibilité da I'acheter, & condition qu'elle soit encare & la vente, Payez le prix indiqué sur
ta case 3 la banque ef placez |a carte correspondante face visible en face de vous, Ce type de propriété ne donne pas
ligu 2 I'émission ¢'actions.

& vous ne souhaitez pas 'acheter, la bangue met la propriété aux enchéres et |'attribue au plus offrant, Vous POUVEZ
participer 4 la vante aux enchéres. 5'l n'y a pas de surenchere, la propiéié vous st remise gratultemant,

Dans le cas ol 'une des cases Loisirs appartient deja & un autre jousur, vaus davre? lul verser dirsctemant des interéts
en fonction de wotre lancer de dés. Si le joueur posséde déja I'une d'elles, le montant des intéréts que vous Iui devez
serd équivatent & 10 fois le fotal des dés, 5'l détient les deux cases Lalsirs, vous ki devez une somme équivalant 4 20
fois ke total des dés,

Dans Je cas ol I'ung des cases Médias appartient & un
|oueur, vous lul devez le montant des intérits figurant sur la
garte Président. Ce montant varie an fonction du nombre de
medias gua ce jouslr possede,

Remargque : 'ordinateur ne sert pas lorsu’ll s'agh des cases
Loisirs et Médias.

Achat de cases Médias ou Lolsirs

A tout memant durant 1a partie, vous pbuvez ravendre partie
ou totalité de vos cases Loisies et Médias a la banque pour fa
foltie de leur valeur, Lorsque ce type de propriélé a été
revendu & k2 bangue, tout jousur qui &'amate sur I'une de ces
casas paut |a racheter au prix initial, Sinon la bangue a met
aux encheres.

Dang cet xampls, @ banque varse & 525 M oe ; . . .
dividandes au pran chien, Dety jousurs peuvent décider de négocier des cartes Laisls
ou Medias 3 un prix convenu antre aux,




ARRET SUR DES CASES MARCHE A LA HAUSSE £T MARCHE & LA BAISSE
Sl vous vous amétez sur 'une de ces cases, prenez Une carts du dessus de la ploche corespondante.

Vous devez suivre las instructions nscrites sur 1a carte immédiatement, avant de la remettre sous la pioche. Sivols

picthez une carle Vous &tes libéré de prison, vous pouvez la consarver ou, sl vous Je souhaitez, |a céder 4 un autre
jouBUr & un prix conveny enfre vous, ol

Cette categorie de canes peut vous indiquer de déplacer votre pion Sur une aulre case. Si vous passez parla case
départ durant votre déplacement, vous percevez des dividendes. Vous ne passez pas par la case Départ lorsque vous
€les envoye en prison

. N "

ARRET SUR LES CASES IMPOTS
Lorsgue vous vous amdlez dessus, vous devez verser le montant indiqué sur le plateau & la banque. -

PARC GRATUIT

5i vous vous arélez sur cette case, votre tour s'armbte 14, Vious n'avez aucune pénalité et vous pouver effectuer des
transactions comme d'habitude. Yous pouves par exemple acheter at vendre des actions, construire des bureauy ou
des Sieges Sociaux sur les proprisiés qua vous posséder.

‘TR

L !

FRISON

Vous &es envoyd en prison si;

* yous fombez sur la case Allez en prison, ou

® 5i vous piochez une carta indiguant “Alles directament en prison”, ol

* yious obienez des doubles inos fois de suite.

Votre tour se termiing lorsque vous 8les envoyé en prison. Vous ne passez pas par la case Départ, d'od que vous
SOYEZ S I8 platedu de jeu at vous n'avel pas [e drod d'acheler des actions supplémentaies.

Pour sortir de prison, vous pouvez :

* payer une amende de € 50m et sorir au tour suvant, ou

* acheter une carte Vipis éles libéné de prison A un autre joueur & un prix conveny entra vous, of sorir au tour suvant,
ol

» tiliser une carte Vious Etes libéré de prison si vous en avez une, ou

* pendant trois fours, tenter d'obtenir das doubles. 3 c'est le cas durant 'un de ces tours, sontez de prison et
déplacez-vous du nombre de cases indigué,

Si aprés les frois tours, vous n"avez pas fail de doubie,
payez € 50m 4 la bangue ot déplacez-vous du nombre de
cases indiqué par les dés.
Pendant votra siour en prison, vous pouver effectuer des
420 transactions, par exemple acheter ot vendre des actions,
" . ou hatir des bureaux et des siéges sociaux sur les sociétés
Gue vous possédez.
p . Si vous n'éles pas envoyd en prison, mais que durant votre
Y & S - [parcours vous vous amétez sur la case prison, vous es
- en Simple visite-et cala n'entraine aucune pénalite,
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INUESTIR DANS LES SOCTETES (CONSTRUIRE DES BUREAUX ET SIEGES SOCIAUK)

mes &tes & la thte d'un monopole; ¢'est-3-dire que vous tes President de toutes les socistes d'une méme
coulelr, vous pouvez constriire des bureaux ou MM&G sociatix sur les sociétés de ce groupe. Cela augmente le
cours de I'action, les nﬁﬂ?mﬁ& par vos @mmm lis s'arrétent sur ces cases et donc vos dividendes
lorsque vous wsagz par hg% DERART.

chague rndmﬁas;{r@fm Président correspondante. Vous pouvez acheter autant de
m votre tour, mais vous &les tenu d'acheter un nombre égal de bureaux par
b exemple, mm poum un deuxiéme by | sUr Une sociéte appartenant & un groupe d'une
ﬁ@uﬁmml d'avoir Bt un premier I:E?;;u SUr chague de ce groupe, et ainsi de suite jusqu'd un maximum de
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L'8oran 1 affiche i nombre de bursauy possacias par ks picn voifure sur fas Sociégs 12 8 14, Lécran 2 affiche le nouveay
nambng de Bursdu gue e pion vaifure posséda, Calul-od dolf verser € 750 M au tofal pour 583 houvesus hivesus

Pour construire des bureaux et sibges soclaux, procédez de la manigre suivante ;

1. Appuyez surla touche BUREALIX

2. Saizisser ie code société comespondant & celle sur laquelis vous souhaitez construira,

3. Le nombre actus! de bursaux se mel a clgnoter et vous devez saislr a8 nombre de bureaux gue vous souhaitez avor,
4

4. Lorsgue vous aver salsi fe nouveau nombre de bureaus, c'est la société suivante du meme groupe qui clignote ef
aingl de suite jusgu'd la derniere SoCiEle de o Qroupe.

5. Lorstue vous avez terming, versez 4 la bangue le montant total lﬂ-dlﬁl.:é par 'ordinateur 8t appuyez sur |a touche
CONFIRMER. Aprés cela, I'ordinateur repasse aux ecrans marches,

B. Prenez les bureaux que vous venez da construire auprés de la bangue et place:-les sur les soclétés
comespandantss. Sl vous atteignaz le nombra maximal de bureaux, vous devez les remplacer par un siage social,

Remargue : appuyez sur la touche ANNULER si vous commetiez une emeur, Ou si vous avez besoin de hguidites avant
da continuer,

DIMINUER LE NOMERE DE VDS BUREAUX ET SIEGES SOCIAUK

Pendant votre tour, vous pouvez vendre tout ou partie de vos bureaux pour la moitié de leur valeur initiale a fa bangue.
La revents, comme I'achat, doit se faire de fagon equilibrée sur chague société du méme groupe, Yous pouves
dgalement remplacer un siége social par les bureaux si vous avez besoin de liquidités

Pour diminuer fa nombre de bureaux et de siéges sooiauy sur vos socités, procédes de ka maniers sulvanie |
1. Appuyez sur fa touche BUREALIK
2, Samsisser e code de la société concemes.

3, La nombre de bureaux pour cette société clignote & F'écran et vous devez saislr le nombra de burgauy que vous
souhansez garder.
4, Aprés cela, ¢'est la sociéhd suvante qui clignote et ans! de sulte jusqu'a la derniere societe de o groupe.

5. Aprés avoir décidé du nouveau nombre de bureaux gue vous souhaltez conserver, prenez le montant affiche a
I"Boran aupnes de 1a banque et appuyez sur la touche CONFIRMER, aprés quol ordinateur repasse 2 ecrans
marchés.

6. Enlevez les bursaux ol siége sociaux vendus du plateau de jeu, of remetiez-fs 4 la bangua.
Remarcjue { Appuyaz sur la touche ANNULER si vous commettez une armeur.
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L'goran 1 affiche le nombre de bureaux possstes par fe plon volfure sur leg socields 12 4 14, Udoran 2 affichs i RoUvBaY Aombs
de Bursai que e plon volfre posséde. Calul-¢f parcait € 150 A de la DT dér it Bvvgue podur fes buresux gu'l & vandus

CRISE DU BATIMENT

Dans le cas ol il n'y a plus assez de bureaux ou de sléges sociaux 4 la bangue, vous devez attendre que o'autres
jouelrs lui en rendent avant de pouvair en acheter, De fa méme fagon, si vous avez besoin de vendre vos siéges
soclaux, vous devez attandre d'avolr un nombre suffisant de bureaux & la bangue pour be fairs.

Remarque :

» los bureauyx et les sawaux ne peuvent étre revendus directement aux autres jousurs

* yous pouvez modifier I8 ?‘gfﬁmﬂ?dn bureaux durant votre tour uniquement, sauf si vous avez besoin de liquidités au
cours d'une vente aux encherss:

ACHAT D'ACTIONS SUPPLEMENTAIRES A LA BANGUE

Pour acheter des actions supplémentaires & Ia banque, procédez de la maniére suivante ;

1. Appuyaz sur la toliche ACHAT BANQLE,

2. Appuyez sur la touche Gorrespondant & votre pion. .

3. Saisissez | code comespondant & fa Société pour laquslle vous souhaltez acheter des actions..

4, Entrez fe nomibee daetﬂm gue v&hs-whﬁz:&éﬁplgr [una_gu:ﬂéhx}. g

5. Versez a a bangue le prix Indique a I'écran. 4

fi. Appuyez sur Ia touche CONFIRMER pour valider cetle slape. L'ordinateur transfert alors e nombre d'actions que
vous venez d'acquérir sur votre comple, aprés quol, l'ordinateur repassa aux écrans marchés.

Remarque : appuyez sur la touche ANNULER si vous commetter une ereur, ou si vous aves besoin de liquidités ayant
te continuer,

Lorsque vous achetez des actions & s bangue; vous constalez que'le montant que vous devez verser est iégérement
supérieur au montant affiché sur les dcrang marchés. Cela s'explique par e fait que votre demande d'actions provogque
une hausse de leur cours. Si votre achat casse le monopole que détenait un adversaire, le cours des actions va
baisser ef le prix que vous payerez en définitive sera inférieur & celui indiqué sur I'écran marchs,

VEMTE O'ACTIONS A LA BANGUE

Vous pouvez vendra toul au partie de vos actions 4 la bangue &
tout moment durant votra Lowr

Pour vendre des actions a la banque, procédez de |a facon
suivanta :

1. Appuyes sur la touche VENTE

£, Appuyes sur la touche correspondant & vatre pion,

3. Baisissaz la code comespondant 4 1a soaidd

4, Saisissaz la nombre d'actions gue vous souhaller vendre,
5. La bangue vous verse le montant indiqué & 'écran,

B. Appuyez sur CONFIRMER pour valider 1a vente,
L ordinateur transfent alors les actions & la banque, aprés quoi, Dans cet exemple, le pion chaussums achéte 2 des 4
I'ordinateur repasse aux écrans marchés. actions restintes @ la banqus, pour la socidtd 13, pour

£330 M. Lo riauvedu prix par 2ction s'éivwe § € 168 M.
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Remargus ; appuyer sur la touche ANNULER sl vous commaties une EFTEUR

Lorsque vous vendez des actians & la banque, vous recevez exactement le montant indique & 'écran, Apras Ia vents,
en regle générale, le cours de I'action baisse, En revanche, celui-ci augmente, i cala permeta un de vos adversaires
d'etablir un monopole,

Lorsque toutes les actions d'une société cotée en bourse ont &t revendues & la banque, 1a carte Président doit elie
aussi étre restituée. Si e jousur suivant s'arméte sur ce typs de société, elle peut a nouveau &tre introduite en Bourse,
comme n'imparte quelle autre socistd,

ACHAT D'ACTIONS A UN AUTRE JOUEUR

A tout moment durant la partie, deux jousurs peuvent convenir
da négocier un certain nombre d'actions & un prix convenu entre
B,

Pour acheter des actions & un autre joueur, procédez de la
maniére suivante :
1. Appuyez sur la touche ACHAT JOUEURS,

2. Appuyez sur la touche comespondant au plon du jousdr qui
achidte.

3. Puis appuyez sur Ia touchs corespandant au pion du joueur
qui vend.
4, Baisissaz le code de la société concornée par |a transaction,

. Entrez Ja nambre d'actions qui sont vendues. Dang cof exempla, ig mion volture vend 5 de ses gchians
B, Puis les deux jousurs discutent du prix & payer. der ta société 13 & i bangue pour € 485 M, If en resfe
7. Appuyez ensuite sur 14 touche CONFIRMER pour valider la /@ prdsident at e nowvesw prix de I'action est alors de
transaction, apris quol l'ordinateur procéide automatiquemant € 137 M.
alr transtert d'actions et revient aux écrans marches,

Remarque : appuyez sur la fouche ANNULER si vous commettez une armeur.

CHANGEMENT DE PRESIDENCE
Si 'un des joueurs obtient un nombre d'actions plus important gue celui du Président actusl, | devient alars e
nouveau President. Si, par contre, le nombre d'actions rests équitablament réparti entre les deux joueurs, il n'y a pas
e changement de présicdent,

Le changement de président intervient dans 'un des delx cas sulvants

* le nouveau Président achéte des actions 4 la bangue ou & un autre jousur ou

* 'ancien Président vend des actions 4 la banque ou 4 un autre joueur.

Dans es deu cas, la nouveau Président recoit fa carta Président de la part de Fancien et g place face visible devant
lui, L'arthinateur quant & lul enregistre la transaction en placant une barre sous le nombre d'actions désormals détenues
par le nouvead président. dans la société en question,
Remarque : sauls les joueurs peuvent devenir President, amais
la bangue, quel que soit le nombre d'actions qu'elle détient,
Rompra un Monopole

Si t8 changement de présidence provoque une fin de monapole,
F'ordinateur revend automatiquement les bureaux et sibges
sociaux & la banque pour |8 moitié de leur valeur, || affiche
ansuite la montant dd & Mancien Président pour la vente forobe’
de ses Datimants et comige le nombre de bureaus sur |'écran,
L'ancien Président enléve las bureaux et siéges sociaux
comespondant du plateay de jeu t les rend 4 la bangue,
Egalité

Si l'ancien Président perd la majorité des parts. et qu'il y a

eqalité entre plusieurs autres joueurs pour la Présidence, Darz cat exemple, o pion voitune, qui 85! & Président da

lordinateur attribue alors ia présidence selon les pions détenus 1 socité 14, vend 3 actions & fa banque pour € 3T M,

par 'actusl président et les prétendants : chapeau céde Ia La banque pays aussi € 750 M & ce plan paur i3 vente

présidence & voiture, voiture & chien, chien & chaussure, forcée das burealix de ca groupe de socidlds. Le oion

chaussure a fer & repasser, fer & repasser & bateau, bateau a ahien, avec 2 actions sur ln soniété 14, deviens fe

chapeau, rrnr,;:vog;mpdem. Le nauvvesy priv de Macion g5l alars
o &
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REVISUALISER LA DERNIERE TRANSACTION A LECRAN

Si vous souhaitez revoir la toute dernigre transaction validée, if suffit simplement d'appuyer sur la touche
REVISUALISER. L'ordinateur revient automatiquement & 'écran précedent. Appuyez sur la touche CONFIRMER pour
revenir aux écrans marchés.

Remarque : vous ne pouvez reculer que d'un seul &cran &t vous ne pouvez modifier aucune transaction.

RETIRER UM JOUEUR DE LA PARTIE

Si vous venez de faire faillite, ou si vous souhaitez simplement vous retirer du jeu, procédez de la
maniére sulvante :

1, Appuyez sur i touche RETIRER UN JOUEUR DE LA PARTIE pendant au moins deux secondes.

2. Appuyez sur la touche correspondant & votre pion,

3. Appuyez sur [a touche CONFIRMER. Aprés cela, I'ordinateur transfert votre portefeuilie d'actions & la banque et
repasse ensuite aux éerans marches.,

4, Retirez les bureaux et sidges sociaux du plateau de jeu ef remettez-les & la banque. Passez vos cartes President
aux nouveaux actionnaires majoritaires. Remettez toute carte Loisirs ou Medias a la Bangue.

Remarque : appuyez sur la touche ANNULER si vous commettez une emeur.

BANQUEROUTE

Si vous devez a la bangue ou & un autre jousur plus d'argent que vous ne pouvez en obtenir en vendant ou en
échangeant vos biens, vous #tes déclaré en failiite ou étes éliming du jeu, Vous n'avez pas le droit d'emprunter de
l'argent & la bangue ou méme & un autre joueur,

Si vous avez une dette envers la banque, c'est elle qui récupére tout votre liquide et vos cartes Loisirs et Medias. 5i
vous avez une carte Sortez de prison, remettez-la au bas de la pile concernée. Puis, I faut vous retirer du jeu. Pour
cala, voir paragraphe ‘Retirer un jousur de |a partie’ ci-dessus.

Si votre faillite est due & une somme d'intéréts que vous ates dans l'incapacité de regler a volre adversaire, c'est la
banque qui le fait pour vous. Il suffit simplement de saisir e montant exact et de confirmer le réglement a I'aide de
'ordinateur, Voir paragraphe “Verser des intéréts & la banque” page B.

Dans le cas, bien que rare, ol vous faites failiite parce que vous &tes tombé sur [a case Loisirs d'un autre jouaur,
n'utilisez pas ia fonction RETIRER LN JOUELUR DE LA PARTIE. En revanche, revendez toutes vos actions ainsi gue vos
bureaux et sidges sociaux, vos cartes Loisirs et Médias & la bangue. Enlevez tous vos bureaux et siéges sociaux du
plateau de jeu et remettez-les a la banque. Passez toutes vos cartes Président aux nouveaux actionnaires majoritaires.,

Le jousur qui vous a fait faire failite reprend votre liguide ainsi que vos cartes Sortez de prison, mais ne regolt aucune
compensation pour les impayés.
Lorsau'il n'y a plus que deux joueurs &t que |'un d'eux est mis en fallite, le jousur restant gagne la partie,

TOUCHE TOTAL

Pour afficher le nombre d'actions de chacun des jousurs,  |a valeur actuelle du marché, y compris les valeurs des
bureaux et des siéges sociaux au prix d'achat, procédez de la maniére suivante :

1. Appuyez sur la touche TOTAL.
2. Appuyez sur la touche CONFIRMER ou ANNULER pour revenir aux écrans marches.

Rappel : afin d'obtenir le patrimoine total d'un joueur, il vous faut ajouter, au total indiqué, les liquidités ainsi que la
valeur des Loisirs et Médias dont il est proprietaire, au prix indiqué sur le plateau de jeu.



GAGHER LA PARTIE
Le demier jouur encore en jeu lorsque fous les autres ont fait faillte est le gagnant.

Si vous &tes convenus de jouer en temps fimité, appuyez sur la touche TOTAL & la fin du temps imparti, Ajoutez au
montant affiché les liquidités de chacun des foueurs ainsi que la valeur des cases Loisirs et Médias dont Je prix figure
sur le plateau. C'est le joueur le plus riche qui gagne fa partie.

ENTRETIEN
Ma‘@ular Ie iau avec pr&caut'rcm

.....

: ﬁﬁh mdaburdia couvercle du compartiment & piles & Faide d'un tourevis. Insérez deux
LRG de 1,5 voll, en prenant soin de bien orenter les signes + et - - comme indiqué & I'ntérieur du

mnmﬁmﬁ Rm ansiite e couvercls.
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IMPORTANT : UTILISATION DES PILES
Ratenaz fas informations suivantes.,

PRECAUTIONS A PRENDRE :

1, Suivre altentvement les instructions, N'utiliser que les piles conseiliées. Insérer las plles comactement en respectant bes
Signes + et -,

2. Ne pas melanger des piles neuves et usagées. des plles standard (salines) et alcalines:

3. Enlever les piles usagées,

4, Enlever les plles en cas de non-utilisation prolongée.

5. Ne pas matire les bomes en courl-cirgult,

6. 3i fe prodult cause des interferences lectriques ou semble en &ire altéré, |'Eloigner des autres apparefls Slsctriquas.
Remettre an marche 5l nécessains (Btaindre el remettre en marche),

7. NE PAS UTILISER D'ACCUMULATEURS RECHARGEABLES. NE PAS RECHARGER LES PILES NON RECHARGEABLES
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