De 1 a 8 joueurs
AGE: a partir de & ans



| plateau de jeu - B cartes secrétes - B montgotfiéres - [dé

Chague jousur regoit une earte seerdre sur laguelle
sont représentées 3 montgoliieres de couleur
différente, Uobjectif: éore le premier jouweur &
amener ses 3 montgolfidres sur a case Arrivéo

{case sur laguelie figure le dessin ci-contre), =

PREPARATION DU JEU

o Placez le plateaw au centre de aire de jeu,

o Posez les 8 montgolfieres sur la case Départ. (case sur laquelle se

trouvent le compas et |a boussole), située en bas 3 gauche du plateau de jed. b

o Mélangez les cartes et distribuez-en une & chaque joueur. face cachée, Ces
cartes sont gardées secrttes par chacun des joueurs. Les cartes restantes

wont dcartées, hice cachée,

ol Chaque joueur lance le dé. Celul qui obrient le seore e plus élevé commence

a3 jouer, puis la partie se déroule dans le sens des aiguilles d'une montre.

QUELQUES PETITS CONSEILS AVANT DE PRENDRE LE CIEL

Les 3 montgolfibres qui figurent sur vorre carte secréte ont chacune une couleur différente. |l
est possible que des montgolfiéres de méme couleur figurent sur la carte d'un ou de plusicurs
autres joueurs, bien quion ne puisse jamais trouver exactement deux fois la méme combinagon

de couleurs,

Chaque fois que vous lancez e dé, vous ne devez déplacer qu'une seule montgolfiére. Bien
entendu, il est logique dwancer l'uve des montgolfiores qui figurent sur votre carte secréte,
Mais rien ne vous empiche de déplacer une autre montgoliiére pour fa retarder (quand cela
est possible), ou pour tromper vos adversaires et les empécher de découvrir votre objectif

secrer. Tacugue et bluff seront vos armes pour gagner |a course ..

]
Er maintenant, tenez-vous prét au decollage! [ ]
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o J

o A tour de rdle, chaque joueur lance le dé et déplace la montgolfiére de
son choix du nombre de cases indiqué par le résultar du dé.

e Lorsque vous déplaces une mantgolfiere, vous fa déplacer toujours dang

la direction indiquée par la fldche de la case o0 elle e trouve. Mals

attention! Sur certaines cases: les fléches sant placées dans le sens inverse
de la course, A vous de profiter de ces vents cantraires pour déplacer
sur ces cases une montgolfitre adverse qui ne figure pas sur votre carte
secréte: en affer, lors de son prochain déplacement cette montgolfiare
devra se diriger dans le sens indiqué par fa flache .. Cest-d-dire vers

I'arridgre!

0 Il ne peut y avoir gu'une seule montgolfidre par case, saul sur les cases

Diépare ex Arrivée. Si vous atterrissez sur une case déji occupée par une
autre montgolfiére, vous chasser alors cette dernitre sur la case vide |y

plus proche dons i direction indiquée par la fléche

o Artention: larsgue c'est a votre tour de jowern, vous devez oblipotarement

déplacer une montgolfiere. méme si cola vous améne & faire reculer vos
propres montgolfieres ou a faire avancer les montgolfigres adverses vers

fa case Arriviée,

v/
CASES SPECIFIQUES % HALLEN

RAYON DE SOLEIL i -
r Ty
30 wous faltes atterrir vorre montgolfiére sur Lne case i .f ] \ A

illuminée par un Fayon de soleil {case jaune), vous relancez alors
immédiatement le dé et vous vous déplarez d'autant de cases que

Pindique le dé. | ¥

5i certe case ensolelliée est déji occupée, vous déplacez alors l'occupant 1%

CoMmHTE SUF une case normale, mals vous ne rejouet pag, *




ECLAIR

Diés qu'une montgolfiére se retrouve en plein orage sur une case ECLAIR,

elle est immeédiateme 1t foudroyée et retourne i la case Départ.

Ceci est valable méme & la montgeifiére se retrouve sur une )

case ECLAIR, apres avolr éré chassee d'une autre case

SOMMET

Diés qu'une montgoffidre se retrouve, méme aprés avoir did chassée,

sur la case representant une montgolliere, elles est immobilisée.

Pour pouveorr |a déplacer de nouveau, vous devez attendre les secours; dés
gu'une autre montgolidre vient prendre 33 place, vous pouver alors

déplacer la montgolfiére libérée sur |a case vide la plus proche

dans i direction indiquée par la fléche.

Toutefois, 5 la montgolfiére prisonniére des montagnes est la derniére sur le plateau de jew,

elle peut reprendre 1a course; vous lancez alors le dé pour la deplacer,

Pour smener varre mantgolfidre sur la case Arrivée, vous n'éres pas obligé dobtenin avec le
dé, le chifire exact correspondant au nombre de cases restantes. Mais attention, une

montgolfiere parvenue & DArrivée ne pourra plus émre déplaces.

LE VAINQUEUR

Le vaingueur est le jousur qui, le premien améne les 3 montgolfiéres de sa carte secréte sur la
case Arrivée, Mais si c'est un autre joueur qui améne votre 3éme et derniére mcntgnlﬁére SUT
la case Arrivée, vaus devez alors attendre votre propre tour de jed avant de vous déclarer

vaingueur de cetie formidable course!
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