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contenu

)

Le célebre roman de )R Tolkien
st une histore denrichissement
parconnet et de lutte contre le mal.
Sauron, 18 SeigneuT des Tenepres,
€réi un anneau magiaue pour
prendre le pouviirsur fes Terres du
Miliey &2 sur fa Comié, le domaine
des Hobbits: Apres que les Hobbits
aient pris possession el annea,
certains dentreeux. Frodon, Sam,
Pippinet Merry  embarquent pour
un voyage epique plein d'dprauves
périlieuses. 1ls sont rejoints par des
représentants des bons peuples des
Terres du Miliey  Aragorn, ke
leqitime Roi de Gondor Gandalf (e
Magicien, Legolas YEife, Gimii le
iNain et Boromir Ensemble, 1ls
forment la Fratermité dont |2
mission est de détruire IAnneau.
Pour y ariver ilsdoivent empartes
FAnneat a Mordor | myaume de
Saliran, puls be jeter dans les
crevasses de fau du Mont du
Degtin, Sauron envoie ses (roupes
des ténébres contre fa Fratemité

::_ paur reconquérir I'Anneau et avoir

Rl pouvoirs absolus. Voild qui

ARLIE 21525 AVErETLres,

i

RIS [ ciocor polr de Hrmireyses

Dans ce jeu, vous devenez un
mrembee de |3 Featernité ea prenant
le riile Z'um des personnages, Cest
alars & wotre tour de proluver que
vous Btes capabile de sauver fes
Terres du Miliew. Le but commun &
tows: bes jouedis.est de détruine
I'Anneau et de réunir 2 plus de
beucliers possibles. Les bouckiers
symiolisent fa contribution de
chiaque jousur o repausser es
trouges des ténébres. |ls ne
polrront #tre comptabilisés que si
| Fraternité reste ensemble ot
réussit en tant que grolpe, Sans
coopération, il ne peut pasy avoir
e reussite: Il n'y & pas de gagnank
individugllement seul le groupe
peut marquer des poifitd VoL iR
allez jouer contre §g

part atk el

Bonne ;h
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Mise By place Gir prateall eb g Carte AU SOMMENTEmANT g i martie

4 Placez une bame repbre wr la premisre 1558
e cha s lngma - Actlvitls sur be piatedn Soénarin
[Dans Moy, iy & seglement o !r;:':l::
Artnvitds 1 Wiyager, e cacher ¢ Compattre
Dians de futures dventures, il y SUra alss
L'fumiad ; (ane barne repene g5t don: [aisske de
EE posir comimenicer ],

g, Troe? |os-cartes Acton en fonction de
lemplaterneit |eir coffépanant Jutod 4u
prateay de peu principad. Le comhn de artes
mplagement @ un autre. Erplliehes

Placez watre carte Peransege Mce vile
devant vous. Chaque personaage & & dropre
pistTicufariTe, qui wous aldera dans volre quéte.
flemneties s castes Pérsoniiage nom utiliides

yarke d'un

& Praneg sl boucliors (deus de chacung des
ezt vy 2 3, malangeabes ot plaver-les fan
cachde puis du plateau.

& Placer les boudiers restants, le de ef ek jETon

e 5 Loy, Sodail et Anneay, face visible
ot diy plabead Scénafin.

i 5 carmis, EEngment o1 posez-les

fate vigible pody ey emplacements qur e plateau

principal,

10, Places bag cartes Gandaif face visibie aligndes
& ol du plategu de sy, de-Rcon & og qué tous
o5 jomipies puiesent |ps viir,

i, Dastsuey a4 cartel PErgAns I fage vishin
e por :hmur]m,{ur i Manglaon dd nampe
(e polmlEs

Pt 4 3 poeoeeids - Frocon el Sam

Partie 3 7 jooaeart - Frodeny, Sént, Pippn

Partie & & Houniars - Frodon, Sam, Fippin, Mermy

Partied & joomyes - Frodon, Sam, Ppn, Merry, le Grog

dans 12 boder de deu puisqgu'elles ne seront pas
NEdedsireg pandet la parnie,

1L Prenei be perionnage Hobbit qui corespond
& 13 coaibur de witre arte Personnaoe of places-
I sair | g cliire @ 0w it L g e
Cooruption, Remetter les Hoblets retants dans
I boite,

13 Frodon #4671 porteur g2 PAnmssa. Lo jousur
qul et Frodon peend CARnea gt 16 place dévanl
Jigt

14, Frodon commenes toajocirs 12 partle qui s
poursui] dhiss-Je deny dad alcuiliey d're moalne
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ki
Vcawts Actian jaunes, qui peuvent Sire joufes b nimparte quel moment

es Gandalf, Pour pluy de détails

e b 4o dhar ches carted blanched ou grees. 1| exivne pluss des

Enfin, 1l ¥ 3§ ¢rted- Persgmnage 61 5

i bes partes b je, vl PSS s el n

OEBUL AU VOYAGE
cul-Oe-8ac

1 b plateaw de e prindipal. Lesactions

¢ 48 diroulent 13 (Pol B premiers

B oy tecete deein en italigue sur b phitean
i nioter s parlies SUIvanTEL)

CADIES IOBRtE

Ganoalf

Peoner les caries bobbi

 fas o chrTes reant, face Cachite, L1 CArted indwquini quale

AAribusE & Caried FoDIT-3 Chagque KEr

pctivitis différentes
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Amitié Woyager S cacher Combattre

{4 Caets Omeantant e dboile sl gk wbdes qul pouvent

a1 imoarte |aquehs de cos quatre activitéi

PREPARALIES

e ah vanante S e Loriges CRel voToe premien prTe, SHutes paTie

Bl WOHE o W ATIGITTRS i 20 ¥, |

nazgll apparait

dait g& dibarrassar da deur cartes dtc 12 Tymboiz e
(o il T

e cachie). Did jekers {nimboe dode

LIny e | pueur
gather {Akee et s place
13 ol e Cartes Mabbifs {
et bhier s e 1oess i 13 place. S aicun ded jousus reveul ou

v idharrasier des cartes demandies Sauran ie déplace Fune e

o oile e dehaaie- b oodd di

ne |

wers s Hobbits sir 2 figne de Comypticn
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FREGHE Gudlre cartes, Bt avec auotre |ouels,

RIVENOELL

La Fraternieé arteint Riverdell, qui est un refug

chaewin o reoit trals, S vous [ouez 3 e, 0

porkenr de PAnneaw ¢t Iy [rsanne placke a u
: qau bt recaivent thagun trol-cartds, Loy autres
$ans danger Sur ke phateay principl, places ls
Reviendell, L& texte vous

bkt e sy
b otk Lartad 10 HEU QUE WOLS EYET 6N Ml

dematide alors  accomplir les actlans sulvantes

C CONSE
eldnond le consell

& porteur de [Anneal ¢holsit une ded {artes de

Prenea les v cartes Adtion de Rvendall at

/ 40 Jeu et [ pasie, fave cachee, wii joueur § 4
melangez-les, Disteibuez-los face

achie d fauche, qui lafolite & soi (e

tour choisit une deses cartes et Iy pasa, Tace

. i L8 oL g San
chacun des joueurs, Lars d'un pafti § divs

Olittrs, chacun recol T T !
JUMERIES, ChaTUn TeqDIT quaire cartes, Kemeltey caihie ad jouedr b <0 qouche:

AL TEe sk arbme A | s AR [
Ve quate cartes restantes dans la bolte sans les g Jutejy €@ due Je porteur de [Annesy it

méanteer Dang e partie o brals jaosirs, chacun Iul dlisi Ty Uit eatte

onae:ls POUR
1A fRaternite

En tant que membre de [a Fraternité,
vous devez discuter et coordonner vos
actions. Surveillez tous les dangers qui
pourraient arriver (en particuller sur las

§ Evénernent du plat '
¢t pariez des cartes que vou
en particulier des cartes aunes, €
\'|1-3| paur un voyage réussi, Il faut
cepter que les jousurs contribuent A
différents moments du jeu et de
différentes maniéres, Faites tout ce que |

VOUS pouvez pour empéicher Sauronde |

vous rattraper sur 13 ligne de Corruption. ||

S N devez pas montrer aux
auitres joueurs les cartes que vous avez
&N Maif, Mais vous pouvez
|:I.-||"|I* autant que vous voulez,

& \/ous ne POLVEZ pas v Anger
éléments du jeu sauf si us est
sémient demandé dans fa réqle.

s

fie réarvent que deuk carces chacun, Ajoliter cad

Contiiet de el

[Raternite

[Erwrriciell 50 ligi o le «

18 Fratérnite £t embarguent paur laur imisson de

st tans forment

destiuction de [Anney Charguie jueur 3 son
TOMF (&0 camairicant par be portedn de IAnfieay
purs dans i sen dis aiguilies d'une mantre) me
Wne carte aved le symbale At fou un symbole
Bl Tace visinle sir 18 tad de ddfatsse. Tout

jttur né Jouant pas 13 carie dermandde doit

lancir e di et en dcceptar les conséquences

e négativies (valr fe 06 page 7)




PARTIE SUR €S plateaux
SCENARIOS

Apris Rivendeld, avances b borre replae sur Moria sur le plitead
prindipal. Mioela se sue sir e phatea Sodngrio

Chague scinario comparte plsies lignes Acthvtes belle que | AMITE,
I‘f'ﬂ-'r'-:\qff. La cacher ot Combattne

S B

Amitié Voyager Se cacher Combattre

D plus, [ & 65 ases Evenement sur be obod qauche du plateal. Au
commencement de chaque Sefmaro, melancez les cambs Evinement el plaes:
les, face cachibe, e pile & cird du platean Scénarle, Vous diever méfanger 3
AR T bt tatrs Evénement avant chague nolvean Scnario,

Etaler les cartes cormespondant & o2
soinarng, Bace visible 3 ofind du plateay de
it (potar Mok 1y e a stalement dawd

Le porteur de [Annesy commence mils b
j2u continge dans fe uens des Aiglalies
dure montre. Le poleur dong cest
tour Serd appeié e jouedr actif =

Un tOuR O€ JEU SUR €S
plateAUxX SCENARIOS

dorsqie g2t vitre fou, suivez bes Stapes Ci-detidis |

1. RELOURNER l€S CARRES EVENEMENT.

Commients voire touren révdtant e carrd Evinement du dessus et en le
plagant face wislbe devant vous. Un carrd Evénement donng l'ine des
(mstruseions sulvantes

W Faire avancer Ly borms repdre § a case Evirement suivaste
{ Cuslqifols, les boueurs sont autorisés § e céfaussar des cartes, des
fetons Vie ou des Boweliers pour Eviter cette dpreave.)

W Deplacer Sauron ou les Hobits sur 1 ligne 42 Carruphon

@ Avancer 3 bome repbre dur b ligne Activieds qui coméspond al
symbole présentd

Continunz 3 retourner [eg carnés Evenemnt &4 Bcbuler ies insirutions g
Jusld L8 quisn carré meeTtrant [un des symboles Activites apparasss {
e Carrds Eyvénement page 7). 00 beeft jusdils c8 que e Sednann s 1zmming

20, JOUER UNE OLL EUN CARLES

Wosus poez déclder de jauer e ou deus des cartes de votre jeu qul som
plackes face visible devant vous. Chagie acte s jue séparkment dans
Vardre gue vous choesirer. Sélectionnes [ o les carted que vous souhares
metire en ji | 5l Vol |oues deux cames, [ime deit Etre blanche o altre
grize. Pour chacun des symboles Activieds (Amilié, Vyger, S cathver Bt
Combattre), vous devez svanter 1 Barmne repine commespondarte sur
case Activitd cuivante, pals Nenduter (voir jes Ligngs SOmiRes, pige B

Carle Hobbit

Symbole comedpandait
Ay gy Actheibés du
plateau eénanio

F,-{nu':eu:{h!anc o gris)

Carle Aclion

far meemple, vous jauer une carte comportant le symbale-Arbee f vous
avancéz b barms repére dlune <ase s la ligne Activités (aymbdle arbra),

Liesqui v joieg une carte foker aved plus diure S00i8, vius ne poaves
avanoer gue sir Fang deg Iignes ACTivices, Far exempia 1| ek has f..h:'.B&It‘-:“
die joaer une carTe et deux symbotes étode et davancer 3 bhene fepine

sief |3 By Activetis < Sa cachier 3 et sur | ligre Achivites Yoyager

Les carted cpmpodtant un symmbole qul mapparalt pas sur e plateay
ScEnaris mont pas d'effer dans ce seénariodd. De ba b fagon, ram pas
deffet bes cartes compartant be syrmbale d'ung lgnd Activitds dont 2
bearrse replre 40 i arrivde 3 13 dernabre caze. (Mote T Les carnés
Evinement sont diffdents, |l permettent & La bome repére d 2T Avances
wir nimporte bsquelle des ligres diactivits, voer les paragraphes Carrs
Evénernent et Evéndiments paga 7)



2B, NE PAS JOUER O€ Cante

afte, fans

L FECUIET O U E5sd

Wiy PULVED SRS OF M |OLEF ALt Ufe i By vou |":.".I\". 3

vOLIe Plobbit suf 14
EL A T

solt pinchel deux dartes Hobhit »

ligne de ."|||I|".I'.I' 1 BlARE vefs 13 zone cigime Celd yo oY

e Efhle Lactiquis

3 LERMINER 50N [OUR

VOIS Lo v DRrmiife en :'I'."’. ant 1P carris Evtnement réviie et viiihke
suir b pile de défausse, S

AT |'I|||I \"lu..'.l 3. P""-""':-'

-"l"‘l|r'l" LOUTE CATe Mo fLiee Lade yicihle
s alei plled, seulemant 1a corte du dediis

pAS Fedarder e cantenu de oes Pies | HEFIEFEmEnT

Vil POUYEZ YELS .|"I"'|""|'.'.Il o4 cartes de votre JEL &1 HS MEE AT fur 14

it i defausse & Lot moment e 1o partle

{YOLE LTSt g |,I|l|:. [0 urie e pUan s décaillés el £ ATy
Lvenement, des ca

l€ O¢
LA lutte ou
BIEN COnLRe Le mal

161 Evbnemment) dos lignes AcHyttds et dis eamed)

B

Sauran dimarne S (i 6T foned | ley ténbbres ), of tente de prefidre |
faitrdle ded Torres du MITIEU on avancant vers (&4 Habbied iur 14 one de
Corripthon, Liy Mobbits commencent sur la zone elatie fla lurmldre’ gt

sont attires PrOgresilyemint yery &g téndbn {20ne angde)

{1l . (s des

yousgever lancer e dé. Cela peut avoir leg

Al I'-"iil‘.' faaly fUe YOUS Fencantnetes O iy
ENENRMENT di it Artivitds),

flsuiltats sulvants

W' Satiran avance d'une ¢aee virs ey Habbltd sur la figne de
Citriiption

#1; o N ) E35E)

. Avancas votre Hobhit d'

‘ . .. .. vers [‘obsc yrité

r
| [
UD Places deus it cartes di votre jew sur [ plle de défausie

| F.\"'\-\ i

| | I i i [HIA%e rien
i |
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CARRES evenement ef
evenements

Liars |.It"lIII VLT Tour, rivgdlig IN U PR IEUrS COITes EUe BT e (Eamma

¥lbLS SETY |:']"||J"' JSEJLL ) £ Qe SO0k pulinled alvancar Wne harne Fopee

Fune cas 3ur 14 ligre Activites. Il v a dous somed di jetons Bvinement

IVPE 1

91 yous revles un des cafrés Evénement LIVANES, YOI C8-GUE VoL

fevreg faire

B Hokhit parteur de Fanneau doie <& d6plaber d'une cane

waih | iibe Lirig Jiir b lggrt e Carruption, Le muee sctif

Jalt alors réviler un autre e fednement et fe paces

devant ui

L6 ifars JOLREL 'JII b avancer son pian O R £ v

obucunte sur by ligie de Corraption, sinon Sauran dvance
LN Case vers leq Hobbity

Wt aulre carrd Evénement

b [RILELT ] .|'.'I AArE TS Ol

L Eveiement suvant du plateau scdvaeio 3 ey malftenant

Larsijue oot Fyibneminl est terming, ln jousur aceit dor
FevEler ym alitre card Evdnement

3| Vi3S vods mettez d'accard avec let autres JRLELRS. pour
Woud defausidr de yeantis, dé nimpore qued ype, alats |l
M58 passerd rled, Sinan, [Evenement duivant we déralile
(s B e e, e [oueur actlf doit engine mhydler un

Aitre efted Evifieimnt

Y wous vous mettez d'aceond gves et dutres ficsddr yills
difaisser d'une carte, d'un jeton vie ot d'un bauclier, | ne s
pasge fien, Sipom, Pdyinemant sulvant se déroule, Dang ey
deu s, feaclf dni;' Pl ur Butre carnd Evinement

Dt gl (Ivflr!ﬂﬂ] I.

. g ome repire e o i
Evénemiént u:lvhq&i,'.' et dlt !




arsue yous rencontres Fordre |« CHARILE

JOUELR », I [pueur actif commence e pramier

suiivi dis it

! i dany et deg aiguiles

GICHLIRE s doit agir (e, 4

fefangser), ot sl Jiuelrs de decider et

|/t maniee, 5| e

(11 ||.I Vaar ||'\r|.|||1'i"| ':I' '|'|f"'.' '.\."I" L

exdeuter [ordre donné

piby | 61 compinrte

Exumple | un Evénement edt

i cadran tolare. La [1.|r|'.r||l'[.:'ll' dvance
[iequ'd |y prochaing casg Bvinement, Sur i
premitre cave Evénement dany Mo [ groupe
dalt 4 defausser d'une carte guee (e symbole
Amiitid ef dune autre gvec i symbale gtolle (ol
blen, daix symbalis duoiles, wur uné i deu
carti). 51 le groupa ne peit pay 1aire cela
Ciliran avance d'une case en direction des
Habbits sur I llgne de Corruption. Trez un
wutre carrd Evénement

f.VpE < wavibler [ des cards Evénement
ulivanty va Faire pvdieer Une dis Bormes. replfed
s e (igie Activicds, sand qué ' it Larrd

Evinement solent dévalies

rAyarca 1y bornd fepiie dune case sur g
hetivicés cormpspondante et éxbcutez ction
Infiguite dur cette case (i Ligaes Actjvltéy, ¢i
fessous). 81 [a ligne Activited demandee nexiste

s SUI [ plqld_-au (MG Par t'.l.l""il."f‘ ia pay il

ligrie Activikds Adfiitld), o sl o borre ropere i@
Eidgvain dejd suF B dermiere cas de L ligrie,
svancer d'une case (4 borne mepire d'une autre
ligne Activitds de velre chals, o deves falre
avancer fine |1|,|r|:|' |r.'f.lC‘M F‘,’Jl’l."'. U!'-! il 0y
olus d cared Bvinement & révéler 67 16 jouedr

ACTIT peUt maintenant jouer sii cartes,

Len cases Activites sur ks plareals Scénarioy onl

{iffapariLe offans, Lt imaqes corfespanmbint s

artlans sl

£ i bauclier d'Une valeut

i § 6f poser-la divit vous

iguelieirs e valeues plus flevdes

pEUVEAR FEmplacer le nombne

nridant de boeler de

HlEwr filLs hass

Prened Vil gis BOUCHETS SpeCislx

il it #té placés face rachie au
bt de |

Jant Yikis Race ylalble

900

Receyey Ui deF (01005 < Vie ¥ corréspandant

Euemiple un carré Eveiement oif réveld et
Lie ef phsed e

comports un arbre (1¢ symbale e be chr Fiery, L
biarrie sk dir 13 ligne Activibds Se cacher et

AvfincEs d'une case Lo [Suer gt un jeion

s ANNEaL &

liGhes ACTIVITES

L ligties Activités des plateaus Sedrgrion Latsge-He posd devant vous juiu3 1a fin du
indiquent Ias défls auwquels vas ot vos

COMpagRcns Wi cof wfrantee. Lo bormes repeics
; feceve Uik carte Actinn {dany

Moriy par exemple, la vre)

gont aivaneded e rdvelant ded carmds BvENEMENT

coffime decit o dessuy, et &n jouant des cartes

& ne carte joude pRITHET & aVINGEr Une Dorne
repete de plus dune gase, [ Epreuye dé chique tase
sur Taquille glle parse dait Ere exicurde. 5 e
Lamcer du dé st dermand®, || o6 fera  Ta fin mag

Avances vorre Hobbit d'une cise
iy | |iiee Sur 1 llgrie de
avant de jouss La detnidre orte, Corrugtion, 5l cela st posdible

Chagie plateaul de Scenanid comprend plusleurs

lignies Activites: [itie d'elli drant 4 ligne Activites | -":
dominante. Cest |3 ligne courbe al fgurent des Lances fe dé
[oIALs.



Fanitijahi | Vol |ouel e CAFTE Qe dvie Ln
symbale Combantre et une carte blanche aves 2
symboliy Yoyaaer, La borne repiee pvanice f's
Case i 1 ligeg AcTivicds principale Combatie
ot i 3 Cades wur la lgne Activites Voyager. Vous

[PLEVELD ‘.lUUL':H'Ill

le pouvoIR 0€
|'anneau

L Fars @ cours de fhlll]l.it‘ SEENAMD, 1 POTTEW
e FAnnean peut enfller [Annesy, 5 aeme
.ur’urL .F|',l.j|,\|||1.|| AL FELrne LR Earfe
Evénement, snit aprés saéoution dun carr ou
d'une carke par nimporte qual joueur, LAl
41 lors placd fur e Hobblt du poitedr
dAsneau sur i plateai 4o jel principal. Le

.l ‘portelr de FAnneau lance be g,

Anneau p

ur 1 EE-me d

L foie e laction en résultant
0 et rilisee, & porieor de
gt it Meaneed |4 bene
e st [ung des ligries
Activibes dun certaln pdmfe gf
e, ealf il Avec (et Tormli

(uatre cases moing

lee nioibre de symbales su le dé

Far ewempie, ol le 8 thenbe s (@ tace blanohe,
Avancey i Quakre s | AVAMCED OF 1FOk Cafel
R [l 8 Sauron, od Bien une e 5| b gg
est tombe sur Erofs cercles, Le nombre de cass
fi foiruid |1.j-.\1||r AT par e CATE
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A La fim des sonarios dang Mana, le Gouftre de
Helm et Antre o' Arachine, volcr o qui arrive
diars 'ordre sulvant

1Etons Vie

00
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VARIANTES O€ Jeu

REGLES optionnelles
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RESUME OU ROMAN € J.RR. tolkien

Le Sel gneundas;;. j 'Ilj;;'lmgt‘u conte €p}qué sur e bi ien contre le mal, racorité dans six livres,
L'hLﬁtﬁa[, uls

| déhﬂl‘?ﬁl L %}ﬂdana Is Comté, dans la maison de Fradon. Frodon est un Hobit; une
fite Eat réag&n 3 ﬁ[&ggpmlum un grusapgémt pgs vraimentﬂestlnée&lmﬁturé Frodon a
U N O e par s oncle i, Cetanneay, dabord égaré par Collum, au cours dun long

%}(agﬁquérafﬁﬁ‘témm Tolkien danssén lire e Hobbit, a é1é ensuite retrouve par Bilbo
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Garulalf Iewr conseidle do prendre 2 défense du Gouffre de Helm, hﬁ}t,.»lmfwte enbrenaelr. EnRendant ure barde dCingues sappacher, Sam enfile {Annaal,
e Rohar qul &5t en (rain détre aspégle par e forces de Saruran. Il chevauchers  devient rvisible € s sult, 1 s et dcausvir e corps o Froded qui nest pas
JUsU'S [sencsiid et cetrouvera pils tard Lis Canaliets de Rishar arrivert au meet mais simplement paralysi par e peison dArschre! Les Giues empartent:
Gitnsffre de Hel pyste avant [armée de engard, A travers los remparts. il olent Brodon dam‘lawédrrﬂm Unw.
Kierinern déferier, Dt s o dne tempete de n&nmmwmmm
aiuhmuwmmmm continue 3 progresser, Utllant des THHOROOR.
ki pommme. '#mmmwmw&w kfa_rflantal'ht!ﬁmrdthmur S sauvie Brodon, quia & dépouilld de-
fex comhattent., mais: m;wﬂm&m&p?ﬁ Ermlrhma feur secolits en Mitkil, 30 votke dn mailles et s sea manten Jelfe, pandant que b rouss e
Agiiant 53 hache, ﬁﬂgﬂaj@mm& nﬂfieur msmmMMBud@uMmmmmgmﬁw
Encore ot encere, s Ouques ttagquent, & se nant sur les empiets, fosdud ce incoglics vers & Mot di Destn, Gollam fes uant derribre,
Duyerte buec e et 4 Drthane. Les Pindant que leTestant de 1 Fraternitd :.Hmrmmpmrmmmahm

Aresgoirn, Gl 2 Leqolas avancent & travers les Passages de Marts pol lever.
FRsymée des MarTS: Gardalf et Bppin ont' & Minas Tirith, la ;Maw
/L, Pippin fiit seman de seridr Densthor, Sesgreut de Cardor et pbie e
Bt Faramr, Dm&mmhm gk Minas Iunhvaltuasslégéepumwm

S, 1 _m ﬁmﬁi“fﬁéﬂm dmandm-mr:aualuﬁdr Wﬂw
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: e s Tirith pou défier Saurcn, Aprés d o] ek, il attegnent s
Parte Marannon de Macdar. Aragarn, Gandalf Fitoes Camitaines

chevaucent-vers la porte o1 lancent un défi, i.apur:uﬂmrsmmre st fe
Porte-puarale-de Saron les reaint pedr led rencontrer én tant quémissalrs, i it de
Farmede, Brur maetrant Mithel 13 cote de makle of e manteau de Srodon, of
MivEngce de Wrturer Frodon o 1et Aliks ne e retiraient pas. Gandalf refuse, e sanie
' gk bjits, et recondult le Messager de Medr. Ort entend ides fiuleinents de
“tambour, e horde o Orgues oéferie des partes, et des hommes et des toly
mﬁﬂumkndﬂnﬁmuwxlmmm encerlse par e trouges
5

f:e'_mmFmdmct Sam ont avancd péniblement en drection de contre
wm&mmmmhmmﬁmmwmwﬂwm
mm obreclinad perenarente, & FAnneau devient un fardiay de pusen
: hﬁhmtﬂupﬁummmm Sam le poete wi sn dos &
1 h@m devEnant o rkde et rocsillevs, Fradon rampe
L Diebout ac bard du Ceatbre, Frodon et finalement
An mlnlwlllmMamdwmdﬁmk
SUr 12 présance de FAnnesy. Soldain Gallum band wr iy,
1ot [Aanea 2vee. En crisnt « Mon Prévie: 1 », Gallum
- Py s e eeeir i wobcan. Ly terrs 58 fred §
Dt dit flammies o1 b pooair de Sauron et détruln,

g2y sgrifie |a défalte des armbes dr Sauron. Gandalf
‘il scipdrer Sam el Frodon en haut du volcen e Srontion ot
ea{qam Ensemale, iis camméncent ¢ lng vinage de retaur
i A o ehvemin s restes de corupiion qui doven dire
_'*Shmnb.nmmﬁmmmumcul-m Empruint
makufitd; Frodon dpargne wn ennemi, qui sess fnalerment tuf par
ri Lanigue de Serpent. Les Hobdits retrasivant loue i
intirrompy pemant gue Feodan, sccompagrd de Canda®, live ies
CHGST, vers 3 paiv et [y sévénind dos Havres drin




un anneau pour l€S GOUVERNER TOUS,

ur anmeau pouR les TROUVER,
un anneau pouR les AMeEneER tous,

€l 0ans les tenepres les lien.




LE SEIGNEUR DES ANNEALTX®

La Feuille de Résultats
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