REGLE DU JEU

MATERIEL

I platesu de jeu, | dé, 1000 cartes questions — réponses, 2 hoires
pout les cartes, 6 "camemberts” (ou 6 plons si vaus préférez), 36
tridngles marqueurs.

BUT DU JEU

Le gagnant est celui qui retourne le premier dans la case centrale
et répond correctement i une question d'une catégorie choisie par
les autres joueurs,

Avant d'arriver & cetre question finale, Ie joueur doit aller dans
chucun des Quartiers Généraux des six catégories et y répondre
cofrectement dux questions gui il seront posées.

DEBUT DE LA PARTIE

Chaque joueur choisit un "camembert” de couleur différente et
recoit six triangles marqueurs, un de chague couleur.

8 joucurs lancent le dé tour & tour et celui qui 3 le nombre e
plusélevé commence la partie. S1deux joueurs o plug sont i épalité,
ils recommencent.

Le premice & jouer relance le dé et, en partant de la case centrale,
gvance son "camembert” dans n'importe quelle direction, d'sutant
decases que 'auraindiqué ledé, Au premier tour, le "camembert”
de chague joueur arrivera soit sur e Quartier Général d'une catégorie
au bout d'un des rayons sile jouenr obtient un 6, soit dans une case
de carégore si le dé indique un autre chiflre, ;

Quand un joueur arrive sur une case ou sur le quartier général
d'une carégorie, Il e fair poser une question de cette catégorie par
n'importe lequel des autres jousurs,

Lés catégories sont représentées par les couleurs sulvantes:
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Une carte est alors tirde de n'importe laquelle des deux boftes et
laquestion i étre posée sera celle dont lacouleur correspond i celle
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de lacase ol se trouve le joueur, Les réponses sont au dosde la carre.
La question suivante sera tirée d'une carte de 'autre boite,

Sile joueur répond correctement a laquestion, son four continug
et il jente le dé de nouveau. Sisa réponse st inexacte, ¢'est au tour
du joueur placé 4 59 gauche de poursuivre le jed.

[l st possible de changer de direction i chaque jet de dé etauz:
intersections, mais il est interdit de revenie sur ses pas. Un joueur
doit toujours avancer du nombre de points indique par le dé.

CONTINUATION DE LA PARTIE

Les cartesayant serviune fois sont placées i Parriere de la boite d'oi
elles ant été tirkes,

Quand un joucur répond correctenent i une question de quartier
général de catégorie, il E']iic le triangle marqueur de couleur
correspondante dans son 'camembert”", Si sa réponse est inexacte,
il doir quitter le Q.G au tour suivant (et y retourner phus tard afin
de tenter une nowvelle fois d'obrenit uie réponse exicte),

Un joueur qurattemnt 'une des 12 cases marquées d'un dessin de
dé recommence, vous ['surey deviné, en lancant de nouveau son dé.

Quand un joueur arrive dans I cas¢ centrale avant 'avoir répondu
currectement aux questions des six quartiers pénéraux de catégone,
cette case devient un espace de fibre choix et le joueur choisit lui-
méme la catégorie de la question qui lui sera posée,

I peut y avoir plusicurs "camemberts” sur L méme case,

LE GAGNANT

Aprés avoir répondu cortectement d une question dans chacun des
quartiers enéraux de catégorie, le joueur doit rerowrner i 1 case
centrale pour essayer de gagner la partie aussitbt que le dé le
permetti,

Quand il y est, ses sdversaires chowsssent la catégorie de la question
finale, soit par vaie de vote, soitsimplement par enrente. Une carte
st ensuite tirde,

Sile joeur répond correcrement i la question, il s gagné la partie,
Sinon 1 doit quitter la case centrale au 1ot suivant et y refourner
ensuite pour une autre lentative,

Une bonne réponse donne towjours droit d un nouveau lancer du
dé. i, dote, quelqu'un gagne du premier coup, n'importe quel autre
JOUEIT N'ayant pas encore joué peut essayer de répérer exploit et
de faire march nul,




CONSEILS

Lessix carégories sont représentées dans chacun des rayons émanan
de la case ceritrale, En conséquence, un jouedr, méme il ne fait
pasun 6" au premier tour (ce quilul permettrait d'aller directement
dans un quartier général de catégonie), peut néanmoins choisit la
catégorie dans laquelle lui serd posée la premiére question. Par
exemple, un joucur qui fair "4" et préftre I'histoire, peut poser
directement son "camembert” sur le ravon dont la quatrite case
et jaune (Histoire).

Celusipnifie dzalement gu'un joueur qui dépasse la case centrale
enessayant des'y rendre pour gagner la partie peut chioisir sa question
etre cing catépories,

L rigle ne précise ni e tetiaps allowé four tépondre dux questions
ik e legré de préciston de  réponse. C'est aux joueiirs de décider
d'un laps de temps raisonnableet du du:Frédr précision des réponke,
i savoir, par exemple, 5 un nom de famille seul est une réponse

satisfursante ou "1l oot donner le nom et le prénom.

On peut tees bien jouer & Trivial Pursuit par équipes (jusqu'd 36
JOUBYIS), en répartissam entre les équipes les joueurs les plus fors
dans telle ou tells catégorie,

Lt poueurs décident avant lpartie st les membres d'une méme
¢quipe peavent s¢ consulter avant de donmer une réponse,

Quand la parrie réunit moins de 4 joueurs, il est conseillé de
n'utiliser quune seule bofte de cartes, Si l'on mélange les cartes,
G quin'est pas vraiment nécessaire, i faut veiller d les garder outes
dans le méme sens.
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& nouvelles carégories, 6,000 nouvelles questions,
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"8l vous plalt, Monsieur, répoadit Oliver, y'en voudrais encors™

CHARLES DIGKENS, Ditvar Twist
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