CONTENU

Un plareau de jew, 300 cartes de questions-réponses,
un boitier & carees; un dé-classique; un dé de DR,
six camembeits o0 30 niangles margueurs colords.,

TOUT SUR LES CATEGORIES

= ACTUALITES : vous les événonsenms qui
ant fale la Dne des anndes 80, de "éecrion
de Frangois Mircermand 4 la construction
de la Pyramide du Lowves, en passant par

la chure dia Mur de Berlin.

DIVERTISSEMEMNT : les images fr momients
forts des apndes 30 pour e fans du petit et di
prand deran. di Grand Blew & Indiana Jones e
du Beébére Show 4 Nulle Pare Allleurs,

+« LAVIE DES ANMNEES BO : low muodes, les
wdées er les deyles de vie des anndes 80, des robes
de Christian Lacroix-aw ticket "chic e choe” de
la RATP et du minicel rose au défilé da
Bicenrenaire de lean=Paul Goulde.

CELEBRITES ! rout sur fa vie de coux qui ot
muarque les anndes B, de Gérard Depardien

& Bepnand Tapie, et de l'entrde de Ma TEUCHILE
Yourcenae i ' Académie Frangatse au marctage
de Coluche avec Thierry Le buran.

EN MLUISIQLUIE : les chansons er les arrisres
qui sont reseés praviés dans nos mémaoires, du
clip Thiriller de Michael Jackson & foe le Taxi,
et du rvthme de la Lambada i L Asiza de
Bianiel Balavoine,

C'EST DU SPORT ' les grands moments
spormifs et les chamipions des anndes 30, de
l'fguipe de France championne d'Fompe de
Michel Plarint au "mer.'e'u:ur" Alain Frose, en
passant par Carl Lewks,
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LEBUT DU JEU

Exte le premier jouear & remplir son camembert avec les six triangles marqueurs de couleurs différentes, en
répondant cotrectement aux questions posées sur les annces 80

PRET POUR L’AVENTURE !

Chaque paquer de 100 cares contient une F |. Chague jouieur choisit un « camemmbert » vide ef le place
au centre du plareau,

carte « Repére », Avant de commencer &
jouer; assurez-vous qie Cette Carte soit

bien 4 ['avant du boiter. Lorsque vous avez

jouié une carte, replacez-la & Larriére du

hoitier. Continuez A jouer ainsi jusqua ce e

que la-carte « Repere » réapparaisse 2. Prenei-un paquet de cartes ef placez-le dans le boiier
au débur du paguet : prenez alors 3, Apposez fes 6 autocollants Anndes 80 sur chague face du
dé de Défi

un autre paquet de

4, Lancez le dé pour connaitre le joueur qui commence :

Gartes pour continuer 3
i L] ' 5 B i i
: c'est celui qui obtient le score le plus haut qui revivia ke

¥ premier cey belies annees .
| CEST PARTI!
Al {; Lancez le dé.
cartes svient bien i

e el
T
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3. Lorsque vous vous arrétez sur une case, répondez & la question |

2, Déplacez-vous. Avancez votre camembert du nombre
de cases indiqué par fe dé.

Un des autres joeuss prend alors la premidne carte sur le devant du boitier e it la question dons la conleut
comvespond i celle de da case swr laqueile Se trouve e goueur inserrage. Chague couiewr corvespail d itie Caidgonie
spécifigue. Les differentes catégaries sont citées sur les cités et sur la face arriére de va bolie du jew. Les répames aice
questions son snscrizes os s de o care, excepté lorsyw'one image s move sl carte, anguel cas les réponses ¢
srawent inscrites aprés les questions, Larsque vous vous atrétes sur la case conprale, vous avez la possibilitd de chorsir
Iz cathuarie de votre chols attention, vous witses has e dvoit de reaarder e questions avant de chossir)

GARDEZ LE RYTHME !

Au ddbut de la partie, déplaces vorre « camembert » en partant de ka case centrale du plateau ¢t en ucllisant les
o passerelles » pour vous rendre sur {axe circulaire. Sur cet axe, vous pouver vous déplacer dans nimporte quel
sens, muais towjours du nombre exact de cases indique pas i dé Evey? auss e vous diplaser d selle maniise
que vous vous arrtrics sur une case dont Je théme vous convient.




Lo d'un méme déplacement, vous ne poliver pas revenis sur vos pas 1 par exemple, 81 vous fnttex s 5 8, vious pe
pouvez pas vous déplecer de 3 cases vers la gauche, vous arrdter ot repartir de 2 cases vers b droite. Par contre,
lises e vorre prochain war, vous pourrez chapger de direction par rappore i voree déplacement precédent,

Worlls pouves aidlliser los v passerelles = pour vous rendre plus rapidement de Uavere cied du plarea,

Vous pouves vous arrérer sur ung case déia OCCUPED PAr LI BIEE jOLEUr

UNE BONNE REPONSE

Larsqiie vous répondes correctement 4 la question gui vous est posée, relancez le dé, Aussi longremps que voug
donnes de bonnes réponses, visids relinces le dé, déplaces vorre camiembiert et répondes | de nouvelles qlm:i.q,“n,

UNE REPONSE FAUSSE

Cidsale. Sivorre PEpRange o5t INExaCie, Yorre tour est termindé, {est alors an sour du oL Piﬂ{.é q visEre g,:.uu'he

de lancer le Jdé.

LES TRIANGLES MARQUEURS

Sur le plareau de jew se rroovent 6 cases Quartien Géndraux de Cardgarie, sur lesquelles et dessing & chague fois
un gros criangle de couleyr ditfénenre,

|J?I!qul' Yous J‘f.’;'h!'li'ldr_t Corfltemaeit & e qlur:n:iun QU Vo EEes Sur une de ves
cases, prene un rrizngle mangueur de la couleur correspondante er placez-le dans
votre « cimembert . Relancer ensuine le dé o repondez 4 une nouvelle guestion,
S5 sur une case Quarder Géndral de Cardgorie, vorre réponae sst inesacte, vouy
dever quitter cetre case au prochain tour 1 revenir plus tard dans la parrie sar cerre
méme case pour wenter & nouveny de papner e triangle marguent, 51 plus tand au
cours de ba parte vous vous arérez b nouveau sur une case Quarder Gendral de
Clarégoric alory g vous aver déih abrenu ce eelingle manguearn, vous deves
considérer cere Case comme une simple case de couleur,

CASES « RACCOURCI »

Siir FE‘ PllTl'-'-l'IU s rpouvent O cares Br Iﬁ'-"‘-]“i'”-k"!’i 5T \44:'_\:..:_111: a r_'ha.:p.“r !.u'i.ﬁ Wi Prt i lri_-,tngh-_.
de voudeur différenre. )

Lersque vous vous arrérer sur une de.ces cases, render-vous dircctement 3 b case {Juarticr
Cidndral de Cardgorie de la méme couleur, 5 vous tépanden correctement d Ia guestion gul
WO O3 prosde. vous gagnes be trngle margueur., e = Mivconurey =

DEFI

Sur les cares se psivens parfois, & rhd de cormne aquestinns, dis spmbeles correspondant aux Fees du dé de Deh

® B x« ¢ ( A

i el DE

Lo miguie Visian wibih ANTUGL BUE BT Labe £} st paiberke de TS s trouve dovan b FUERHOTN i PGy ST
prost, besaiires foueurs vous en informent, Bepondes alors 3 ka quesrion |

* 4i votre réponse est bonne, vous pouvez alors weneer de défler un adversaire qui posside dans son « camembery »
un teiangle de la couleur que vous convoitez. Annoncer alors le nom du jowcur choisi er fe riangle séleetitnng,
Lances ensuite le de e1 tenvez d'abienir le miéme spmbole rue celul apparaissant devane la question,

- 5i vous réussiveer, feliciratons Vous prenez fe eriangle au joueur déRé et continuer 3 jouer normalement,

- &i vous n'vbrener pas b Face aver le bon symbole, vous ne gagnez pan de reiangle er conmnuee b jover normalkement
* 5i vouss ne répondes pas correccement A la guestion ¢'est la s de votre tour, rogs passez 1o main au jousiur
virre gauche,

Remargies :

= Sk vous avey déih les six eriangles dang vorre camemberr, ignorer le mymbole de Dé

- i vous cles sur une case Quartier Géndral de Cardgorie, vous pouver gagner deus triangles margueurs |

I'wn en I“ﬂ'r.h:ﬂ'h’lnnT correctement i la question posde ¢ bautre en défiane vorre adversaire.
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CHAMPAGNE !

[LLorscaue vous avere obrenu les six triangles

TR L) LIl K5 el coulewurs différences, e=n l"é;:c:n'td;-‘ll‘:[
simplement aux CLIENTICNS oLl e dé&fian vos
adversaires, retournes jriscyua’i la case centrale clu
plarcau, sachant gue vous ne pouves acoddaer &
Ccerfte case qgu’ avec un nombre de déplacementcs
correspondane au chiffre exace du de&. 51 vous ne
[PELrvSs ey PRAS SUr oerhe onse auvec i nombre exacrt,
woriis normalament sur les cases swaisines.

[.l :ll.".'ﬂ;-l._i'l.l-l.'._' VWEOILLS -E-"l'_ﬂ‘,:'.‘; E‘l'l{'-‘i Iy BLAF !;\l L N L'ﬂll'[.r'.'-lli:q. I.I:EI-
auitres jougeurs (sans regmrcer les questions cde Ia
prochaine carcve), definizssent la cardgorie de la
dermidére guestion a laguelle vous devires répondre.
5i vorre répoanse oS8T inexacts, vous clever gquirter la
Case centrale an tolir Suivane ot YV retourier ersuiite
ALY LAMe AUThe Tonracive.

Si vous réponder cormrecrement a la quesrion, vous
rempaorres la parcie !

TRIVIAL INFO

Agrmenagement des regles

YAu débur de la partic, définisses le remps allowes
aux joucurs pour réfléchir avane de répondre.
IDefinisser aussi le degred de précision exigd poar
i’ iine e fse soir aoceprde. Par exemple, vous
pouves dddcicdler gue donner le nom de famille ese
suffisant pour conside&rer Ia répronse comume exacte.
Mais vous pouver aussi décider qque sans le prénom,
elle mesr pas correcre. TDVaurre part. woLls [Oouves
egalement choisivr d'avoir des régles différencoes selon
IMNagre des jouveurs.

Partie rapide

Peosuar jouer de facon plus rapide. vous n"ave: pas
Fleveswin od'nrrendre d7Ecre sur uine casce CJuarcier
Cactrndtral ode Clardgorie pour @ngner uin crimrgle.
Chaque bonne répoanse vous fait gagner le wriangle
de la couleur correspondanc a la case. La case

« Racocourci » et le odef de 12éfi fonoronnent alors
cormnmme ddans une pardie normale.

Victoires en série

Clomme vous relancez le de chaqgue fois gue
v reéprondes COrnScooITient 8 une oluesTion.

AWLITL AN !,'.III.'_:I-I,,I\-!'{.:}E. tjp}l_gl.'ll;":'r Wiy e S ft'i-;it!_i_{ltf.‘- 111;-'1:'(_]-.1-::1_11:'3
cle ecesulewurs différentes dés vorre premier tour. 5i
cela arrive, tout joueur gui 1 a pas cncore lance le Jd&
peur tenter d’égaler vorore exploir oo faire imacch nual.
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