REGLE DU JEU

PRESENTATION

Le but de ce jei est d'aidar leg slaves a
gpprandrg leur programme scolairg SGus une
farma variée, vivante, parfois humoristigue,
Ioujours pédagogigue;

e agatemant pour misstian de lsur suggérar
une mathode de ravail atficace &1 agréable.
Les adultes verront, eux, &'lls auraient 1o Bravet
aujourd'hul,

MATERIEL
1 plateau de jeu, 1 dé, § plons; 500 cartes
{5 000 questions-réponsas).

REGLES

But du jeu : L& vaingquaur asl la premiar qul,
aprds Bire ardvé sur la case = Brevet =, & bien
répondu d deux quesiiona ¢'une méme cane,
auastion = détanie « gxceplées,

Déplacement du pion : || a5l possible de
[puer an aguipe. Le nombrée de [Gusurs ast
iiHmité,

Chagques jouesr (DU égquipe) chaisit un pion
diftérent.

Chacun lance e dé a son four. Le jouedr
obtenant le plus grand chiffre commence le jeu
Le premiar joueur lance la dé el partant de la
case » départ «», avance son pion d'astant de
cases que indique le dé. |l doif alors répondre
&ln uEslon COTMeSpoOnaant & ia case sur
agquelie il se Wouve, S répond correctement, (I
refance le dé. Dans le cas conlraire, ©'esl au
lour du [ousur placd 4 84 drolie de poursuivre
I jel

Cases « matiéres » ;

Higtoire  Géographia haths Frangais

o Case - détente » : Curlaines
da ces canes n"axigent pas de
008 | réponse mais indiquent una
marcha a sulvre, | sullil alors. de
daplacer son plon comma ['indigus la cane,
Les cartes pracisent 2% faut continues & jouer
apres -avoir daplace son pion et 5’ faul
répondie aprés avoir déplacd son pion. Dans e
cas ol une questlon ast poséa, la régle ast la
meme qua pour les autres matisgras.

Case - bombe » § Lus
adversdires du joueur qui tombs
sur cetlg case choisissent &
matiare dans laqualle ful sera
posés |8 guestion, & 'exception de la catégoria
= détante », 5|l répond bian, il relance: le dé,
Crans e cas confrairs, i retourne & (3 case d'od
Il vient et c'est au joueur sulvant de lancer e
i,

Case « boum » @ L& jousur gul

ormbe sur catte case cholsit lui-

méme dans quells manare lul sers

poske 8 guestion, 4 1'excaption
da i catkgore « détenie = S'H répond bien, ||
relance le dé. Dans e cas eontralre, || retoume
8 la casa « départ =

Casa » Brovet blanc «» ¢ Lo [ousur gqul
tombea sur cette case doit répondre & toutes les
gquastons d'urg méma carls, guastion

= délente » axdapida, Aprés avolr rapondu, |
avance d'autant de cases gu'll a eu da bonnes
réponses. S a bien répondy aus quatre
guestions, il avance de guatre cases & relancae
l& de. Sinon, c'est au joueur sulvan da jouar
Si ie jouaur ne répond & aucune gueastion, il
tait passer un bour,

‘-il ~ Caso « bonnet d'éne « 1 Lo
P jouaur qul tombe sur cetle casn
passe un four

Fin de la partie : Pour amver sur la case

= Brevet =, Ie jousur doit &tre dans le cercla ¢
ocbiani 1 en langant le dé.

Tant que e [oucur n'arrive pas sur la case

= Hravel « il conlinug (@ jeu dans e cerla an
choigissant & sens de rotation & chague coup,
La partie 65t gagnéde par la [oueur qul, aprds
atre arrivié sur la case = Bravel = a pu obbenir
au mains la mention « assez bien » en
répondant aux guestions d'une mdme care, &
Fexceplion de la catbgare « détenta »

Baréme des mentions :

— 4 réponses exactes @ mention = trés bien =

— 3 réponses exactes | mention « en «

— 2 réponses exactes | mention = assez
bian «

— 1 réppnze exacte © oral de ratirapage (e
[oueur s& replace dans la cercia gur la cose
de son choix el attend son tour),

— Auouna réponse exacte | échec (e joueur
refourme & ia dermlére case « Brevet blantc =
gt attend son 1our)

DERNIERS CONSEILS

Les joueurs peuvent determiner au début du
Ul lemps aloud pour répondie aux
questions, ainsl gue le degré de précision des
rponses.

Pour mieux profiter de la-partie, 1| est possible
de |[ousr avec un papiar et un crayon,

... BONNE CHANCE!
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