regle du jeu imoenae e

les missions pas comme les autres

Preparation du jeu
- Trier les carles par théme : interview, bling-tast, pilch, méga banco, i amo et va y aveir du sport.
- Mélanger chague pile de cartes classées. - Placer les cartes dans la régie,
- Mettre les jetons dans les alvéoles se trouvant dans ia régie.

La régie

interview

bind o U

pause
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Contenu de la boite :
- Un plateau de jau -375 cares: <144 jetons
-3l plons de couleur: - 12 los missions pas comme les autres. =50 interview
- Uni dé =185 inferview =30 blind-test
- Une régle dujeu =100 blind-test -15 pitch
pltch 20  wrai
mega banco 20 faux
fiamo -8 pause sexe
va y avolr du sporl

But du jeu

Le Jeu consiste & remplir la mission confidentielle en obtenant e nombre exact de jetons mentionné sur la carte les missions pas comme leg aulres.

Debut du jeu
- Chague joueur ire ung carte 1es MISsoNs pas comme lés autres.
- Chague joueur choisit un plon de couleur et prend un jelon vral et un jeton faux. .
- Chague joueur lance le dé et celui qui falt le plus grand nombre commence la partie. Puls c'est au tour du joueur se frouvant & 82 droite de jousr.
- La circulation du jeu démarre du cenfre du plateau sur la casé magnéto serge et peut se falre dans toutes les directions,

Missions pas comme (e autres
el

Déroulement du jeu e
Le joueur lance la dé et avance du nombre de cases correspondant au chiffre indique sur le dé. Chaque case propose une épreuve.
Lorsque le jousur gagne I'épreuve, il gagne des jetons ou relance | dé pour rejouer.
Cas particuliers : va y avoir du spon, méga banco, ti amo et ardimat (cf. les cases correspondantes).
"interview”
Quand le joueur tombe sur cette case, 5on voisin de droite ploche une carte interview et pose les questions au jousur.
Ce dernier doit alors répondre avec humour et sincérité 3 toutes les guestions.
Pour gagner un jeton interview, il suffit qu'au moins un des joueurs rle ou sourie.
Si la réponse déclenche un fou rire, le jousur gagne un jeton interview supplémentaire,

"blind-test*

Quand le joueur tombe sur cette case, son voisin de drofte piache une carle blind-test et lul demande de choisir entre la question n® 1 oun® 2.
Pour gagner un jeton blind-test, le joueur doit non seulement répandre correctement, maks en plus fredonner la chanson concernés,

ou bien, une chanson de Minterpréte, de 'époque ou du style concemé.

"la question qui tue"

Le joueur gui tombe sur cette case désigne la personne qui lui posera une guestion quil n'a jamais osé lui poser,

En fenction de la erédibilité de la réponse, les joueurs votent tous en meme lemps a Palde des jetons vraifaux distribués en début de partie.
- 8'il y a une majorité de vrai, le joueur gagne un jeton wral (principe identigue pour une majorité de faux).

- §'il y & egalité entre vrai et faux, le joueur gagne R feton vrai et un jeton faux.

Si le joueur tombe sur cette case plusieurs lols au cours de la partie, §l thoisit & chague fois ke joleur quilui posera la question de son cholx,

“pause sexe" 5 s
Quand le joueur tombe sur cette case, il doit embrasser amoursusement tous les AUires joUBUTS POUr gagner un jeton pause sexe,

“je vous demande de vous arréter”
Quand le joueur tombe sur cette case, il passe son tourk

"ardimat”

Quand I jousur tombe sur cette case, i.a deux options :
1. Wl lance le d&. Sl fait un 1 ou un'8, ik.gagne le jeton de son choik.Sinan, il ne.gagne rien.




e 1 u
pitch
Quand ie joueur tombe sur cette case, son voisin de droile piochs une care piteh; el lui demande de comiposer ungou
rentes autour du thisme énencé, en ullisant impérativement dans Nardre 165 3 mats inscrits sur ka carle,
’ v, Il gagne un jeton piteh.

“magnéto serge"
Lorsque le jousur tombe sur cetle case, il relance le de.

*méga banco"
Le principe est identique a celui du blind-test, si ce n'est que la joueur gagne le double de jetons blind-test 8'il réussit I'épreuve.

"va y avoir du sport” ¢
Quand Jeur tombe sur cette case, ge 1o s jetons avec ceux du joueur de son choix.

“ti amo"
| désigne un jousur et [ul prend la-jeton de son cholx,

lorsque le joueur gagne, il prend une carfe correspondant 4 |a case jouée,

3 que le jousur a terming les missions,
tres e le




