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CONTENU :

1 plateau de jeu ;
= 144 leffres, dont 72 avec leftres ef tranches jounes et 72 avec
letires et tranches blanches
Ax10 Bxd Cxd Dx& Exlé Fxd Gxd Hxd 1x10 Jx2
KxZ2 Lxt Mxt NxB OxB Pxd QxZ? Rx3 SxB Txd
Uxd Vxd Wx2 XxZ Yx2 Zx2
= § autocollants [dont 4 de rechiange) |

| =2 pupitres.

PRINCIPE DU JEU

Confroverse se joue sur un damier de 10 x 10 cases. Dés le début,
chogue joueur dispose des mémes leftres, toutes posées sur son
pupiire. L'un joue avec les leffres du c8ié noir, lauire avec les letires du
cOté rouge. A four de rdle, chacun pose de 1a 10 letires sur l2 damier
pour former un mot, horizontalement, verticalement ou en diogonale
A chaque fois quil ufilise les leffres posées par Fadversaire, il les
retourne @ sa coukeur, Le vaingqueur est le joueur qui posséde e plus
de leftres de sa couleur sur le domier @ lo fin de la partie

A chaque nouveau mot,
les lettres changent de camp !

Un jeu de letires tactique pour
foute la fomille @ partir de 10 ans

Nombre de joveurs : 2

Jeu Ravensburger n° 26 022 5

PREPARATION

Les 144 letires possedent un fond rouge d'un cdté et noir de Fautre,
72 ont une tranche et une lettre blanches ef 72 une Iranche ef une
lettre: jounes. Les couleurs blanches el jaunes parmetient de les irier
au début de la partie pour que les deux joueurs aient les mémes

letires.

* Un des joueurs prend devant
lui toutes les jounes et lautre
toutes les blanches.

Durant la partie, ces couleurs
n‘aurant plus dimportance

= Les deux joueurs décident
ensuite qui jouera ovec les
letires du coté rouge et qui
jouera avec les letires du cité
noir, Puls, chacun place
toutes ses leftres sur le
pupire correspondant

* Avant la premigre parie,
coller les autocollants comme
Indiqué sur les 4 cases
ceniroles du damier

* Avant de commencer, chogque
joueur place une de ses
voyelles ef une de ses
consonnes au cholx en
dingenale sur les cases
indiquées au centre du
darriier,

Elles ne doivent pas
nécessairement former de
mofs.

La partie peut commencer...
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LA PARTIE

Les deux joueurs jouent a four de role.

Le joueur le plus Ggé commence. Il doit composer un mot en utilisant
ses lettres et celles posées sur le damier,

Il peut poser de 14 10 letires, Toutes les letires odverses ulilisées pour
composer un nouveau mot sont refournées a sa couleur,

En posant son mot, be joueur peut

- créer d'autres mots dans plusieurs directions ;

- casser des mols existants.

C'est ensuite & son adversoire de jouer ; il fourne le damier face a lui...

Les mots peuvent &fre placés
harizontalement, verficolement
ou en diogonale, et se lire de
gauche a droite, de droite @
gauche, de haut en bas ou de
bas en haut.

Pour mieux comprendre, voici un exemple de début de partie :

A4

Position de départ. Chacun a
posé une voyelle et une
consonng au choix en
diagonale.

Les 4 lettres ne forment pas
nécessairernent de mots.
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Le joueur noir place les letires
G, Cet E pour former le mot
GLACE horizontalement de
droite a gauche. |l refourne
donc le A,

Verficalement, il a formé le mot
TAG et reloumne donc
également l'outre A et le T.

GR ou RG, et GG en diagonale
ne signifient rien ef lex letiras
ne sont pas refoumnées,

Il o égalerment farmé le mot OC
{langue d'oc) en diagonale,
mais le O est déji de sa couleur,
donc il ne le retoume pas.

BN
IO

I:DZLUJAE:!:I
LU TR

LDQﬁUULu
0

EEnEsEEeEs
Jjj]jjjJJJ

_
:II]Z]’IEIWJZIFD

. 4

Le joweur rouge place les lefires

R, Y &1 E pour former 'adjectif
en diogonole ; il retourne

donc le A

Dans I'outre diagenale, il a

farmé le mol RE ef refourne

donc le E

RG ou GR, LRY ou YRL

[verticalement), YT ou TY

{horizontalement) et COY ou

YOC [en diagonale} ne veulent

lous ren dire.

Avcune lettre n'es! refournée
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Remarque importante ; Horizontalement, le R devant lemot |
GLACE a donné naissance d un mol qul ne veut rien dire. Cecl est
parfaifement permis. Seul le mot que Fon compose doit avoir
obligatoirement un sens, Au fur et & mesure de lo partie, il y aura

de plus en plus de mots incohérents de la sorte.
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Le joueur noir pose les lefires A,
G el E, pour former le mol
ORAGE horizontalement.

Il a utilisé le R de son
adversaire et le refourne donc
50 couleur,

Il a également formé le mot LA
en diagonale, mais le L est
déja de sa couleur, donc il ne le
reloume pas,

hd

Le joueur rouge pose la letire T
pour farmer le mat ART en
diagonate. || reloumne donc le R
de son adversaire @ sa couleur
De plus, il @ formé |'adjedil
possessif TA verticalement

Il retourne danc aussl le A
Mame sl le A o chongé de
couleur, 'arficle LA en
diogonale n'est pas un

mat nouvedy. Le L ne change
done pas de couleur.
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IMPORTANT : Lorsqu'un joueur place des lefires, il n'est pas
obligateire quelles forment un mot dons toutes les directions.
Dans 'exemple, TG ou GT, en diogonale, ne signifient rien ef le G

n'est pas retourné.

Lo partie s'arréte dés qu'aucun joueur ne peut plys former de mot
dons aucune direction, Le vainqueur est alors le joueur qui possade
le maximum de lefires de sa couleur sur le domier.
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* Mots ouborisés : les noms communs = Un joueur dolt utiliser au moins une
maﬁa-suumnnlsmmwm letine posde powr former un mat. 511
les orficles, les adjectds, les pronoms, s'agil dune leftre odverse, il la
es interfections, les verbes a linfiniif retoune. Si un joueur ne peut former
R CONGLES. oucun mot e qul peut armver &n fin de

« Miats refusés  kos noms progres, les pacial ¥ prassa sofi oy,
noms considérés comme éhrangers, * Lin ma! posé peul Eve profongé dons
les mols compaosés avec aposirophe les deux sens. Ainsi, les letires TIR
ou trait d'union, les abréviations, las formend le nom TIR ou e verbe
préfizes et suffxes, los symboles, les conjugué RIT selon le sens de leciure
sighes. &f peuven| danner por esemple

 lest conseilé d vérer que fon o noissance aux mots TIRER ou RITUEL
b les lettres quil fout &f dannonoer * Anficipafion : | n'es! pas permis de
son maot et lendroft o0 [on veul le regarder |2 pupltre de l'adversaire,
pkicer avant de poser ef de relourner mais en regardan les letires qui
les letfres, En cos dierreis, | sera restent dans volre propre jeu of les
difficile de se souveric du sens de tranches des lettres déja poséas, vous
chiue letire. pawvez préwoir isurout vees ka fin)

* Un jousur ne peut poser qu'un seul qt.nasskzﬁ_mﬁeam_epﬁﬂeda
ot par four, mais il se peul el en pmerafm:lpe‘.ﬂéheméfmmlde
forme plusieurs petts dans diflérentes savair 57 bui reste un § ou un E par
direclions exermple.

* Rijouterun'S ou tovieautre lefie iy + e Au débi, vous dispose de
dun miak sulfit @ former un nouveou mot !umaswsleﬂ_resmrwdrepuwh.ﬁ

: vous de les gérer au mieus pendont la

* Seul le mof posé doif obligatoirement partie, Il est porfois plus intéressant de
VOIF UN Sens. former des petits mols dans plusieurs
Colé oux autras leffres posées, |l se direcions G ka lois quiun grand mot
peul que ce mot crée d'oufres mats. . daris une seule, A vous do voir...
0u en cosse cerfoins existands



