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PRINCIPE ET BUT DU JEU

« |@ jeu e=mG » est un jeu de questions-réponses pour toute la famille, a partir de 8 ans.

Pour pouveir avancer leur pion sur le plateau, les joueurs doivent répondre 5 des
questions sur 6 themes différents. Les plus jeunes ont le droit de choisir la réponse
parmi les 3 possibles, mais les plus agés devront se débrouiller sans cette aide !
Le vainqueur sera le premier joueur a atteindra l'infini et a répondre correctement
aux questions finales.

PREPARATION
* Placer le plateau au centre de la table,

» Chague jousur (ou équipe) choisit un

pion &t le place sur la case « Big Bang »
(= la case départ).

= Ranger les 3 paqueis de cartes selon

ﬁ |

technologie
sclences au quotidian

leurs théames.

découvertas

DEROQULEMENT DE LA PARTIE

Il est possible de jouer saul ou par éguipe,
La partie s& deéroule dans le sens des
aiguilles d'une montre. Le jousur le plus
agé commence, |l lance le dé ot déplace
son pion du nombre de cases indique.

Un de ses adversaires tire alors une carte
correspondant & la case sur laguelle il 2
atterri et lui pose la guestion :

¢ Sile joueur a moins de 12 ans, il lui lit la
question + les 3 réponses possibles
mdiguéas en dessous ;

s 3 le jousur a plus de 12 ans, il ne lui it
que la question.

Chague carte comporte 6 questions |

3 guestions d'un theme au recto et 3. d'un
autre theme au verso. Le résultat du de

indique quelie question lui sera posée
sur la carte :

@ ou @ = 1" question
@ ou @ = 2 question
@ ol @ = 3" guestion

La bonne reponsze est indiquee en rouge.

* 5i fe joueur donne la bonne réponse, il
Avance Son pion jusqu’a la case suivante
du méme théme que la guestion a laguel-
be il vient de répondre. C'est ensuite & son
voisin de gauche de lancer e gé.

s 5i le joueur donne une mauvaise
réponse, || ne déplace pas son pion et
passe le dé a son voisin de gauche,




Exemple : Aline (10 ansj] lance le dé

et obtient # Elle avance son pion

de 3 cases el atterril sur une case
v nature el animaux: »,
Son grand frére tire une carle
« fature et animaux » el lui
pose la 2' question sur la carte en
lui donnant les 3 réponses possibles.
5i elie répond correctement, elle aura
fe droit d'avancer son pion jusqu'a la

prochaine case - nature el animaux ».

LES CASES SPECIALES

Case « Rejouer »

Le joueur relance le dé. Un de ses

adversaires tire alors une carle commespon-
dant a la case sur laguelie il a atterri &t lui
pose une guestion,

9 Case « Destin »
Le joueur choisit lui-méme un

théme ot doit répondra a la question.
3'il repond correctemeant, il avance son
pion jusqu'a la case suivante du méme
theme gue la question a laguelle il vient
de répondre. Sinon, il reste sur place,

Case « Defi »
¥ Le jousur doit répondre & une guestion

dont le théme est choisi par ses adver-
saires. 5'il répond correctement, il avance
SON pion jusqu’a la case suvante du méme
théme que la question & laguelle il vient de
répondra, Sinen, il reste sur place.

FIN DE LA PARTIE

Powur gagner, le joueur doit atteindre le pra-
mier l'infini (= case d'amivés) et répondre
aux questions finales. Pour cela, il choisit
un thame et lance le dé :

@ o @ = il doit répondre 4 la premidre

guestion de la carte tirée ;

@ ou @ = il doit répondre aux

2 premiéras guestions ;

@ au @ = il doit répondre

aux 3 gquestions.

S'll répond correcterment, il remporte la
partie, sl s& trompe, il reste sur la case
d'arrives ef tentera de nouveau sa chance
au prochain tour... 8 moins que "'un de ses
adversaires ne "ait devanca antre temps.

QUELQUES PRECISIONS

* || est permis de sauter par-dessus les
aulres pions ou de s'ameéter sur la méme
case (v compris I'infim).

« || n'est pas necessaire de faire le chiffre
exact au dé pour atteindre |'infini ; e
jousyur qui obtient un chiffre supéneur au
nombre de cases qui le separe de |'infini
s'arréte dessus.

» 5i un jousur répond cormectement & una
question &t qu'il n'y a plus de cases de
la couleur correspondante devant lul,

il place son pion directement sur I'infini.
Il doit cependant attendre le tour suivant
pour répondre aux questions finales
(voir FIN DE LA PARTIE).

» | orsque la reponse donnée par le jousur
est vraiment trés proche de celle inscrite
sur fa carte (surtout pour les chiffres), les
autres joueurs, fair-play, peuvent décider
de l"'accorder.




