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! pdere ele fen o pricany O porkeers 24 grareds jerons- 24 pezries feroves-fovenrd
jpromostic (4 jetons par i fetornx prar conalener )
corilenrk

72 photas par théme: 72 cartes-questions, Pr ion

ENACances, sporis ef saif {44 questions. 0 du f&

lersirs, emvironnement, Distribution du matériel do jeu.
métiers er lechaigues,

-c'efi.s‘l:'m'. Situarions,
habitatss. Début du jeu:

Le premier joueur va étre le «candidat mis sur
lasellettes,
| ] @) Il vire une carte-guestions.
b} 1l pose les cartes-photos correspondantes sur

le plan de jeu.
¢} 1l place ses grands jetons-pronostic, face cachée,

sur leur emplacement sur fe plateau de jeu.
Les autres participants essaient de deviner fes
choix du joucur sur la sefiette et placent également
leurs grands jetons-pronostic. face cachée, sur leur
emplacement respectif.

Révélations:
Touws les joueurs révelent lewrs pronostics & tour
de mdle ¢n les expliquant,

Ontermine par le joueur sur ka sellette gui dépar -
tout le monde en révélant ses propres choix

Les joueurs pourront faire avancer leurs pions
d'autani de cases qu’ils auront fait de choix
identiques par rapport au joueur sur la sellete,

0]
[ 10

L& joueur qui s¢ trouvera en téte apris un
nombire de tours de jeu déterminé a 'avance,
aury gagné la partie,

Régle du jeu ions

Apres avoir joud plusicurs fois selon o régle de
base; nous vous consegillons la variante schampionss.

Astuces: m

Quelques astuces pour des situations
embarrassantes ¢t quelques trucs astucieux.




Li.1-: Sayde vous imvite i des discussions animedes
Plus dbe S0 phodios correspondant & 7 thiémes de
bn vie queaiibenne airss quo des guestions appns-
prites, vouas permetinont des débpts antour de vos
préfdrences. de vos conbaits, de vos godds, el
Afnsi <o de micux connaitne, of decouvrir vem
s, parents . ..

Life Style dvcille la carioslid, alimonte les débats
animEs of appornie perprtuellement quelgue chiose
de pouven

Les jougirs ammds de PFesprl de jeu ont une
oocision  exceplionnelle. lls se progoitent dans
Pesprat des Bulres participants et voan divalger
lex préféremces de chaoun, afin @'affermer keur
Porspecacite.

Chague bon promgstic permect o nvanocr on phon
Colul gub @ la G cdu pen seretsouve én 121 0. cn
plus. des  ditcussions  midressantes, gagné  cette
partic.

Lirae dlewavisre penite amimce sl
fa feae

Life Syvde e e fow gund 3" apparerd
eres fireilermienar, Krartoyat 57 e
wifver fa rfgle ol fe progressive
mreral en foamgsion des drotles e
Lol wonos permier de meesre le

jeen alfrecteareaty o appliomiio.

Caises pour les Case armvie

jEioRs-proncstics

Clages pour bes
cartes guesticomns

Cases pour les
jetons-favori

Cirands jetons-pronosiics

REGLE DU JEU DETAILLEE

A\'nnt e débul du jeu. chague jowcur se voit

atiribuer wn pion et les & jpetons-propostic de la
wombzur cormespondants, Ceoux-cl sont visibles au
:;aluana.\.: tn plodc. Tle somd mnmgusds des letires AL B,
Chadjue jowsnt plaoe caiile son plon sur b case
dépert.
b

Le poker el les jetoms-favon m entrent en ligne de
comple gue dans o varionte schampiosss {voir
explicitbons page 12} On m&lange les T2 cartes—
Questions el on bes partoge en 2 pales. L'ane sera
posts sur mne des cases vides maingeée | Maune sor
une dos cases wildes margquée 2, Les I piles sont
présentées [ace cachde

k3

Les 7 sénies de carlex-phnhﬂ impriméss Fecto-
wersds @1 représcatany s thdomes suivieiils, oe soront
atilivdes quiun courant de la parsie. Elles resieront
dams 1n boite jsgo’h o moment=1h

Environnemaent

Spors ok hossirs

hbtiers ot tochmigques

Habitats

Sutuadiods

Wasances

R EICY

Calisine

Cases poroounrs Cliosts pour

les photos

Caze départ

Carnes questons




Il sragit mamtenant de trowver e oscur ko plas
eoarzgcux, oohub gpuk débutera b pariee et Qui sera
ks e premier sur la seBeme. I prendea la premiéne
garbe-guestinns de la plile de son choix (sodr 1, s0i1 2,

551 chioisia ia pife m™ 1, il lin & hate vioka:
@) Le clomaine {ox; Snvironoemes nl, VEcanod s 1
b} La

shoie ka pile o™ 2l ki
&) Lo dormadse
b} La

Début du Jeu

St éxat Jdifficile do repaondre & ke agesstien avee hes
§ photos tardes. e josieur sar Lo sellette poarra,
apnis wvodr comseltg les autres participants, relourner
jusguth 3 cartes ot poer nvec e verso de oslbes-ci.

o
Les quatre photdos choisies seront posées sar les
cuses A B, OB 4 eodns du plan de jea. Nous
wisus comscilbons d'otifizer les faoes verse ey carces
ifusteces scuboment] lorsgue tosles les fadtes recto
saront EbE emplosdes

k. 4

L joracur sar L sellerie s troave fade & wn choix &

Bire, N essave de trouver une réponse 4 1o question
equl g s posde o classe ses jetons- pronostc A, B
L Iy, selon Pondre de peéfcienco sur son isbleau
de classement (colonpe foncde), Les jetons sant
poscs face cachde. Lo tablean des valeus= do
candilan est reconmaissablie b osa coulear différenie
des nutres,

k3

Chaquie donmine et reprdsents par am symbabe gui
hs gs1 propre, 11 o= bmpriand ou dos des cdrtes-
guostions F s retrouve sur le civin en hawt & gaache
des eanes-photos, Aprds avoir b bz guestion 8 hashe
voix, l¢ joscor pose ke chrte -quesians swr ks case
wale & cote de lo pile

*

Clesl maintenant oo tour des cariess-photos o ‘eninee
en jou. Lo jouswr sur In sellceee tire les 5 premiines
cartes-photos de la pile corrsspondante au domxine
prims au dos de la cone-questions, 1 ks posc
towtes les 5, pu miliew du plan de jew, de sorce
gu'elles sodent visihles pour Lous bes ausires jooours.
Pais, il choixit les 4 cartes aved lesguckles i veus
podaet ef remct la Sme dans fn ke, 15 ne reboerme
en pucan s les cartes-phoios pour trosiver une
phot gquai Pinspire e phes,

1} Piler 0™ 1 = Ere Ta guestion 5™1
T} Pile 0" I = Hre lagaeestion o™ 2

¥} Posor les phodos sier bes cases prévues & oete e

Un exemple:
lis easaicat de deviner quelle phow (de oo foit, goel
peron-pronostic) be joucur sur la sellette o mis en
position 1,2, Set 4

La gquestson relévie du théme «Sports et loisitss.
Drans beguel de cos dommines aimeries-vids firg
Teconng comme un chamgion?

Chagque participant pose ses jelons-pronostic, face
cachde, sur un tablean de classemen (au choix),
dans P"ordre gu'il pense ére colui du joucar sor in
sellerte,

o

Ee pooosir sur ln seflette ¢t un amaleor invéiérd de
seasations fortes, Dans notre exemple, la carte

illsarde 0 une formule | est en pasition D1 posenn
done son jeton-pronostic: «Drs, face cuchée, sur
ko case "' | de son tablenu de classement su milicu
dhu plan de pen, Parce quil aime le voile. il posera
=on jetoqi-pronostic «Be sur la case n® 2. En 32me

position, il placera e jewn-pronostic « As gL pour

fimar, i n'a que peo d'aniranee pour beski er de ce !

Fait, il place le peron-pronostic s en Adme
pisition

ki



| ayelation

Tms les participants onl posé leurs jetons-pro-  Levée de rideau sur le classement du josenr sur

nostic. Le suspense commence! Rz sellenre, 11 retournse ses jetons- pronostic el expligue
l precisement Jes rasons de ses choix et de leor

Le participant assis @ gauche. du jouewr sur la classement

sellene ser e premier i découvrir son clossement e

de jetons-propostic de 1 44,

Aprés lui, tous kes sutrey feront de méme a toar

de rile (dans ke sens des gigulles d'une montre ),

Mous conseillons 3 tous les joucurs ¢f plus spéciale-
ment a cehd qui est sur loosellente diexpliquer
pourguod ils ont place telie photo en |, une autre

ca 2, et . . De ce fait, vous alimenicres des
dhiscussions foujours frés intéressintes

Lr.- Joucur sur la sellette préside au déoompie
des points. Chague jeton-pronostic posé sur la
case n' 1 dont b lettee correspond 3 eelle du jeton-
pronostic du joueur sur la sellelte en position 1,
restera sur ke plan de jew.

1l cova de méme pour les places 2, 3, 4,

Chague jeton restant sur Je plan de jen permet
dravances son jeton d'une case, Les jetons-pronastic
du jouewr sur bosellette ne lui permetiont pas

Ty i petios- propoatic somt
e,

" B Jetoos prononts corTesamism
dravancer son pion, 11 faudra qu'il attende le tour g ot

suivant od 1l aura fui avssi a deviner hes chois dhun
aulre joeur,

Les jetons-pronostic du joseur sur la selletie
restent 4 leur place sur fe plan de jeu. Tous les
autres jetons gui ne correspondent pas au choix du
joueur sur ka selletie, sont retirés du plan de jeu.

k¢

Le décompte des points maet en évidence la perspi-
cacité que chacun a eu b investic dans Ia pensée
du Joueur qui ¢tait sur la sellette,

Chague joucur so verm restilucr Toms ses jetons-
pronostic, Les cartes-photos seront remises sous
ia pife correspondante & leur théme, ¢t Je jooseur &
gavche serm le Bouvean joueur mis ser 1 selletse,

I démarre ¢n chotsssant 1o carle-(uestions qui se
trouve au-dessus dune des deux piles.

Lnrsque s les joucurs auront chacun &wd mis
une fois sur la sellette (lorsgu’il 0’y 8 que 3 joueurs,
deax fris), le jeu est termind. e jousur gui amara
réussi a faire avancer son pion le plus loin sur le
Plan de jeu sera déclaré gagnant. 11 a le plus dintui-
rion et de doigre.

Felicitations!

Le joune gagnet
Lorsque plusicurs jetons se trouvent en tére, la
victoire esi collective! e jen est également ternmins
lorsdaue’un des joueurs a réussi i faire passer la ligne
d'arrivée 4 son pion.

Aprés deux parties joudes suivant les régles de base,
novas vous conseillons e jou cchampionss.



nrts o jen, chuguee joweur so verrn attribuier
SMULEE Ron pon o ses 9 pelons-pronostic, 4 jelons-
Favri die ln esé e coulesr ot un joker-correspondant

B jevimu ywd dda b ety ooidiun
Et ke,

Comme pour le jeu de base.

Lo jowsewr-sur ka seflette choisit une carte-guestions
dhe Lo pile Tou Z; I aire 3 cantes-phoio de o pile
carrespondante an domaine 1ind, ehomsst les 4 goi Tui
eanvicnment ke micux, ¢f kes pose sur les Ghoes prévaes
& ose effet. 1 fakt son choix en posant les jetons, oe
ichée.

Les muatres jowcurs, comme tdins le jeu de base,
tentent de deviner P'ordre diams lecaeel be joasear <ar
la seflene aura classé ses jetons. Iis posent leurs
jerons-promostic, face cachée. sur Teur tableau do
classement. La variante est miroduite ici:

) [EEEEEEEN ane chance suppiémentaine de
faiTe avancer som pion chcore ples vite. Tl pear Ere
replace & chagise touvedt Tour par ' importe quel
Joueur {exeepld oclul sur la selleme ).

Comment wtiliser b joker?

Chogue poweur, hormis ochui sur o sellette peut
poscr son- joker sar un 88 ses 4 jetons-pronosic.
Clec sipndfee qu'il est vralment e d avoir deving
ke chain de cotle position du joucur sur la sellette,

*

Si e poker correspond effectivemaent i la o lettre
chodsie par e joncor sar la sclletie, be jEaeur gl i
pasé Je joker pourra ovamcer son pion dune  case
suppbimentnire bors du décompie des poinis.

58 e joker ne correspond pas, o posenr Seoversa
oblige de reculer d'une case (amais au-dela de ka
came b part ).

Pour chagque autre cloix exact. le jousur pourne,
eormme nous Cavons déjd va, avaneer dune cise,

L praries juirc of e g b Lo potrwns cranoepa v Lot sy chod
e A g 1 L st o onrs
el b Pl e il

Apres lo dfoompie des points. onrestituers les
jetons f chogue joseur. Les cortes-photos sont
remises sous la pile corvesponadanic. Le jousur &
pavche est le suivant 4 Sire mis sar I sellene,

*

Régle du

u
lampions

A}lm permsiient & fous les parhc-
pa mtEne adi poucur sur fa sellette, davodr une
whance e faire avancer son pion plus vite, Aprés
Avoir fart ses pronostecs an saujel du chods du jouear
sur ka selletic, chagque joucur pourm amesi répondre
pour lui-méme i la goestion posde,

I posera Te jeron- v portan T ke de la photo
quiil préfére, sur la ciase peton-favors de son fableau
die classement.

Impaostant: il e pose qu'un senl jeton-Favori, eclui
e sa préférence, face cachie:

Exemple:

Apres avorr teand de deviner e chassement chidisi
par be jouear sar fa selletie, ke joucur fuit'son propre
choix, Par exemple O il aumerail @re reconnu
comime wn skicur reommé. 11 pose donc ke jeton-
Favort, face cachdée, sur b case gqui I est destme.

Les autres jowears heront de méme i tour de role. Tis
déposeront leors jetoms-proawestic o1 leur peton-
Favorri sur ke tablean e classcment. Pour ke jonear
sur fa seflete, le jeton-favon doit Evidemmen
porier la méme lottre que ke jeton-pronostic pose
ann” 1.

Chague joacur (mdme colul sur o scilciie), dont le
jeton-favori correspond & celal dan modns un anire
joueur, pourra fiire avaincer <on pon d'une caso.
I e sern de myldime & plus de deus jetans-favor
sont identigucs. mais on nTavancera gue 9hone seule
case, Les jetons-favar n'uyant auoun correspon=
alinn sont retirés do plan de gew

Tome few poturs-proviotie o1 fa
i o

Régle du jeu

«champion

Comme pour le jeu de base_ chagquoe jowear sera mis
une fois sur la seflette (dans ke ocas de 3 soueurs,
2 gl Lo papnant-sern e joweur dont le plon aarn
wiacint 1o ligne d arrivde oa sern be plus avanod sur
e plon de jeu b Infin de la partic. Ao débui de Ea
partic. on peat trés bicn convenir d'une dorde de
e o4 d'un certain mombie de parties a joer,

Un pew de ourkosité et e la bonne humeur vous
feront passer des. moments inoubliables. en com-
pagnic de Life Styvle.

Sl restait des gquessions wesoded du déroulemeng
do jen, o cedueess vous seroni certainement
ks utiles.



Astuces:

Joker mal placé?  Lorsqu'un joker a été mal placé, on retirera le jeton-
pronostic lors du décompte, mais le joker reste en
place. Ceci, pour noter que le joueur devra reculer
son pion d’une case.

Jeton-pronostic retourné, que faire du joker?  Le joker sera reposé sur le jeton-pronostic, méme
si celui-ci est retourné.

Plusieurs pions sur une case du parcours?  Aucun probléme, plusieurs pions peuvent se trouver
sur la méme case.

*

Enfin. un dernier truc:
Si les joueurs ont une prédilection pour I'un ou
l'autre théme, nous vous conseillons de ne jouer
quavec les carles-questions correspondantes
a ce ou ces domaines.

Exemple de décompte des points:

Le poucur sur la sellette peot avancer son pion duné cise
st som jeton-favori correspond avee celui o un autre
Joucur sucla Toeeur {jaune .
sellebie

I.ri(\ucslrsjuuntf P Enre avaneer son phon de 3 cames:
& Ieise poisqu'il a bien deving le Jeton-pronastic placg
enn® .

+ |'cosé Pkl a bicn place le joker.

+ 1case putisgue son jelon-favon correspond avee celad
d'un autre joueur (jousur sur la selletic),

Joveur jaunc

Lejouenr «bleus powrra faite avancer son pion di 3 cases:
24 : case parce quiil s devind Ie joton-pronostic place en
: ; L Ju B

Joucur bleu # | ease parce quil a deving le jeton-pronostic placé en
w2

+ | case puisqae son jetan-Favort correspond pver celui
d'un nute josenr | grs),

Le youeur sverts devra faife reculer som pion d'une case,
parisgue son joker eet mil place- el qu'aucun de ses autres
Fetons-propostic te correspond au choix du joueor sur

Joacur ver I seliette,
Le joueur SROISH POLITA fHire avEneeT Som pion de 4 cases:
1 prisquiil o fnit be Bon choi poor Iy place o 3,
3 + 1 cime puisciue som joker et bion plicé
Joucur gris + 1 e puisgu'il 4 it be bon chiof poar b placen” 4

+ 1 ense puikgue som jeton-faven correspond 4 ochia d'en
aulre jouenr (blen),
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